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Onsoz
Hakemlik ve go6zlemcilikte egitimin 6nemi yadsinamaz bir
gercektir. Bu cercevede hazirlanan bu el kitabi araciliiyla Turk

hakemliginde ve gozlemciliginde en ust dizeyde
standardizasyon saglanmasi hedeflenmektedir.

Kurulumuzun vizyonu, Tirk hakemligini, Avrupa ve Dinya
capinda hak ettigi yere tasiyarak, uluslararasi arenada st
seviyelere getirmek.

Misyonumuz, misabakalarin kurallara uygun, adilane
yonetilmesi icin godzlemcilerimizin de yadsinamaz katkilariyla
hakem bulmak, egitmek, yetistirmek ve atamaktir.

Hedefimiz ise bu vizyon ve misyon paralelinde hakemlik
kurumunu guvenilir ve saglikli bir yapiya kavusturmaktir.

Herkesin onurunun esitligi ilkesinden hareketle, korku kultirini
benimsemeden hakemlerimizin timunit ¢ok degerli buluyor ve en
iyi sonuclara layik olduklarini distnidyoruz. Bu en iyi sonuclara
ulasabilmenin yolunun da takim olmaktan ve ¢ok agik bir felsefe ile
calismaya baslamaktan gectigini biliyoruz. Bu felsefenin temelinde
kurumsal kudltirin yattigr ve bu kurumsal kdltirin en 6nemli
kriterlerinden birisi olan “gliven” duygusunun da futbolun igindeki
tim unsurlara verilmesi gerektigi bilinmelidir.

Bu kitapcigr hazirlayan MHK Bélge Egitim Sorumlular’na ve
EPAK’a tesekkir ederiz.

Gozlemcilerimizin rehberliginde Turk hakemliginin
gelecegisiniz, sizleri seviyoruz, sayilyoruz ve sizlere ©6nem
veriyoruz.

Basari dileklerimizle, yolunuz agik olsun...

Oguz SARVAN
Merkez Hakem Kurulu Baskani
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1. Hakem Atamalari
Atamalar
e Hakem, yardimci hakemler ve gerektiginde doérdinci
hakem atamalari, MHK tarafindan HAAK aracihg ile

yapllir.

Uygunluk

e Hakemler; sakatlik, saglik raporu, mesleki, ailevi ve tatil
gibi nedenlerle uygun olmamalari durumunda, mag
atamasini beklemeden, MHK bdlge sorumlusunu ve
Hakem isleri Mudurligiu'ni en kisa zamanda haberdar
etmelidir.

e Asla bir maci sakat olarak yonetmemelisiniz.

Sonugclar
e lyi hazirlaniniz ve sagduyulu olunuz. Macgtan ve
gorevdeyken gecen tim zamaninizdan zevk aliniz.

~f

N

2. Atama Sonrasi Hazirhk

Gorunus

Hakemler olarak, oyuncular ve yoneticiler
Uzerindeki ilk etkinizi, giyiminiz ve goruntiniz
saglayacaktir. Olumlu bir izlenim birakmaniz igin,
MHK’nin size 6nerdigi giysilerin, temiz ve duzgin
olmasi gerekir.

Cantanizda bulunmasi gereken malzemeler asagidadir:

Tum renklerdeki hakemlik giysileri,

Zemine uygun ayakkabilar,

2 adet duduk,

2 adet Kronometre,

2 ser adet sarl ve kirmizi kart,

2 adet kalem ve not defteri,

2 adet kura parasi,

Bir takim yardimci hakem bayragi,

Bipli bayraklar ve kulakliklar ile bunlar igin yedek pil,

11



e Futbol Oyun Kurallar Kitabi - Hakem, Yardimci Hakem,
Dordincii Hakem ve Go6zlemci El Kitabi - Turkiye
Profesyonel Lig ve Kupa Miuisabakalari Statist - Futbol
Musabaka Talimati,

e Hakem ve disiplin raporlari,

e Isinmak icin TFF tarafindan verilen giysiler.

3. Seyahat-Konaklama ve Cevre ile iliskiler

Federasyonumuz, hakemlerimizin layik
olduklari en seckin vyerlerde kalmalari, en
guvenli araclarla seyahat etmeleri
konusunda hi¢ bir fedakarlhktan
kacinmamaktadir. Bu konuda hakemlik
kurumuna yakisir tutum ve davraniglarda bulunmanizi, en ufak
bir sUpheye firsat vermemenizi titizlikle bekliyoruz. Spor
kamuoyu ve Dbasinla, sizi ve Kurumumuzu yipratacak
yakinlasmalardan kacininiz.

e Hakem ekibi, gbrev yapacagi yere magtan bir gin 6nce
varmalidir.

e Zorunlu hallerde 6zel aracla yapilacak seyahat, sadece,
MHK bdlge sorumlusundan alinacak izin ile yapilabilir.

e Hakemlerin stada gelisi, tUm muisabakalarda ve her tirlu
hava kosulunda macin baslama saatinden en az iki saat
once olmalidir.

e Hakemler, herhangi bir aile Uyesi ya da arkadasi ile
seyahat etmemelidir (sadece hakem ekibi). Gidilen
sehirde dost ve akraba ziyaretlerinden kaginmalidir.

e Hakemler, asiri bir konukseverlik beklememeli ve
istememelidir.

e Otel rezervasyonu konusunda titiz davraniniz. Otele
yerlesmeden 6nce, herhangi bir takimin oyunculari veya
ybneticilerinin orada kalip kalmadigini 6greniniz. Eger
kalan veya kalacak olan varsa, baska bir otele yerlesiniz.
Sayet o ilde kalinacak baska bir otel veya uygun yer yok
ise, MHK bdlge sorumlunuz ile temasa geginiz.

12



e Mdusabaka baslamadan iki saat o6nce ve misabaka
mabhallinden ayrilincaya kadar cep telefonlarinizi_kapal
tutunuz.

¢ Hakem soyunma odasina asla ziyaretc¢i kabul etmeyiniz.

4. Hakem Odemeleri
Asagidakileri kapsamaktadir:
1) Mag tazminati,
2) Harcirah,
3) Ulasim ucreti.

Hakem odemeleri, TFF “Temsilci, G6zlemci, Mentor, Hakem,
Yardimci Hakem, 4. Hakem ve Egitimcilere Tazminat, Harcirah
ve Ulagsim Ucretleri ile Odeme Prensip ve Yontemleri ig
Talimati”’nda detaylandiriimistir.

5. Hakem Raporu
a- Raporu doldururken hakemler, asagidakilere &zellikle
dikkat etmelidir:
e Oyuncu degisikligi ve kart gosterilme zamanlari,
e lhrac edilen, sari kart goren ve degistirilen her bir
oyuncunun takimi ve forma numarasi,
e lhra¢c s6z konusuysa asagidakileri iceren ayrintili bir
ihrag tanimi:

- Sucun sekli (Ornegdin; hiicum oyuncusunun
formasini cekerek bariz bir gol sansini
engellemek.),

- Oyuncunun ve topun konumu (topla oynama
olasihgr), niyet,

- Temasin vicudun neresinde meydana geldigi.

Sonuglar: Sakatlik var ya da yok.

Tanim

Bir film senaryosu gibi tam olmalidir (kim, nerede, ne
zaman, ne ve nasil); okuyan kisi (ilgili disiplin kurulu) uygun
cezay! vermek icin gerekli tim unsurlari raporda gorebilmelidir.
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Ek Olaylar

Hakemin, baska bir olay daha rapor etmesi durumunda,
raporda miUmkin oldugunca c¢ok bilgi bulunmasi oldukca
onemlidir. Belirli gercekler (Ornegin; atilan yabanci madde
saylsl, nereden atildiklari ve nereye gittikleri; toplu itiraz eden
oyuncu sayisl gibi.) cok 6énemlidir. Bu gibi ciddi olaylari rapor
ederken, macgin temsilcisi ile iletisimde bulunmak yararli
olacaktir.

b- ihtar verilen ve ihra¢ edilen oyuncularin; adi, soyadi,
forma numarasi ile lisans numaralari, listelerden dikkatlice
kontrol edildikten sonra raporlara yazilmalidir. Bu islemlerden
herhangi birinde yanhshk yapilmasi, &ncelikle oyunculari,
kulUpleri ve Federasyonumuzu ¢ok gi¢ durumda birakmaktadir.
Hakemler, bu konuya hassasiyet gOstermeli, aksi halde
haklarinda talimatlar cercevesinde gerekli islemlerin yapilacagini
bilmelidirler. Misabaka sonrasi ilgili formlar ve lisanslar, imza
karsiligi kuliip sorumlularina verilmelidir.

c- Musabaka raporlari, APS veya kargo ile talimatlarin
6ngordugu sure icinde ilgili birimlere génderilmelidir.

d- Duzenlenecek olan ayrinti raporu ve/veya ek rapor,
bilgisayar ile yazilmahdir.

Raporlarin Fakslanmasi

e- Tum musabakalarin (PAF Musabakalari dahil) hakem ve
dordinci hakem raporlari (olay ve ihrac¢ dahil), isim listeleri,
disiplin raporlari, varsa ayrinti ve ek raporlari, musabakanin
ertesi guni saat 12.00’ye kadar Hakem isleri Mudurlugu’ne
(0 212 323 49 40) fakslanacaktir.

f- Diger taraftan, hakem ve disiplin raporlarinin orijinal
ikiser sureti, takimlarin isim listeleri, oyuncu degisiklik kartlari,
varsa ayrinti ve ek raporlarin orijinalleri ve doérdinci hakem
raporu beraberce, asagidaki adrese 24 saat icerisinde APS veya
kargo ile gonderilecektir (Turkiye Futbol Federasyonu Hakem
isleri Mudurlugi - istinye Mahallesi Dariissafaka Cad. No:45
Kat:2 istinye - istanbul).
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g- Hakemlere, faks icin bir “gdnderildi belgesi” almalari
tavsiye edilir.

h- Her zaman raporunuzun bir kopyasini saklayiniz.

i- Hakem ve dorduncu hakem raporlarini dijital ortamda
doldurma islemi, TFF Bilgi islem Mudurlagiu'nce verilen erisim
sifreleri kullanilarak mhk.tff.org adresinden gerceklestirilir.

Hakem Raporu Girisi Kullanim Kilavuzu

* Internet Explorer adres cubuguna mhk.tff.org adresini
yaziniz.

 Ekrana asagida goreceginiz kullanici adini ve sifrenizi
yazacaginiz bir kutucuk cikacaktir. Her hakemin bir
kullanici  ismi (biyltk harflerle ve arada bosluk
birakmadan Turkge karakter kullanmadan) olacak.
Ornegin, Ali Fuat Sen isimli bir hakemin kullanici adi
“ALIFUATSEN” olarak yazilmaldir. Sezon boyunca
kullanacagiz sifre ise sezon 6ncesinde sizlere iletilecektir.

e Bir sonraki adimda ise guvenligin daha saglam olmasini
saglayacak olan dogrulama sifre alani acilacak bu sifre
sistemde kayith cep telefon numaraniza SMS olarak
gelecektir. Dogrulama sifresi sisteme her giriste
sorulacak ve sistem tarafindan dogrulandiktan sonra size
menulye giris yetkisi verecektir.

« Menulye ilk giriste karsiniza cikacak ekranin sol tarafinda
yer alan Macg/Yonetilen Maglar ibaresinin Uzerine
tiklandiginda ekranda mac¢ detaylari bdlumu acilacaktir.

* Mag raporu ve Tazminat Formu kirmizi yaziyla giris icin
size agilmistir.

e Rapor ekranlari, sizlerin hala mevcutta kullanmis oldugu
raporlarin  goruntulerinden duzenlenerek yapilmistir.
Mactan sonra doldurmus oldugunuz raporun aynisi
degisiklige gidilmeden internetten tabanli sistem
Uzerinden de sisteme girilecektir.

e Son olarak doldurdugunuz raporu tekrar gozden
gecirdikten sonra mag raporu ekraninin Uzerinde “mag
raporu bittikten sonra isaretleyiniz” kutucugunun igini
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isaretleyerek rapor girme islemini gerceklestirmis
olacaksiniz.

e Dordinci Hakem Raporu da ayni sekilde mevcut
kullandiginiz raporlarin aynisi olup doérdinct hakem
tarafindan doldurulacaktir.

e Mac¢ Tazminat Formu kisminda; km, harcirah vb. kisimlar
sistem tarafindan size doldurulmus olarak gelecek fakat
Uzerinde istediginiz  duzeltmeleri  yapabileceksiniz.
Yeniden hesapla butonunun (zerine tikladiginizda
toplam, otomatik olarak hesaplanacaktir.

e Son olarak, doldurdugunuz tazminat formunu yazdir
butonuna basarak kaydediniz.

« Lutfen asagidaki hususlara da dikkat ediniz:

e Size verilecek olan ilk giris sifrenizi kimse ile
paylasmayiniz.

e Rapor girislerinizi mumkin oldugunca, givenligi az olan
(Internet cafe vb.) yerlerden yapmayiniz. Daha guvenli
yerler seginiz.

e Bu uygulamanin bir Internet uygulamasi oldugunu ve
Internet Gzerinden giris yapacaginizi unutmayiniz.

* Guvenlik acisindan sizlere verilmis olan sifrenizi 5 defa
Ust Uste yanlis girdiginizde sistem tarafindan kullanici
kimliginizin bloke edilecegini unutmayiniz. Bdyle bir
durumda, Bilgi Sistemleri Bolumiu’'nden yardim isteyiniz.

e Rapor doldururken Kkarsilastiiniz her torld teknik
aksakliklarda:

“Bilgi Sistemleri yardim hattini arayabilirsiniz.
Ali Fuat SEN 0 533 962 76 77”

* Islak imza ile Rapor ve Tazminat raporu gonderme islemi

eskiden oldugu gibi devam edecektir.

Hakem Raporu Denetim Sistemi ve Ceza Puan Tablosu

1- Mauisabaka hakemlerinin adi, soyadi, lisans numaralari, il
kodu, mac¢ numarasi, misabaka tarihi yazilmamis, yanlis veya
eksik yazilmis,

2- Takim adi, takim kodu, stat adi, ilin kodu, ligi,
kategorisi veya grubu yazilmamis, eksik veya hatali yaziimis,
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3- Skor yazilmamis, eksik veya hatali yaziimis,

4- intar veya ihraglar yazilmamis ya da kodlanmamis,
eksik veya hatali yazilmis,

5- Disiplin raporu veya raporlari yazilmamis, eksik veya
hatali yaziimis,

6- Oyuncu degisiklikleri yazilmamis, eksik veya hatali
yazilmis,

7- Oyuncu degisiklik kart bilgileri ile isim listeleri birbirini
tutmuyor, kontrolt tam yapilmamis,

8- Magin baslama saati, basladiyi saat, zamaninda
baslamamis ise nedeni yazilmamis, olay / ihra¢c / anons olup
olmadigi isaretlenmemis,

9- Gollerin hangi oyuncular tarafindan atildigi, tard,
dakikasi yazilmamis,

10- Sahanin durumu ile ilgili bélim isaretlenmemis,

11- Rapor zamaninda ve prosedire uygun génderilmemis,

12- Disiplin raporu veya raporlari zamaninda fakslanmamis
ya da hi¢ fakslanmamis.

13- MHK bélge sorumlusundan izinsiz, 0©zel aracla
musabakaya gidilmis.

Ceza uygulamasina iliskin kararlar, vyazili olarak
hakemlere teblig edilir.

CEZA PUANLARI TABLOSU

HATA NO CEZA PUANI
1, 2,8,9, 10, 0,5 PUAN
5,11, 12 0,8 PUAN
3,4,6,7,13 1.0 PUAN

Hakemler ve dorduncu hakemler, yukarida belirtilen her
hata icin, hatanin karsiligi olan eksi puanlari alirlar. Hatali rapor
dolduran hakemlere, yaptiklari hatalar bir yazi ile bildirilir.
Sezon sonunda toplam hata puanlari, toplam puan ortalamasi
hesaplamasinda, eksi ( - ) olarak hesaba katilir.
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6. Basin ROportajlari
o Hakemler, MHK’den izin almadan, maca
iliskin hicbir konu hakkinda basinla réportaj
£ yapmayacaklardir.
e lzinli veya izinsiz beyanda bulunan hakem,
yaptigl tum ac¢iklamalardan sorumludur.
¢ Klasman grubundaki hakemlerin, ilk muhatap
olacaklari resmi kisi MHK Bdlge Sorumlusu, il
hakemlerinin ise iHK baskanlaridir.
7. Oyun Esnasinda Hakem ve Yardimci Hakemler
e Fizik olarak hazir olmayan, bu konuda kendine
guvenmeyen hakem ve yardimci hakemler musabakayi
basari ile tamamlamakta zorlanirlar. Buna karsilik ¢ok iyi
bir kondisyona sahip olmak da, basan icin vyeterli
degildir. Sahada yer alamayan, gelisecek pozisyonlari
onceden sezinleyemeyen hakem ve yardimci hakemler
pozisyonlari degerlendirmede de zorlanirlar.

Hakem

Topun Oyunda Oldugu Durumlarda Yer Alma

e lyi yer alma ve yandan géris, faulin siddeti ve
kosullarinin dogru degerlendirilmesi icin 6nemlidir. Bu
bakis acisina sahip yardimci hakem de, hakeme gerekli
bilgiler saglayabilir.

2YARDIME] HAKEM
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Hakemler, esnek ve genis capraz c¢izgi kullanmanin
yararlarinin bilincinde olmalidirlar.

MUmkin olan her durumda hakem, yardimci hakemle
goz temasini koruyarak, oyunu kendisi ile yardimci
hakem arasinda tutmayi ilke edinmelidir.

Hakem, pozisyonun disinda ve solunda yer almalidir. Bu
durum, oyunun ve yardimci hakemin gorus alani icinde
tutulmasini, topun ve oyuncularin kendisine carpmasini
onler.

Hakem, oyuna ve oyunculara mudahale etmeden, oyunu
gorebilmek icin, mimkin oldugu kadar pozisyona yakin
olmalidir. Hakem, kosan ve top suren oyuncularin
kendisini gbremeyecegini unutmamalidir. Pozisyonun
nasil gelisecegini 6nceden sezerek uygun yer almaya
6zen gostermelidir.

“Gorulmesi gereken” her zaman topun civarinda degildir.

Hakem, Ayni Zamanda Asagidakilere Dikkat Etmelidir

- Topsuz alanda oyuncularin birbirlerine karsi saldirgan
davraniglari,

- Oyunun ydnlendigi alanda muhtemel ihlaller,

- Top oynanip uzaklastiktan sonra meydana gelen
kusurlu hareketler.

Top atildiktan/topa vurulduktan sonra arkasindan depar
atmak yerine, topun nereye atilacagini dogru tahmin
ederek yer almak, bazen yuriumek, bazen kosmak, bazen
de durarak pozisyonlarin gelisimini izlemek, hakemin
futbol bilgisine ve sezgisine baglidir. iki ceza yayi
arasinda gidip gelmek, oyuncularin kosu yollarini
tikamak, topun ©6nunde kalmak, hakemlik icin hi¢c de
istenmeyen durumlardir.

Takimlarin oyunu nereden, kiminle ve nasil
baslattiklarini, kalecilerin topu nasil oyuna soktuklarini
g6z ondnde bulundurunuz. Pozisyonun icinde veya
oninde kalmamak icin, esnek ve genis capraz cizgiyi
kullanmaya dikkat ediniz.
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Oyunu hep kendi o6nunuze alarak, oyuncularin pas ve
kosu yollarini tikamayiniz. Pozisyonun éninde kaldiginiz
durumlarda, saga sola kosarak oyunculari sasirtmak
yerine, durarak pozisyonun gelismesini bekleyiniz.

Duran Toplarda Yer Alma

En iyi yer, hakemin dogru karar verebildigi yerdir. Yer
alma hakkindaki batin tavsiyeler ihtimallere
dayanmaktadir ve o ana kadar mac¢ icinde takimlar,
oyuncular ve olaylar hakkindaki belirgin bilgiler
kullanilarak ayarlanmahdir.

Futbol Oyun Kurallar kitabindaki grafiklerde &nerilen
pozisyonlar temeldir ve hakemlere tavsiye edilir. Bir
“bolgeye” yapilan referans, her 0©nerilen pozisyonun
gercgekten hakemin etkisini en ust  seviyeye
cikartabilecegi bir alan oldugunu kuvvetle belirtmek
icindir. S6z konusu andaki durumlara bagl olarak, bélge
daha buyuk, daha kucuk veya farkl sekilde olabilir.

Yardimci Hakemler

Bayraklarini  kaldirdiklari  zaman hakemi bekliyorlar
demektir. Asagidaki durumlarda bayraklarini
indireceklerdir:

- Hakem, bayraga ragmen, kendi basina karar verdigi zaman,
- Bayragi gérmesine ragmen gol karari verdigi zaman,

- Top rakip takima gectigi zaman,

- Veya bunlardan higbiri olmazsa 6-7 saniye sonra.
Yardimci hakemler, sondan ikinci savunma oyuncusu ile
veya eger top sondan ikinci savunma oyuncusundan kale
cizgisine daha yakin ise, top ile ayni hizada olmalidir.

Ceza Sahasina Yakin Serbest Vuruslarda

- Yardimci hakem kale c¢izgisini de gorecek sekilde
sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada

(ofsaydi kontrol ederek) pozisyon almalidir.

- Yardimci hakem her zaman ofsayti almali, hakem de
baraji, topu, kaleyi ve yardimci hakemi gorebilecegdi bir
yerde bulunmalidir.
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Yardimci hakemlerin yuzleri her zaman oyun alanina
donuk olacaktir. Zira bu durumda ofsayt tespiti
kolaylasir.

Topun kale ¢izgisinden tamamen c¢ikip ¢cikmadigini kontrol
etmek icin, yardimci hakemlerin topla beraber kale
cizgisine kadar gitmeleri gerekir.

Eger herhangi bir sebeple hakem; duser, sakatlanir veya
bayilirsa, en yakin yardimci hakem varsa doérdinci
hakem, sahaya girip oyunu durduracak ve hakemine
yardim edecektir. Hakemin oyuna devam edememesi
durumunda dordinci hakem onun yerini alacaktir.

Genel kural olarak, belirgin el isaretleri yapilmamaldir.
Ancak, bazi durumlarda belirgin olmayan el isareti
(oyuncu ve seyircilerin dikkatini cekmeyen gizli isaretler)
hakeme c¢ok faydali olabilir. El isareti agik bir anlam ifade
etmelidir. Bu anlam, mag¢ dncesi konusmalarda tartisiimis
ve uzlasilmis olmalidir.

Yardimci hakemlerin oyun esnasinda bayraklarini devamli
olarak sahaya ve dolayisi ile hakeme bakan elinde
tasimalari tavsiye edilir. Hakeme hemen isaret verilmesi
gereken durumlarda, bayrak degistirmeden beklenen
isaret derhal verilmelidir. Asil olan, zamaninda ve dogru
isaretin verilmesidir.

. Hakem-Oyuncu iliskileri ve Problemli Oyuncular
Hakemin, kurallardan ve objektiflikten 6din vermeden
insani yondnld, yonetici kimligini ortaya c¢ikarmasi,
oyuncu ve diger gorevlilerle iyi diyalog kurmasi,
basarinin en 6nemli anahtaridir.

Gerektiginde ciddi bir goérinim sergilemek veya
gulimsemek, oyunun kontrolinde hakeme avantaj
saglar ve ona olan giveni arttirir. Ancak, olur olmaz her
seye gilmek veya her defasinda sert tavirlar sergilemek,
hakemin samimiyetinden suphe duyulmasina neden
olacaktir.

Hakem, oyunculara hitap ederken so6zcukleri 6zenle
secmeli, yanhs anlasiimalara asla izin vermemelidir.
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e Hakem, oyunculara deger vermeli ve yeri geldiginde
bunu belli edebilmelidir.

e Oyuncularla iliskiler esit dizeyde olmalidir. Farkl
davranislar, farkli yorumlara ve glvensizlie neden
olacaktir.

e Hakem, zorunlu haller disinda oyunculara
dokunmamalidir. Onlarin da kendisine dokunmasina
muisaade etmemelidir.

9. Oyuna Mudahaleler

Tamamlanamayan Musabakalarin Sonuclari

Musabaka 6ncesi konfeti veya benzeri cisimlerin atilmamasi
ile ilgili saha gorevlilerini uyariniz. Bu gibi cisimlerin derhal
toplanmasi konusunda gerekli koordinasyonu saglayiniz.
Konfetilerin yanip tutusmasi konusunda itfaiye gorevlilerinin
hazir bulunmasini saglayiniz.

Temel ilke hakemler ve asli unsurlar (oyuncular ve
teknik adamlar) icin durust, esit ve guvenli musabaka
kosullari oldugu sirece macgin yarida birakilmamasidir.
Macin durdst, esit ve guvenli yonetilmesi kosullar ortadan
kalktiginda hakem mag! tatil eder.

Turkiye Futbol Federasyonu
Futbol Misabaka Talimati

Madde 20 — Guvenlik Nedeniyle Musabakalarin
Tamamlanamamasi

1) Mduasabaka hakemi;

a) Musabakanin, kultibun futbolcusu, yoneticisi, teknik
adamlari ile diger kisilerin ayri ayri veya birlikte hakeme veya
rakip takim futbolcu ve mensuplarina fiili eylemde bulunmalari,
kavgaya sebebiyet vermeleri ve bu eylemleri dolayisiyla
miisabakaya devam edilmesi olanaginin kalmamasi,
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b) Seyircilerin taskin ve edebe aykiri hareketleri ile birlikte
musabakaya mudahaleleri sonucunda musabakaya devam
edilmesi olanaginin kalmamasi, hallerinde misabakay: tatil
ettigini ilan eder. Bu hallerde TFF Y6netim Kurulu, ihlali
gerceklestiren takimlardan birinin veya her ikisinin hiikmen
yenik sayllmasina ve ayrica olayin durumuna gore galibiyet
halinde verilen puan kadar puan tenziline karar verebilir. Eger
musabaka eleme usuliine gére dizenlenmisse, takim bu
miusabakalardan ihrac edilir ve ertesi yil ayni mahiyetteki
musabakalara katilamaz. Play-Off sisteminde oynanan
miuisabakalarda ertesi yil ayni mahiyetteki muisabakalara
katilamama karari verilemez.

2) TFF Yonetim Kurulu, 1. fikrada 6ngérilen tim durumlarla ilgili
olarak karar verirken, musabakanin hakemlerinin, gézlemcilerinin,
temsilcilerinin, Merkez Hakem Kurulu ve Temsilciler Kurulu Uyelerinin,
Disiplin Mufettislerinin ve ilgililerin raporlarini ve her tirla delili g6z
onunde bulundurur.

3) TFF Yonetim Kurulu, yaptigi degerlendirmede, magin tatil
kararlarini uygun gérmedigi takdirde, magin tekrarlanmasini veya
yarida kaldigi anki sonucu ile tescil olunmasina karar verebilir.

Madde 21 — Diger Nedenlerle Misabakanin
Tamamlanamamasi

TFF, 20. maddede belirtilen hallerin disinda ortaya cikan
zorlayici sebepler dolayisiyla musabakanin yarida kalmasi
halinde ise yarida kalan misabakanin baska bir ginde yarim
kaldigi andaki sartlarla tamamlanmasina, yeniden oynanmasina
veya musabakanin yarida kaldigr andaki sonucu ile tescil
edilmesine karar verir.

10. Hakemi Aldatmaya Yonelik Davranislar

Hakemi aldatmaya yonelik davranislara bagl olarak, oyun alaninin
herhangi bir yerinde yapilan bu hareketler, sportmenlik disi davranis
sebebiyle sari kart ile cezalandiriimalidir.

Hakemi aldatmaya yonelik davranislar asagidaki durumlarda
meydana gelebilir:
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e Oyuncular arasinda hicbir temasin olmadigi durumlarda
(Sahanin herhangi bir yerinde, hareket topa yapilmasina
ragmen kendisine hichir fiziksel temas, kayma, carpma gibi bir
etken olmadan ihlal yapilmis gibi oyuncunun kendisini yere
birakmasi),

e Hicum oyuncusu, rakibine hafif temasta bulundugunda
(hiicum oyuncusunun kendisini kolayca yere birakmast),

e Bir oyuncunun rakibi ile temasl baslatmasinin ardindan
(Oyuncunun, ihlal yapllmis gibi kolayca kendisini yere
birakmast),

e Rakibinden olasi bir temas bekleyen oyuncu tarafindan (Topa
kurala uygun sekilde mudahalede bulunan rakibinin, kendisine
temas ettigi izlenimini vererek hareket eden oyuncu),

e Kasith olarak topu tutarak, elle oynayarak gol atmaya calismak,

e Sakat numarasi yapip, top kendisine geldiginde, kalkip topa
dogru kosmak.

Hakemin isini zorlastiran bu gibi koéti davranislarin sayisi
artmaktadir. Hakemler, bu gibi olaylara karsi dikkatli olmali ve
aldatmaya yonelik davranislarin oyun icerisinde azaltiimasi icin bu
hareketleri ciddi sekilde cezalandirmalidir.

Hakem aldatmalar iyi tespit edebilmeli ve karti o an
gostermelidir.

Hakemi aldatmaya yonelik davranislarin cezasiz
kalmasi kabul edilemez.

11. Disiplin Kontrolu

Hakeme itiraz

e Oyun Kurallarina gore, sdzle ya da hareketle hakeme
itiraz eden oyuncu uyariimahdir.

e Sozle, hareketle veya hakeme dogru kosmak suretiyle
hakeme itiraz eden oyuncular ihtar almahdirlar.
Oyuncunun hirsindan dolayi gosterdigi tepki ile hakemin
kararini protestoya ybnelik tepkisi birbirinden
ayrilmalidir.

e Hakemin etrafini sararak toplu itiraz yapan ya da baskida
bulunan oyuncu grubu icinden en az bir oyuncuya sari
kart gosterilmelidir.
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Acik sekilde sozli ya da isaretlerle rakibe sari kart

gosterilmesini isteyen oyuncu sari kartla
cezalandiriimalidir. Ancak hakem, kart goOstermeyi
geciktirerek, oyuncunun bu davranigsina  sebep

olmamalidir. Eger kart gérmesi gereken bir oyuncu varsa
once ona, daha sonra da rakibe kart gosterilmesini
isteyen oyuncuya sari kart gosterilmelidir.

Eger oyuncu saldirgan, taciz edici veya hakaret iceren dil
ve/veya beden dili kullanirsa kendisine kirmizi kart
gosterilmelidir.

Hakeme sportmenlik disi fiziksel temas, kirmizi kart ile
cezalandiriimalidir.

Hakemler bu davranislara karsi kati bir tutum
sergileyerek gerekli disiplin cezasini uygulamalidir.

MHK, saha icinde ve disinda hakemlere itiraz edilmesi ve

tacizde bulunulmasina son verme konusunda kararhdir.

Oyuncularin TepkisiniZitirazlarini iceren Olaylar

Oyuncular Arasi Itirazlar

Bir hakemin bagsarisi disiplin anlayisi ile paraleldir.
Hakemler, onleyici davranarak misabakalarin olaysiz
tamamlanmasini  saglamalidir. Bu nedenle hakem,
oyunun basinda takimlarin ve oyuncularin niyetini
sezmeli ve bu dogrultuda dnlemler almalidir.

Eger hakem, bazi oyuncularin kasti sert hareketlere
basvuracagini sezmisse, o©Onceden uyarida bulunmali,
ancak kurallarin emrettigi ihtar ve ihra¢c kararlarini da
tavizsiz uygulamalidir.

Hakemler, cezalarin standart olmasini saglamalidir.
Karmasanin oldugu alana aninda gitmenin ve
gerektiginde disiplin cezasini uygulamanin c¢ok buyik
yararlari vardir. EgJer, olay yerine hemen gitmezse
tepkiler ve rovans hareketler gelir ve sorun kemiklesir.
Oyuncular arasindaki karmasay! onlemek olasi degilse,
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hakem neler oldugunu detayli olarak incelemeli ve kavga
eden oyunculari ayirmak icin araya girmekten
kacinmalidir.

Oyunculara mudahale ederken, hakem ya da yardimci
hakemin neden oldugu fiziksel temaslardan normal
sartlarda kacinilmahdir. Dudagun gucla  bir  sekilde
calinmasi yararl olabilir, fakat oyunculara bagirmaktan
kacinilmahdir.

Hakemler, sadece olay! baslatan oyuncu ya da oyunculari
degil itirazlarda bulunan diger oyunculari da
cezalandirmalidir. Bu gibi olaylarda yer alan tim
oyunculara, uygun cezalar verilmelidir. Bu karmasada
olaylar baslatan oyuncular tespit edilemediyse, olaylarin
icindeki oyuncular arasindan, her takimdan en az bir
oyuncuya sari kart verilmelidir.

Belirli bir mesafeden gelerek bu gibi olaylara dahil olan
oyuncular belirlenerek sari kart verilmelidir.

Asiri gug kullanilan temasli kavgalarda sari kart yeterli bir
ceza degildir.

Oyun kurallarina gore bir takimin kaptani 6zel statiye
veya imtiyazlara sahip degildir. Fakat takiminin
davranislarindan bir dereceye kadar sorumludur.

Yardimci hakemlerden biri, olaylar izlerken ve kayit ederken,
diger yardimci hakem, hakeme yakin durmalidir.

Dordunct hakem, durumu izlerken teknik alanlar
arasindaki konumunu korumaldir.

Hakem, vyardimci hakem(ler) ve ddérdunci hakem
gerekirse mac¢ yeniden baslamadan ©6nce birbirleri ile
konusmalidir.

Yogun Itirazla Basa Cikma

Gergin  olaylarin  (toplu itiraz/anlasmazliklar  gibi)

yonetiminde hakem, sakin kalmall ve olaya
odaklanmalidir. Hakem, sportmenlik disi davranisi
nedeniyle sari kart verilmesi gereken asil
protestocuyu/saldirgani  aninda  belirleyerek, diger
oyuncularin arasindan ayirip, olayi dagitmaya
calismalidir.
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Diyalog, asgari seviyede tutulmalidir; hakem, sakin,
kararli durmali, s6z konusu oyuncularla g6z temasini
korumalidir. Hakeme sportmenlik disi temas gibi ciddi bir
su¢ s0z konusu ise, kirmizi kart yine sakin ve kararl bir
sekilde verilmelidir.

Bu gibi durumlarda en yakin yardimci hakem, hakeme
yardim edebilir. Diger yardimci hakem ve dordinci
hakem, olayin ayrintilarini goézlemlemeli ve kayit
etmelidir.

Daha sonra oyun en kisa siirede yeniden baslatiimalidir.
Olaya mudahaledeki gecikmenin neden oldugu kayip
zaman, ait oldugu devreye ilave edilir.

Konsantrasyon

Konsantrasyon eksikligi ya da aceleci olmak, ceza verilecek
oyuncularin belirlenmesinde hatalar yapilmasina neden olabilir.
Asagidaki prosedurler, disiplin cezalari uygulanirken yardimci
olacaktir:

Cezalandirilacak oyuncu(lari)yu diger oyunculardan ayirt
edin ve belirleyin,

Dort hakem de oyuncunun kimligini not etmeli ve
oyuncunun daha 6nce sari kart gortip gérmedigini kontrol
etmelidir.

iletisim ve Yonetim
Olumlu Vicut Dili

e Oyuncularla olumlu bir iletisim
araci olarak, karar verirken, diger
katilimcilarca acikca anlasiimayan

.- olayin dogru sekilde aciklanmasi
icin ihtiyath aciklayici isaretler

kullanmak yararl olabilir.
Ornegin, bir sar kartin bir dizi
ihlal (strekli olarak oyun

kurallarinin ihlali) icin verildiginin
gosterilmesi, bu sar kartin sadece son ihlal igcin verilmediginin
oyuncularca anlasiilmasi konusunda yararl olabilir.
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Fakat bu gibi ilave intiyatl isaretler (Ornegin; forma cekme vs)
sadece karar agiklamak igin kullanilir, dogrulamak icin degil.
Ani gelisen kontra ataklarda, arka planda kalan problemli
ve hir¢cin oyuncularin davraniglarini, zaman zaman geriye
bakarak kontrol ediniz. Yardimci hakemleriniz ile dérdunci
hakeminize bu gibi konularda size yardim etmesi ve
uyarmasi icin gereken talimatlari eksiksiz veriniz.

Kaleye yakin serbest vuruslarda, bilhassa barajlarda,
kése wvuruslarinin kullanilmasi sirasinda savunma ve
hiicum oyuncularinin birbirleri ile itismelerine asla izin
vermeyiniz. Uyariniza ragmen, itismeye devam eden
oyunculara ihtar veriniz.

Hakemler yapay bir otorite saglama yerine, yerinde ve
zamaninda verecegi doQru kararlarla, kural disl
davraniglara kim olursa olsun, izin vermeyecegini
gosteren tutumuyla gercek bir otorite saglamahdir.
Oyunun aniden gerilmesi, oyuncularin saldirgan
davranmalari durumunda panige kapilmamali, gereksiz
disiplin gosterisinden kacinmalidir.

Bir hakemin oyunun basindan itibaren “kartlarimi
konusturayim” veya “bu miuisabakay! ihtarsiz, ihragsiz
tamamlayayim” seklindeki ©n yargilari cok tehlikeli
sonuglar doguracagindan, hakemlerin bundan
kacinmalari sarttir.

Hakemlerin, tutma ve cekmelere karsi

gerekli onlemi almadiklart, 3
sportmenlik disi bir sekilde yapilan 5
bu ihlallere gereken disiplin /

cezasini uygulamadiklari J

gozlenmistir. Rakibi tutma,

formasindan, sortundan c¢ekme, topla 4/ l
bilerek elle oynama her zaman ihtari

gerektirmez.

Cunkd bu ihlallerin cezasi, Kural 12’de direkt serbest
vurus olarak tanimlanmistir. Ancak, umut vadeden bir

ataglr onlemek, oyundan dustikten sonra topla oynama
sans! kalmadigi halde rakibi tutmak, celmelemek, elle gol
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atmaya calismak, kaba ve sportmenlik disi davranista
bulunmak, ihtari gerektirir.

ihlal, bir oyuncu tarafindan kendi ceza alaninda bir
rakibe yapilmis ise, penalti vurusu ile cezalandirilacak ve
sportmenlik disi bu davranisindan dolayl da oyuncuya
ihtar verilecektir. Oyuncularin ceza alanina ortalanan
toplarda, bilhassa kafaya cikarken ellerini kullandiklari,
haksiz gol atmaya tesebbls ettikleri veya rakibin atagini
kestikleri dikkatle takip edilmeli ve gereken ceza mutlaka
uygulanmalidir.

Bu konuda yardimci hakemlerden vyararlanilmasi
hususunda, gereken memorandum c¢alismasi mutlaka
yapiimalidir. Oyuncularin rakiple birlikte topa c¢ikarken,
kasith olarak dirseklerini kullanmalarina izin verilmemeli,
rakibi sakatlamaya yonelik kasith dirsek vurmalar
mutlaka ihracla cezalandirilmalidir.

Kalecilerin topu oyuna sokmak icin hazirlik yapmasi
sirasinda (ziplatmasi veya elinde tutmasi) rakip
oyuncularin topa midahalelerine izin verilmemelidir.
Hakem, devre arasi ve mag¢ bitiminde, tum futbolcular
onune almali ve soyunma odalarina gidisleri kontroli
altinda tutmahdir.

Hakemin oyun alanina c¢iktigi andan, magin bitiminde
oyun alanini terk edinceye kadar disiplin cezasi uygulama
yetkisi vardir. Hakem, bu durumda sari ve kirmizi kartini
ilgili oyuncuya gostermelidir.

Oyun baslamadan dnceki veya oyun alanini terk ettikten
(devre arasi ve musabaka bitiminde, koridor ve benzeri
mekanlarda) sonraki disiplinsiz davraniglar igin kart
gostermeyip, sadece olaylari raporunda belirtmelidir.
Oyun baslamadan ©6nce ve devre arasinda, koridor ve
benzeri mekanlarda verilen ihtar ve ihraclar o devrenin
basinda anons edilmelidir.

Kural 12'de belirtilen “ihragc Verilecek Haller’le ilgili
hikimler, tum yedek oyuncular ve degisiklikle oyundan
¢ikmis oyunculara teredditsuz uygulanacaktir.
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Hakemlerin Acikca Hatali Gorunen Disiplin Kararlari

e Eger dordunci hakem ya da yardimci hakemlerden biri,
hakemin acik bir sekilde hatali disiplin karari verdigini
fark ederse (Ornegin; ikinci sari kartini géren oyuncunun
oyundan ihra¢ edilmemesi, yanlis oyuncuya sari ya da
kirmizi kart gosterilmesi), hemen miudahale etmelidirler
(kulakhk sistemi, bayrak, uyari sinyali ya da hatta oyun
alanina girerek).

e Bu gibi bir olayda diger yardimci hakem de (ya da
dordinct hakem) gerekirse yardimci olmalidir.

e Bu sorumluluklara iliskin hatalarin meydana gelmemesi
ve hakem ekibinin cezalandirilacak oyunculari hemen
belirlemesi ve uygun cezayi vermesi ¢ok dnemlidir.

Kart Gostermek icin Oyunun Baslamasini Geciktirme

Hakem bir kart gbstermeye karar verdiginde, ihtar vermek
veya bir oyuncuyu ihra¢ etmek igin, yaptirnm yerine getirilene
kadar oyunu tekrar baslatmayacaktir.

Kartlarin Duyurulmasi

Oyun baslamadan 6nce ve devre arasinda, koridor ve benzeri
mekanlarda verilen ihtar ve ihraglar o devrenin basinda anons
edilmelidir. Hakemden bu bilgiyi alan doérdincii hakem, bu bilgiyi
hemen saha kenarinda goérev yapmakta olan FGAT/Federasyon
Temsilcisi'ne vermeli, FGAT/Temsilci de, bu bilgiyi aninda anons
gorevlisine iletmelidir. Gorevli, ma¢ ya da devre baslamadan gerekli
anonsu yapmalidir.

12. Sivi ihtiyacinin Giderilmesi

e Oyuncular, oyun icindeki duraklamalarda sadece tac
gizgisinde sivi ihtiyacini giderebilir. Plastik su siselerinin
ya da diger su kaplarinin oyun alanina atilmasina izin
verilmez.

o Kaleci, kalesinin kdsesinde ve oyun alani disinda plastik
su sisesi ya da diger su kabi bulundurabilir.

e Plastik su siseleri ya da diger su kaplari yardimci
hakemlerin gorevlerini engellemeyecek sekilde, tac
cizgilerinden yaklasik 1 metre uzaklikta oyun alani disina
yerlestirilebilir.
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13. Hakemin Maca Gelememesi veya Devam

Edememesi

Futbol Musabaka Talimati uyarinca hakemin, muisabaka
saatinde gelmedi§i veya misabaka esnasinda sakatlanarak
oyunu terk etmek zorunda kaldigi durumlarda;

Dordinci hakem, hakemin yerini alacak ve musabakayi
tamamlayacaktir. Bosalan dordinci hakemlik goérevine,
orada bulunan gozlemci veya MHK bdlge sorumlusunun
yardimiyla bir hakem atanabilir.

Dordinci  hakem atanmamis amatdér veya diger
musabakalarda birinci yardimci hakem, hakemin yerini
alacak, sayet misabaka henliz baslamamis ise, bir
yardimci hakem bulunup hakem uglist tamamlandiktan
sonra musabakaya baslanacaktir.

Dordinci hakem atanmamis muisabakalarda, misabaka
basladiktan sonra hakemin sakatlanmasi veya
misabakaya devam edememesi durumunda birinci
yardimci hakem, hakemin yerini alacak, bosalan yardimci
hakemlik  gdrevine go6zlemci veya MHK bdlge
sorumlusunun, amatdér miisabakalarda goézlemci veya Il
Hakem Kurulu dyelerinin yardimi ile bir yardimci hakem
bulunarak gorevlendirilecektir. Bulunamaz ise, bir hakem
ve bir yardimci hakem ile misabaka tamamlanacaktir.
Birinci yardimci hakemin kimin olacagini belirlemek igin,
once klasmanina bakilir. Ayni klasmanda iseler o
klasmandaki kidemine, kidemleri de ayni ise lisans
numaralarina bakilarak, numarasi kiguk olan hakem
birinci yardimci hakem olarak tayin edilir.

Gerekli durumlarda hakem, kimin birinci yardimci hakem
olarak gorev yapacagina karar verebilir.

Mlsabaka ©ncesi bir yardimci hakemin gelmemesi
durumunda, varsa dordunci hakem yardimci hakemin
yerine goérev yapacaktir. DOrdincli hakem atanmamis
ise, orada bulunan bir yardimcli hakemin
goreviendirilmesi ile hakem uglisi tamamlanacaktir.
Hakem Gc¢lisi tamamlanmamis ise, miusabakaya
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baslanmayacaktir. Turkiye Futbol Federasyonu’nun onay!
ile bazi musabakalar (amatdr geng¢ takimlar-yildizlar-
minikler gibi) tek hakem ile veya tek hakem ve yardimci
hakemlik gorevini yapacak olan lisansli ve o vyil icin
vizesini yaptirmis tarafsiz iki futbolcu ile oynatilabilir.
Musabaka esnasinda bir yardimci hakemin sakatlanmasi
durumunda, dordinct hakem yardimci hakemin yerine
gececek, dordinci hakem atanmamis muisabakalarda ise
orada bulunan bir hakem, yardimci hakem olarak
gorevlendirilecektir. Sayet bulunamaz ise, bir hakem ve
bir yardimci hakemle misabaka tamamlanacaktir.
Misabaka Ydnetmeligine gore yedek bir yardimci hakem
atanabilir. Onun tek gorevi devam edemeyecek olan
yardimci hakemin veya gerektiginde dérdiinci hakemin
yerini almaktir.

Bu durumda hakem, diyagonalde gerekli diizenlemeleri
yapacaktir.
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14. Profesyonel Lig ve Kupa Musabakalarinda
Uygulanacak Zaman Cizelgesi

DAKIKA

UYGULAMA

Esgudum Toplantisi Yapilan Musabakalar

09.30

10.00

Dordincid  Hakemin stadyuma  gelisi,
stadyumun ve sahanin denetlenmesi

Esgudum Toplantisi,

Tuam Muisabakalar

- 120
- 90
- 60

- 45

-25
- 20

Hakemlerin stadyuma gelisi
Stadyum ve oyun alaninin kontrold,

Dordunci  Hakemin her iki takimdan
oyuncu isim listeleri, lisanslari ve forma,
sort ile tozluk o©rneklerini (Federasyonca
onaylanmis fotograflari gérmesi) teslim
almasi,

Hakemlerin 1sinmak i¢in oyun alanina
cikmasi,

Hakemlerin soyunma odalarina dénmeleri,
Takimlarin soyunma odalarina dénmeleri,
Dordinci hakemin takimlari sahaya
¢cikmaya davet etmesi,

Takimlarin ve hakemlerin oyun alanina
cikmasi, giysi ve gereclerin kontroli

istiklal Marsi, seremoni ve iki takim
oyuncularinin  birbirleri ve hakemlerle
tokalasmalari,

Para atisi, yardimci hakemlerin kaleleri
kontroli ve dorduncu hakemin oyun alani
cevresini bosaltip Temsilci’ den, veya
gozlemciden “basla” isaretini almasi,
Musabakanin baslatiimasi.
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15. Oyun Alanina Gelis ve Mag¢ Oncesi Konusma
Oyun Alanina Gelis

Oyun alanina zamaninda gelinmelidir. Bu muiddet, tim
musabakalarda hava sartlarina bakilmaksizin musabaka
saatinden en az 2 saat 6nce olmalidir. Futbol Musabaka
Talimati’'na gore kot hava kosullarinda magcin tehiri
yetkisi 2 saat dncesine kadar Futbol Federasyonu’na, iki
saatten az bir stre kalmis ise hakeme aittir.

Mac Oncesi Konusma

e Ekip ayeleri,
birbirlerinin farkl
gorevlerine sayJgl
duymalidir. Hakem

ekibi ancak, hakemin
ma¢ oOncesi aclk ve
darist talimatlar ve

~‘ “ muzakereler icin
sorumluluk almasi,
sorulara acik olmasi ve
ekibin sonuglari

paylasmasi durumunda
basaril olur.

Musabaka mabhalline gelmeden 6nce, cok ayrintili bir
calisma yaparak bir misabakada olabilecek her ihtimali
g6z dnune aliniz.

Hakemler, hakem ekibi her ne kadar daha o©nce bircok
durumda beraber gdrev yapmis olsa da mac¢ oncesi ayrintili
bilgiler vererek mag icindeki isbirligini saglamak igin yardimci
hakemlerin hazirlanmasina yardimcl olmalidirlar.
Yardimcilariniza, hangi  durumlarda hangi isaretleri
vereceklerini bu el kitabinda belirtildigi gibi gosteriniz ve
onlardan da gostermelerini isteyiniz. llave olarak,
konusulmayan bir pozisyonun ortaya c¢ikmasi, sizi zor
durumlara dustrecek, yardimcilarinizdan ve doérdinci
hakeminizden gerekli yardimi alamamaniza neden olacaktir.
Bu nedenle tim detaylarin ele alinmasi yararl olacaktir.
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Olabilecek idari ve teknik konularda arkadaslarinizin size
hangi isareti vereceklerini ayrintili bir sekilde aciklayiniz.
Oyun alanini, cizgileri, kale direklerini, kdse gonderlerini,
reklam panolarini, kale aglarini misabaka ©Oncesi ve
devre arasi titizlikle kontrol ediniz.

Herhangi bir macta ekip lideri olarak hakem karar
almadaki son sorumlulugunu kabul etmek zorundadir.

iki yollu iletisim ile gdz temasi ve karsilikli farkindalik ¢cok
onemlidir.

Musabakay! yodnetecek hakem ekibinin soyunma odasina
girdikten sonra ilk yapacagl konusmada asagidaki hususlar ele
alinmalidir (Bu konusma deplasmana giden hakemler icin otel
odasinda ayrintili bir sekilde yapilacaktir):

Oyunun seviyesi,

Oyunun 6énemi,

Her iki takimin stili,

Hangi diyagonalin kullanilacagi, gerektiginde nasil
degistirilecegi,

Oyuncularin beklentileri,

Saha ve hava kosullari,

Devre sonuna eklenecek sirenin nasil isaret edilecegi ve
dordinct hakem tarafindan, ne zaman ve nasil
gosterilecegi,

Oyunun durmasli, kavga ve benzeri olaylarda oyuna
tekrar nasil baslanacagi,

Ofsaydin nasil degerlendirilecegi, aktif, pasif ofsaytlar ve
kaleciden ddnen toplarda

iletisimin nasil
saglanacagi,

e Yardimci hakemlerin
hangi faul ve fena
hareketlerde nasill
yardimci  olacagi, elle

oynama, yumruk vurma,
dirsek vurma, tekme
atma, rakibin kasten
Ustline basma gibi siddetli hareketleri nasil bildirecegi,
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Oyun baslamadan 6nce yapilacak gorevleri,

Yardimci hakemlerin verdigi isareti goérdiguni, fakat
kendisinin aksi fikirde oldugunu belirtir isaretin nasil
verilecegini belirteceklerdir.

Soyunma odaniza o musabakada gorevli olan temsilci,
gozlemci ve saha komiserinden baska kimsenin
girmesine izin vermeyiniz.

Hakem ekibinin magc sonrasi ekip calismasi
degerlendirmesini yapmak icin zaman ayirmasi tavsiye
edilir.

Ayrica, gozlemci ile hakemler arasinda mag¢ sonrasi
gorismenin uygun bir zamanda yapilmasi tavsiye edilir.

Diyagonal Degisikliklerini Gerektiren Durumlar

Anormal saha ve seyirci kosullarinda hakem, diyagonal
degisikligine karar verirse, sirayla veya siraya bakmaksizin,
asagidaki tedbirlerden birini veya birkacini uygular:

Eger yardimci hakeminin arkasindan goérev yapmasini
engelleyen mudahaleler olursa, dncelikle ters diyagonali
yani yardimci hakemlerin ayni ta¢c hattinda fakat diger
yari sahada gdrev yapip yapamayacagini,

Ayni diyagonalde kalarak, yardimci hakemlerin yerini
degistirip degistirmeyecegini,

Her iki yardimci hakemini de ayni ta¢ hattina
yerlestirmek suretiyle, kendisinin diger tac¢ hattina
paralel ve yakin bir hatta gérev yapmasini.

16. Oyun Alaninin Kontrolu
Hakemler oyun alaninin kontrolini asagidaki sekilde
saglayacaklardir:

Oynanabilir durumda mi?
Oyuncular igin tehlikeli mi?

Topun hareketine engel oluyor mu?
isaretler goriinilyor mu?
Standartlara uyuyor mu?

Kale 6lculeri dogru mu?

36



o Kale fileleri yere ve direklere emniyetle tutturulmus mu?
(Kale fileleri, her iki devrenin basinda kontrol
edilmelidir).

e Kale filelerinde herhangi bir problem var mi?

e Ko6se bayrak direkleri tamam mi ve standartlara uygun
mu?

17. Mac Oncesi Yapilacak islemler
Oyuncu isim Listeleri

e Her iki kulip de, macin baslamasindan en az 60 dakika
once isim listelerini teslim etmelidir. ilk 11'de isimleri
yazilan oyuncular, maga baslamalidir. Diger yedi oyuncu,
yedek oyuncudur.

Oyuncu isim listelerinin tamamlanmasinin, her iki
takim tarafindan imzalanmasinin ve hakeme geri
verilmesinin ardindan ve eger macg henlz
baslamamissa, asagidaki talimatlar uygulanmalidir:

e Oyuncu isim listesinde ilk 11'de yazilan bir oyuncu
herhangi bir nedenle maca baslayacak durumda degilse,
diger yedi oyuncudan biriyle degistirilir. Bu gibi
degisiklikler, yedek oyuncular listesinden tamamlanabilir.
Mag¢ esnasinda, U¢ oyuncu degisikligi yapilabilir.

e Oyuncu isim listesinde yedek oyuncu olarak listelenen
oyunculardan biri, herhangi bir nedenle sahaya
ctkamazsa bu oyuncu yerine baska bir yedek oyuncu
yazilamaz.

e EJger oyuncu isim listesinde adi yazili olan bir kaleci,
herhangi bir nedenle sahaya clkamazsa, daha o6nce
oyuncu isim listesinde olmayan bir kaleci, sahaya
¢tkamayan kalecinin yerini alabilir.

Hakem, misabaka o6ncesi asagidaki hazirliklari yapmak
zorundadir:
a- Hakem, misabaka ©6ncesi saha komiserlerinden veya
dordinci hakemden, misabakanin baslama saatinden en az 60
dakika ©Once, her iki takimin forma, sort, tozluk ve kaleci
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kazaklarindan birer 6rnek isteyecektir (Esgudum toplantisi
yapilan musabakalar hari¢). Takimlarin ayr renkte ve statllye uygun
(kulip renklerini tasimak, numara standartlarina uygunluk v.s.)
forma giymeleri esastir. iki takim oyuncularinin ayr renkte forma,
sort ve tozluk giymeleri konusunda israrci olunmalidir.

b- Taytin rengi sortun ana renginde ve eger i¢ camasiri giyilmisse
kolun rengi forma kolunun ana rengi ile ayni olmasi gerektigi, saha
komiserleri veya dérdinci hakem araciligi ile takimlara hatirlatiimal
ve buna yine de uymayan oyuncular varsa giysi ve gereclerini
duzeltinceye kadar oyuna alinmamalidirlar.

c- Hakemler, tek tip kiyafetle sahada isinmali, en az 25 dakika
o6nce soyunma odasina geri donmelidirler. Dorduincti hakem, takimlarin
forma renkleri ile karismayacak bir kiyafet giymelidir.

18. Magin Zamaninda Baslamasi

a- Misabakanin zamaninda baslamasli esastir. Bunu
saglamak icin hakem, zaman cizelgesini dikkatle
uygulamali/uygulatmalidir.

b- Misabakalarin baslamasini geciktiren kulUplere yonelik
olarak sorumluluk doérdincu hakemlerindir. D6rdunct hakem
gorevlendirilmemis musabakalarda ise sorumluluk
hakemlerindir.

c- Dordunct hakem, musabaka o6ncesi bu el kitabinda yer
alan zaman cizelgesinin aksamadan yuratilmesi icin gerekli
faaliyetleri zamaninda yerine getirecektir. Dordincid hakem
atanmamis misabakalarda bu cizelgenin isletilmesini saglamak
icin hakem, saha komiserleri veya TFF temsilcisi ile isbirligi
yapmalidir.

d- Hakem; Super Lig, TFF 1. Lig, TFF 2. Lig, TFF 3. Lig ve
Turkiye Kupasi misabakalarinda (oyun sirasinda hakemin oyunu
tatil etme yetkisi istisna) Federasyon temsilcisi ve/veya
gozlemci ile isbirligi kurarak gerceklesen olay, erteleme ve
tatil etme gibi durumlarda mutlaka MHK Bélge Sorumlusuna ve
Hakem isleri Mudurlagirne bilgi vermelidir.

Amator misabakalarda ise ayni durumlarda il Hakem
Kurulu’na bilgi verilecektir.
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19. Giysi ve Gereclerin Kontrolu
Temel Giysiler

Kaleci dahil tim oyuncular, kendilerini hakem ve
yardimci hakemlerden ayirt edecek renkte forma
giymelidir.

Eger iki kalecinin forma renkleri ayni ise ve giyecek
baska formalari yoksa, hakem, oyunun baslamasina izin
vermeli ve durumu raporunda belirtmelidir.

Kaleciler icin esofman alti, kullanabilecedi giysi ve
gereclerden biri olarak kabul edilebilir.

Diger Giysi ve Gerecler

Yumusak ve hafif dolgu malzemesi ile yapiimis bas
koruyucu, yuz maskeleri, diz ve kol koruyucular gibi
modern koruyucu gerecler tehlikeli gere¢ olarak kabul
edilmemeli ve kullanimina izin verilmelidir.

Macin basinda kontrol edilen ve tehlikeli olmadigi
belirlenen giysi ve malzeme mac¢ sirasinda tehlikeli hale
gelir ve tehlikeli sekilde kullanilirsa, kullanimina artik izin
verilmemelidir.

Oyuncular ve/veya teknik kadro arasinda telsizle iletisim
sisteminin kullaniimasina izin verilmez.

Kaleciler, hakem uygun goérdigu takdirde, sapka, eldiven
vb. kullanabilirler.

Takilar

Hakemler, Kural 4 geregince oyuncularin, kendileri ve diger
oyuncular icin tehlike olusturacak herhangi bir taki (kolye,
yuzik, kipe, deri bantlar vb.) takamayacagini unutmamaldir.
Takilar kapatmak icin bant kullanimi kabul edilmez.

Hakemler de taki takamazlar.

Musabaka o©ncesi hakem, soyunma odasinda, takimlarin
giyecekleri formalarin, kaleci kazaklarinin, sortlarin ve
tozluklarin renklerini kontrol etmelidir (Esgidim toplantisi
yapilan misabakalar haric).
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Hakem, yardimci hakemlerinin gdzetiminde mag¢ baslamadan
oOnce oyuncularin giysi ve gereclerini (forma, sort, giyilmis ise
tayt, tozluk, tekmelik ve ayakkabilar) Kural 4’de belirtilen
sekilde kontrol etmelidir.

Oyuncularin formalarinin disari sarkmamasina ve tozluklarinin
cekilmis olmasina dikkat etmesi gereken hakem, ayrica tim
oyuncularin  tekmeliklerini takip takmadiklarini da kontrol
etmelidir.

Oyuncu degisikliklerinde, oyuna girecek olan yedek oyuncularin
giysi ve gereclerini dordinci hakem, doérdinci hakemin
atanmadi§i misabakalarda ise, oyuncularin  oturdugu
kultibenin tarafindaki yardimci hakem kontrol etmelidir.

Hakem, bu kontrol tamamlanincaya ve yardimci hakem goérev
yerini alincaya kadar oyunu baslatmamalidir.

EGer hakem, oyun alaninda bir oyuncunun giysi ve/veya

gereclerinin uygun olmadigini fark ederse:

20.

Oyunu devam ettirmeli, oyuncuya, giysi ve/veya gereclerini
dizeltmesi/cikartmasi konusunda talimat vermeli,

Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek
istemezse, oyunun ilk durdugu anda oyunu terk etmesi
talimatini vermeli,

Oyuncu bu talimata uymazsa, oyuncuya ihtar vermelidir.

Oyun Alanina Cikis

Yardimci hakemler, yanlarinda bir hakem gibi dudik, sari-
kirmizi kart, kura parasi, bilgi karti ve kalem bulundurmalidirlar.
Yardimci hakemler, oyun alanina, bayraklar ellerinde sarili
olarak c¢ikmali ve oyun baslayincaya kadar bayraklarini
acmamalidir. Devre arasinda ve mag bittikten sonra, yine
bayraklari sarili olarak hakemle beraber soyunma odasina
donmelidirler.

Oyun alanina clkista, sahalarin konumuna gore seremoni
sirasinda birinci yardmci hakem, hakemin saginda olacak
sekilde yer almalidir. Seremoni, hakemler ve takimlarin
protokol tribiiniin oldugu taraftaki tag cizgisine yaklasik 7 metre
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mesafede, paralel hayali bir cizgi Utzerinde dizilmeleri ile
yapiimalidir.

Hakemin; sa@inda ev sahibi takim oyunculari, solunda ise
misafir takim oyunculari yer almalidir.

Sayg! Durusu

Musabaka 0©ncesi saygl durusunun yapilabilmesi igin,
ilgililerce mutlaka TFF’'den gerekli iznin alinmasi gerekmektedir.
Bu konuda, misabakada gorevli temsilci ve/veya gozlemci ile
temasa gegilmelidir. Saygi durusunun yapilacagi hakem
tarafindan dnceden takimlara hatirlatiimalidir.

Saygi Durusu

21. Seremoni

Seremoni vaziyetinin alinip Milli Marsimizin
okunmasindan sonra, misafir takim oyunculari, 6nce
hakemlerin ve daha sonra ev sahibi takimin
oyuncularinin elini, sonra da ev sahibi takimin oyunculari,
hakemlerin ellerini sikacaklardir.

Fotograf cektirmek icin takimlara kisa bir sire izin
verildikten sonra her iki takimin kaptanlari, kura atisina
katilmak tzere hakemin yanina gideceklerdir.
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22. Para Atisi

e Hakem kendisini ve yardimci hakemlerini, takim
kaptanlarina tanitir. Para atisini yapar ve atisi kazanan
takim, birinci yarida hicum edecegi kaleyi secer. Diger
takim oyunun baslama vurusunu yapar.

23. Baslama Vurusunda Isbirligi

Hakem

e Her iki yardimci hakemin bayraklarinin acik oldugunu
gordikten sonra, dordinci hakemden (dérdincl
hakemin olmadigi misabakalarda ise birinci yardimci
hakemden), oyun sahasi disinda her seyin talimatlara
uygun olduguna dair isareti almalidir.

e Her iki takim oyuncularini saymali, kalecileri kontrol
etmeli, baslama vurusu yapacak takim ve rakip
oyuncularin kendi alanlarinda olmalarina dikkat etmeli ve
didiagini calarak oyunu baslatmalidir.

e Top hareket etti§i anda; hakem, yardimci hakemler ve
dorduncu hakem kronometresini ¢alistirmalidir.

Yardimci Hakemler

e Baslama vurusunu yapacak takim belli olunca, her iki
yardimci hakem, stratle gérev yapacaklari yari sahadaki
kale aglarini kontrol ettikten sonra, kendi yari alanindaki
oyunculari saymali, sahayl son kez denetlemeli ve her
sey uygun ise "Benim kontrol ettigim yari alanda her sey
tamam, oyunu baslatabilirsiniz" anlaminda, o ana kadar
sarili olan bayraklarini agmalidir.

e Sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada
olmalhdir.

DoOrdunci Hakem

e Baslama vurusundan ©6nce, muisabakanin oynatiimasi
onayini temsilciden (veya go6zlemciden) aldiktan sonra
hakeme iletir.

24. Zaman Ayarinda isbirligi ve ilave Zaman

Zaman Ayarinda Isbirligi

e Hakemler oyun alanina iki kronometre ile c¢ikmaldir.
Birisini kaybolan sirelerde durdurup yeniden baslatirken,
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digerini hi¢c durdurmadan sireyi saptamalidir.
Kronometre bozulursa, hakem, oyunun uygun bir aninda
hic kimseye belli etmeden birinci yardimci hakemine,
saatini eliyle kapatarak godstermelidir. Bu isareti alan
yardimci hakem, artik resmi zaman hakemidir. Hakem,
onun zaman bakimindan yapaca gizli isaretleri, diger
yardimci hakemden de yararlanarak degerlendirmelidir.
Eger yardimci hakemin saati de arizalanirsa, hakem
baktiginda o da saatini kapatmalidir.

Hakem, devre veya oyunun bitimine bes dakika kalincaya
kadar, yardimci hakemlerden zaman icin isaret
istememelidir.

ikinci yardimci hakem, sureyi hi¢ durdurmadan
saptamali, son bes dakikada, kalan sireyi hakeme isaret
etmelidir.

Macin bitimine bes dakika kala hakem, yardimci
hakemlerden hangisine bakiyorsa, o yardimci hakem
bayrak tutmayan elinin parmaklarini (5, 4, 3, 2, 1)
rakami halinde kullanarak ve sortunun pacasi Uzerinde
bastirmak suretiyle hakeme gostermelidir.

Bir dakikadan az bir sure kalmis ise yardimci hakemler,
bayrak tutmayan elini serbest birakarak sortunun pacasi
Uzerinde saga sola déndiirmek suretiyle isaret vermelidir.
Oyunun bitisi ise gosterilmemelidir.

ilave Zaman

Oyunda kaybolan sirenin ait oldugu devreye eklenmesi
ve dolayisiyla topun daha uzun sire oyunda kalmasi,
hakemin basglica gorevlerindendir.

Kayip zaman ic¢in verilen ilave zaman, hakemin
takdirindedir. ilave zamanin bildirilmesi magta kalan tam
zaman miktarini belirtmez. E§er hakem uygun gorirse
zaman arttirilabilir fakat hicbir zaman azaltilamaz.

Eger ilave zaman siresince oyuncu degisikligi, sakatlik
degerlendirmesi, sakat oyuncularin tedavi icin oyun
alanindan c¢ikarilmasi, zaman kaybi ya da diger
gecikmeler olursa, hakem bu kayip zaman dilimi igin de
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ilave zaman vermeli, ancak bu ilave zaman, doérduncl

hakem tarafindan gdsterilmemelidir.

Birinci yardimci hakem, hakem ile birlikte kendi

kronometresi ile asagidaki durumlar nedeniyle kaybolan

sureyi saptamali ve kalan sireyi, son bes dakikada

hakeme isaret etmelidir:

- Oyuncu degistirmeleri,

- Oyuncularin sakatlanmalari,

- Sakatlanan oyuncularin tedavi icin oyun alanindan
cikarilmalari,

- Zaman gecirilmesi,

- Herhangi bir diger neden dolayisiyla.

Hakem her iki devrenin son dakikasi igerisinde, sortunun
Uzerinden parmaklariyla kac dakika ilave edecegini
dordiincti hakeme isaret etmelidir. isareti alan dérdunci
hakem, ilave edilecek zamani tabela ile seyircilere
gostermelidir.

Hakemden ilave zaman suresini alan dordinci hakem,
bu bilgiyi hemen saha kenarinda gérev yapmakta olan
FGAT/Federasyon Temsilcisi'ne vermeli, Temsilci de, bu
bilgiyi aninda anons goérevlisine iletmelidir. Anons
gorevlisi, doérdinct hakemin tabelada ilave zamani
gosterdigi anda “Oyuna en az ... dakika ilave
edilmistir” seklinde anons yapmalidir.

Dordinci hakem kullanilmayan muisabakalarda, hakem
oyunun durdugu bir sirada keskin bir dudik calarak elini
havaya kaldirmali, kac dakika ilave edeceg@ini parmaklari
ile iki yardimci hakemin ve seyircilerin gorebilecegi bir
sekilde isaret etmelidir. Elin 6 saniye kadar havada
tutulmasi bu isaretin net bir sekilde anlasiimasi
bakimindan énemlidir.

Doérdunci hakemler, hakemin talimatina bagh olarak her
bir devre sonunda verilen asgari ilave zaman
gosterildiginde, bu gostergenin sadece her bir devrenin
son dakikasinin sonunda gOsterilmesi gerektigini
unutmamalidirlar.
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Zaman calma amacgh oyuncu degisikligi, sakathk ve
benzeri durumlarda, hakem saatini durdurdugunu
herkesin gorebilecegi bir sekilde goéstermelidir. Son
dakikalarda oyundan kasitli olarak gec¢ cikan ve rakibi
tahrik edici davranigslarda bulunan oyunculara karsi
hakem; enerjik bir sekilde davranmali, bu oyuncunun
alandan c¢abuk c¢ikmasini saglamali, buna ragmen
geciktirici hareketlere basvuruyorsa, bu oyunculara ihtar
vermelidir.

25. Dérdinci Hakem - Teknik Alan ve ihlalleri

Baslangicindan bitimine kadar esgudim toplantisinda
bulunmalhdir.

Mag¢ Oncesi, mag¢ suresi ve mag sonrasindaki her turli
idari gorevde, hakemin istedigi sekilde yardimci
olmahdir.

Mag sirasinda oyuncu degistirme isine yardimci olmaktan
sorumludur.

Gerektiginde yedek toplari kontrol etmelidir.

Yedek oyuncularin kullandiklari giysi ve gerecleri, oyuncu
oyuna girmeden 0Once kontrol etme yetkisine sahiptir.
Eger giysi ve gerecleri oyun kurallarina uygun degilse bu
durumu hakeme bildirmelidir.

Hatal tespit yluzinden yanlis oyuncuya ihtar verildiginde,
ikinci defa ihtar aldigi halde oyuncu ihra¢ edilmediginde
veya hakemin ya da yardimci hakemlerin gorist disinda
meydana gelen siddetli hareketler oldugunda hakeme
haber vermelidir. Hakem, bununla birlikte oyunla ilgili
tim hususlarda karar vermeye yetkilidir.

Mactan sonra, hakemin ve yardimci hakemin gérmedigi
her turli fena hareket veya diger olaylari raporunda
belirtmeli, yazdigi rapor hakkinda hakeme ve yardimci
hakemlere bilgi vermelidir.

Teknik alan olarak belirlenmis boélgede bulunanlarin
timunun sorumsuz davranislarini  hakeme bildirme
yetkisine sahiptir.

Oyunun her devresinin son dakikasi sonunda, hakem
tarafindan belirlenen en az ilave zamani belirtmelidir.
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Teknik Alan
e Teknik alan yo6netimi,
normal olarak dérduncu
hakeme birakilmahdir.
Dordinct hakem, bu el
kitabinda belirtilen
gorevlerinin  bilincinde
olmalidir; ancak, teknik
: direktérin herhangi bir
mudahale olmadan gorev sorumluluklarini  yerine
getirmesine imkan saglamalidir. “Dikkat c¢ekmeme”
yaklasimi tavsiye edilmektedir.
Eger, teknik alanda ya da gorevlilerin bulundugu diger
tim alanlarda sorun meydana gelirse, her iki yardimci
hakem de normal pozisyonlarini korumali ve hakeme
rapor etmek icin oyun alaninda olan her seyin farkinda
olmalidirlar.
ilke olarak, sorumluluklarini yerine getiren teknik
direktor isini yapmakta 6zgurdur, fakat acikca hakemi ya
da yardimci hakemleri elestirdigi durumlarda bu
davranisini sonlandirmak igin gerekli dnlem alinmahdir.

Teknik Alan ihlalleri

Teknik alan ihlalleri, hakem ve doérdunct hakemin
otoritesini sarsmakta ve oyunda disiplinin saglanmasina
engel olmaktadir.

Dordinct hakem, misabaka 6ncesi misafir takimin hangi
kulUbeyi sectigini 6grendikten sonra, ev sahibi takimi ve
hakemi bilgilendirecek, mulsabaka ©ncesi teknik
alandakilerin uymasi gereken kurallari, nazik ancak
kararl bir sekilde kendilerine hatirlatacaktir.

Her seferinde, teknik alandakilerden yalniz bir kisinin
taktik bilgiler verme yetkisi vardir.

Teknik alan disina c¢ikan uyarilmali, uyariyr dikkate
almayanlar veya vyanlis davranislarda bulunanlar icin
(oyunculara, diger gorevlilere veya seyircilere
sportmenlik disi davrananlar, hakemi kicuk gobren,
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asagilayan, alayci davranista bulunanlar) doérdinci
hakem, hemen mac¢in hakemini uyarmalidir.

Olayin énemine gore, hakem, sucu isleyeni s6zIlu olarak
uyarabilir ya da bu kisiyi oyun alanindan ihra¢ edebilir.
Hakem, olaylari rapor etmelidir.

Bu konuda hakemin otoritesinin zedelenmemesine,
hakemlik  onurunun  korunmasina gereken 0zen
gosterilmelidir.

Dordinci hakem, catismadan cok, oOnleyici bir tutumla
teknik alanlar1 kontrol etmelidir.

Teknik direktor ve teknik alanda bulunanlar, sorumlu
davraniglar icinde bulunmalidiriar.

26. Oyuncu Degisikliginde isbirligi

e Oyuncu degisikligi isleminde,
yardimci hakem ©6nce ddérdinci
hakem tarafindan haberdar
edilmelidir. Yardimci hakem daha
sonra macin ilk durdugu anda
oyuncu degisikligi istendigini -
bayragi ©6nce havaya kaldirip,
hakem gordikten sonra bayragi
bas Ustunde iki el arasinda yere
paralel tutmak suretiyle-, hakeme
isaret etmelidir.

. e Hakemin gérememesi durumunda
degisiklik; yardimci hakemler tarafindan hakeme;
kulaklikla ya da bipli sinyal sistemi ile bildirilir veya karsi
tac hattinda gorev yapan diger yardimci hakem tarafindan
(capraz isaretle) gosterilebilir.

Degistirilen oyuncuyu go6steren numarali panellerin
(oyuncu degistirme tabelalar) kullanimi zorunludur. lyi
bir iletisim icin panellerin her iki yz(l de numaralandiriimalidir.
Dordinci hakem, oyuncu degisikligi islemini yerine
getirdiginden, yardimci hakem orta gizgiye gitmemelidir.
Degisiklikle oyuna girecek yedek oyuncunun giysi ve
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gereclerini dérduncu hakem kontrol etmeli ve oyuncu
degistirme kagitlarini almalidir. Eger doérdinct hakem
gorevlendirilmemis ise, bu uygulamayi yardimci hakem
yapmalidir. Bu durumda, hakem oyunu tekrar
baslatmadan o©6nce yardimci hakemin yerine geri
dénmesini beklemelidir. Her durumda oyuncu degisiklik
kagitlan dikkatlice kontrol edilmelidir. Oyuncu degisikligi
kagidindaki gerekli diuzeltmeler dérdinci hakem yoksa,
birinci yardimci hakem tarafindan yapilmalidir.

Eger yedek oyuncu oyun alanina girmek icin hazir
degilse, oyuncu degistirme istegi yerine getirilemez.
Degisiklikle oyuna giren oyuncunun veya herhangi bir
nedenle oyun alanindan ¢ikmis oyuncunun yeniden oyun
alanina alinmasindaki zamanlama ve ilgili oyuncularin
sahadaki yerini almasi, hakem tarafindan dikkate
alinmahdir.

27. Yedek Oyuncular

Hakem, bir yedek oyuncu ile yer degistirip oyundan cikan
oyuncunun, yedek kulUbesinde oturmasina izin vermelidir.
Ancak bu oyuncular sorumlu  davraniglar icinde
bulunmalidirlar. Oyun suresince, yedek oyuncularin, 1sinmak
icin teknik alandan ayrilmalarina izin verilir.

Eger isim listesinde adi yazili olan bir kaleci, herhangi bir
nedenle sahaya clkamazsa, daha 6nce oyuncu isim listesinde
olmayan bir kaleci, sahaya ¢cilkamayan kalecinin yerini alabilir.
Mac¢ Oncesi toplantida hakem, oyuncularin isinacaklari
yeri (birinci yardimci hakemin ya da kale arkasindaki
reklam panolarinin arkasinda) ve ayni zamanda kag¢ tane
oyuncunun Isinacagini tam olarak belirler. ilke olarak
takim basina G¢ yedek oyuncunun ayni anda isinmasina
izin verilmektedir, istisnai durumlarda ve sadece alan
uygunsa hakem belirlenen alanda her takimdan yedi
oyuncunun ayni anda Isinmasina izin verebilir. Yedek
oyuncularin bunun digsindaki alanlarda isinmalarina izin
verilmemelidir.

Oyuncu degisikligi icin hazirlanan yedek oyuncular,
oyunculardan ve hakemlerden farkh giysi ile 1sinma
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hareketleri yapabileceklerdir.
Butun yedek oyuncular, oyuna girsin veya girmesin,
hakemin otorite ve karar yetkisine tabidirler.

28. Ofsaytta isbirligi
Hakem

Ofsayt karari verdiginde hakem, vurusun endirekt bir
serbest vurus oldugunu belirtmek igin, bir kolunu havaya
kaldirmahdir.

Hakem, oyuncunun ofsayt pozisyonunda oldugundan ve
aktif oyunda yer aldigindan emin oldugu, fakat yardimci
hakemin bayrak kaldirmadi§gi gibi az rastlanan
durumlarda, ofsayt ihlalini cezalandirmak i¢in son
sorumlulugu almahdir.

Yardimci hakemin ofsayt bayragini kaldirdigi fakat
hakemin oyuncunun ofsayt pozisyonunda olmadigini ve
aktif oyunda yer almadigini diasundigu yine az
rastlanilan durumlarda hakem bayragr goérdagiant
belirtmeli ve oyunun devam etmesine izin vermelidir.

Yardimci Hakemler
1. EGer bir yardimci hakem, ofsayt pozisyonundan emin

degilse, bayrak kaldirmamaldir (6rnegin; supheli
durumda oyun devam ettirilmelidir).

. Bir hiicum oyuncusunun rakip kaleye sondan ikinci

savunma oyuncusundan daha yakin olup olmadigina
karar verirken bu sondan ikinci savunma oyuncusuna
bagh olarak hicum oyuncusunun basinin, ayaklarinin ve
vicudunun konumuna bakilmalidir.




3. Dogru ofsayt karari icin, yardimci hakem bayragdi hemen
kaldirmamali ve asagidaki kriterleri degerlendirmek icin
“bekle ve gor” teknigini uygulamalidir:

a. Topun hareketi (yonu, hizi, mesafesi, yon degistirme vs.)

b. Aktif oyunda oyuncunun varhgi:

e oyuna mudahale ile
e rakibe mudahale ile
e avantaj kazanarak

Aktif Oyuna Katilim Unsurlarinin Tanimlari Asagidaki
Gibi Olmalidir

Oyuna Midahale Etmek

T

e Oyuna mudahalenin anlami, bir takim arkadasg! tarafindan pas atilan ve
dokunulan topun oynanmasl ya da topa dokunulmasidir.

Rakibe MOdahale Etmek

L o0

¢ Rakibe midahalenin anlami; bariz bir sekilde rakibin goris cizgisini ya
da hareketini engelleyerek ya da hakemin dustincesine goére rakibi
aldatc veya oyalayic mimik ve hareketler yaparak rakibin topla
oynamasini 6nlemekdir.
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Rakibe Midahals Etmak

-

Ofsayt
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Ofsayt pozisyonundaki ve aclkca kalecinin gorus
cizgisindeki bir oyuncu (kaleci ve topa vuran oyuncu
arasinda), hakemin kararina goére kaleciye mudahale
eder (dikkatini baska yere ¢cekme).

=4
fsayt
{Byes
t = {A)

“Bulundugu pozisyondan avantaj elde etme”nin anlami,
ofsayt pozisyonundayken kale direkleri ve kale ust
direginden geri donen ya da ofsayt pozisyonunda iken
rakip takim kalecisi veya oyuncularindan geri donen
topla oynamaktir.

- “Bulundugu pozisyondan avantaj elde etme” ile ilgili
olarak, yardimci hakemler, kale direkleri, kale ust
diregi ya da kaleciden dénen topun takim arkadasi
tarafindan topun en son oynanildigi anda ofsayt
pozisyonunda bulunan bir oyuncuya gelmesi
durumlarinda dikkatli olmasi gerekliliginden haberdar
olmaldir.

. Ofsayt karari veren yardimci hakemler, kararin dogru ve

biraz ge¢ olmasinin hizli ve yanlis olmasindan daha iyi

oldugunu bilmelidirler.
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5. Ofsayt karari icin bayrak isareti verilirse ve bu isaret
hakem tarafindan hemen gérilmezse; yardimci hakem,
isaret tam olarak goérilene kadar ya da top tamamen
savunmadaki takimin kontroliine gecene kadar isareti
gostermeye devam etmelidir (elektronik uyari sinyali,
hakemi bayrak isareti konusunda uyarmak icin kullanilir).

6. Hakemin goremeyecegdi yerdeki ofsaydi bozan bir defans
oyuncusunun el ile gosterilmesi disinda, yardimci
hakemler bu tir isaretleri gereksiz yere yapmamalidirlar.

7. Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncuya top
atildiinda, ofsayt olmayan takim arkadaslarinin bu topla
oynama ihtimali yoksa; yardimci hakem bu oyuncunun
topla oynamasini beklemeden bayragini kaldirarak
ofsaydi isaret etmelidir.

8. Hicum eden oyuncunun, ofsayt pozisyonundan geri
kosarak aktif oyunun icinde oldugu durumda (girdi-
ciktilarda) yardimci hakem, hakeme oyuncunun geri
geldigini isaret etmelidir.

9. Yardimci hakemin, bayragi oyun alanina yakin olan
elinde tutmasi ve hareket yonuni degistirdikce bayragi
tuttugu elini de degistirmesi tavsiye edilir, bdylelikle
hakem bayragi her zaman goérebilir.

10. Yardimci hakeme daha iyi goris cizgisi saglayacagindan,
bayrak, sag el kullanilarak kaldiriimalidir.

Pozisyon Geregi Oyun Alani Disina Cikan Oyuncunun
Degerlendirilmesi

Savunma Oyuncusu

Hakemin iznini almadan herhangi bir nedenle oyun alanini
terk eden bir savunma oyuncusu oyundaki bir sonraki durusa
kadar, ofsayt gerekgesiyle kendi kale c¢izgisinde veya tac¢
cizgisinde sayilacaktir. Eger futbolcu oyun alanini kasten terk
ederse, topun bir sonraki oyun disi olusunda ihtar gérmelidir.

Hucum Oyuncusu

Topla oynama cabasi icinde olan hicum oyuncusunun
pozisyon geredi oyun alani disina dismesi sonrasi gelisen
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pozisyonda, o oyuncunun oyun alanina doénup aktif oyuna
katilmasi halinde, rakip kale cizgisine toptan ve sondan ikinci
savunma oyuncusundan daha yakin ise sz konusu oyuncu
ofsayt addedilir.
Ofsayt Sonrasi
Ofsayt icin bir serbest vurus verildiyse, isareti veren
yardimci hakem oyunun yeniden baslatiimasi ic¢in topun
konulacagi nokta ile ayni hizada pozisyon almalidir. Daha sonra
ise ofsaydi (sondan ikinci savunma oyuncusu seviyesinde)
degerlendirmek icin hemen kendi ©nceligi olan pozisyonunu
almalidir.
29. Golde isbirligi
Hakem
e Gol karari vermeden 6nce, yardimci hakeminin herhangi
bir isaret verip vermedigini (ofsayt, elle gol atma, topun
disaridan gelmesi vb.) kontrol etmelidir.
e Gol isaretinden sonra topa arkasini dénmeyerek, orta
yuvarlaga dogru geri geri gelmelidir.
e Goli atan oyuncunun numarasini ve golin dakikasini
kaydetmelidir.
e Atilan gol nizami degil ise, ellerini havaya kaldirarak
capraz isaretini 3-4 kez tekrarlamalidir.

Yardimci Hakemler

e Bir gol atildiinda ve kararda hicbir stiphe olmadiginda,
hakemle g6z temasinda bulunmali ve daha sonra hizla
orta cizgiye dogru 25-30 metre bayragini kaldirmadan
kosmaldir. Bu siregte golin atildigi kale 6niu ve oyun
alani kontrol edilmelidir.

e Topun kale ¢izgisini tamamen gecip gecmedigi
konusunda:
- Topun kale cizgisini tamamen gectigini belirtmek icin
yardimci hakem, orta gizgiye kadar hizla kosmalidir.
- Topun tamaminin kale cizgisini gecmedidi ve oyunun
normal olarak devam ettigi durumlarda yardimci
hakem, hakem ile g6z gdze gelmeli ve eger gerekirse
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belirgin olmayan (Hakeme verilecek gizli isaret) bir el
isareti yapmalidir.

e EJer onun ddstncesine goére gol dogru sekilde
kaydedilmemisse, yardimci hakem sabit durmalidir.
Hakem, daha sonra daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyarsa
kendisine danisabilir. Hakem bu duraksamay! dikkate
almiyorsa, onun verdigi karara uyarak hizla orta cizgiye
gelmelidir.

Golun Ofsayttan Atilmasi Halinde

e Bayrak, hakem goérinceye kadar havada tutulmali ve
hakemin bilgilendirilmesi i¢cin her turli caba sarf
edilmelidir.

e GolUu ofsayt durumundaki oyuncunun pas verdigi, ofsayt
olmayan bir oyuncu atmis ise, yukaridaki gibi hareket
edilmelidir.

30. Gol Kutlamasi

Hakemler, bir gol atildiinda oyuncunun sevincine ve
mantikli kutlamalara izin vermeli, fakat asiri zaman kaybina
sebep olduklarindan, o©nceden planlanmis figurler iceren
kutlamalara ise miudahale etmelidir.

Asagidaki durumlarda oyuncuya ihtar verilmelidir:

e Hakemin kanaatine gb6re, tahrik edici, alayci veya

kiskirtici hareketler yaparsa.

e Atilan golden sonra ¢evre parmakliklarina tirmanirsa.

e Formasini cikarir veya basini formasi ile orterse.

e Basini veya yuzuni maske ya da benzer bir nesne ile

orterse.

Bir goli kutlamak icin oyun alaninin disina cikmak ihtar
verilebilecek bir ihlal degildir. Fakat mumkin olan en kisa
zamanda oyuncularin oyun alanina dénmesi énemlidir.

Hakemlerin, gol kutlamasi konusunda onleyici bir tutum
sergilemesi ve sagduyu ile hareket etmesi beklenmektedir.

Oyuncular, slogan ya da reklam iceren ic giysilerini
gostermemelidir. Temel giysi ve gereclerde, herhangi bir politik,
dini ya da kisisel ifadeler bulunmamalidir.
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Fakat hakemler, slogan ya da reklami goéstermek icin
formanin yukariya c¢ekilmesinin sari karthk bir durum olmadigini
unutmamali ve bu davranisi yapan oyunculari hakem raporunda
belirtmelidir.

31. Tartismali Goller

Hangi oyuncu golu atti? Gol kimin hanesine yazilacak? Kim
sorumlu tutulacak? Bu sorulara yanit bazen cok acik degildir ve
bir karar vermek gereklidir. Bu karar verilirken asagidaki yol
gosterici ilkeler uygulanacaktir.

Kendi Kalesine Atilan Goller (Savunma Yapan Takim)

Atilmis bir gol, asagida belirtilen durumlarda, kendi kalesine

atilmis gol olarak degerlendirilir.

e Bir oyuncu istemeyerek topu kendi kalesine dogru
oynadiginda: Oyuncunun aktif olarak katilimi sonucu
topun kendi kalesine gitmesi durumudur.

e Bir oyuncu, rakibin atmis oldugu ve kaleye gitmeyen bir
sutu kendi kalesine dogru yeniden ydnlendirdiginde:

- Kaleye cekilmis olan sutlarin, aglara giderken
savunma oyuncusuna c¢arpmasi/siyirmasi kendi
kalesine atilan goller olarak degerlendiriimemelidir.
Boyle durumlarda atilmis olan gol, sutu kaleye dogru
¢ceken hicum oyuncusunun hanesine yaziimalidir.

- Top kale direklerinden geri doéndiginde cevrede
bulunan oyunculardan birisi ya da kaleci tarafindan
yeniden yonlendirilmesi sonucu kendi aglarina
gittiginde, kendi kalesine atilmis bir gol olarak
degerlendirilecektir.

Topun Carpmasi/Yo6n Degistirmesi Sonucu Olan Goller

(Hicum eden takim)

e Topun, sut cekildikten sonra takim arkadaslarindan
birisine, istegi disinda carparak rakip takimin kalesine
girmesi durumunda atilmis olan gol, kaleye ilk olarak
sut cekmis olan oyuncunun hanesine yazilacaktir. Eger
cekilmis olan sut kaleye dogru gitmiyorsa ve bir takim
arkadasina carparak kaleye girerse; gol, topa en son
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dokunan oyuncunun hanesine yazilacaktir.

Kaleye dogru cekilmis olan bir sutun, bir takim arkadasi
tarafindan oynanmasi/yeniden yonlendirilmesi ile rakip
kaleye girmesi sonucu atilmis olan gol, aktif katilimiyla
topun yo6nund  degistiren oyuncunun  hanesine
yazilacaktir.

32. Avantaj

Oyuncular, teknik direktorler ve taraftarlar, oyunun

akmasini isterler, fakat bazen avantaja izin vermek oyun
kontrolint tehdit edebilir.

e Avantajin olasi kullanimini (ya da
oyunu durdurmayi) ddsunirken,
hakem ihlalin yapilldigi takimin,
oyunun devam etmesinden avantaj
elde edip etmedigini (takim yarar)
degerlendirmelidir. ClUnkU sadece
top hakimiyeti bir takim icin her
zaman bir avantaj degildir.
Hakemlerin, mumkinse ihlali
yapmayan takimin gercekten

hiicum olasiligina sahip olup olmadigini degerlendirmek
icin “bekle ve gor” yaklasimini benimsemeleri tavsiye
edilmektedir.
Fakat birgok takimin artik rakibin ceza sahasina yakin
yerlerden serbest vurus calismalari yaptigini hatirlamak,
avantajin uygulanmasini g6ze almaktansa, o6zellikle
fiziksel mudahaleler igin bir serbest wvurus kararina
varmak takimin yararinadir.
Hakemler, avantaj uygulandiinda bunu aninda SESLE
belirtmek ve KOL isareti ile onaylamanin ©6nemli
oldugunu unutmamalidir, bdylelikle oyuncular faulin
goruldigunda ve kagirilmadigini anlarlar. Bu yaklasim,
avantajin hemen ortaya cikmamasi ve daha sonra bir
serbest wvurus verilmesi dahil tum durumlarda
kullanilmahdir.

Top kontroli olsa dahi topu mevcut pozisyonunda
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tutmak, geriye pas vermek ya da savunma oyunculari
tarafindan prese alinmak her zaman bir avantaj degildir.
ilke olarak avantaj, sadece umut veren bir hiicum, olasi
bir gol atma firsati ya da bariz bir gol sansi s6z

konusuysa uygulanmaldir.

Buna ek olarak hakemler, asagidakileri de goz ©nlnde
bulundurmalhdir:
- ihlalin sahada meydana geldigi yer
- Faul yapan oyuncu sari kart ile cezalandirilmali mi?
- Faul yapan oyuncu ikinci sari karti gérmeli mi?
- Faul yapan oyuncu direkt kirmizi kart gorerek
oyundan ihra¢ mi edilmeli?

e Eger hakem, bir faulin tehlikeli ya da ciddi olduguna
karar verirse, c¢ok ©6nemli bir atak yoksa oyunu
durdurmalidir. Cunki, oyunu kontrol altinda tutmak
“takim yararindan” daha énemlidir.

e Bu kosullarda hakem faulii yapan oyuncunun ikinci sari
kart gormesi gerektigini ya da ilk faulden dolayi
dogrudan kirmizi kart ile ihra¢c edilmesi gerektigini
dusinuyorsa, avantaj g6z ardi edilmeli (bariz gol sansi
durumlari  haricinde) ve hemen serbest vurus
verilmelidir.

Ozet Olarak

e Hakemlerin genis bir bakis acisina sahip olmasi ve
sadece faullere (cezasi ve konumu) odaklanmamasi
gerekmektedir:

- Avantajin uygulandii durumda, oyun durdugunda
dogru disiplin cezalari verilmelidir.

- Cok fazla avantaj, daha sert faullere neden olabilir.
Kendi ceza sahasi icindeki ya da yakinindaki savunma
oyuncular i¢in avantajin uygulanmasi olduk¢a azdir.
Sadece topa tam hakimiyetleri varsa, savunma
oyuncusunun yakin cevresinde hicbir rakip oyuncu
yoksa avantaj uygulanmalidir.
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33. Fauller ve Fena Hareketlerde isbirligi

Hakem

Dogru Karar Verme; Fauller ve Sonuclari

Bir fauliin ciddiyetini ve bariz bir gol sansini engelleyip
engellemedigini  ya da ©6nemli bir hicumu durdurup
durdurmadigini  belirleme olcitleri ile bu gibi durumlarda
uygulanacak dogru ceza asagidaki gibi olmalidir.

Dikkatsiz , Kontrolsuz, Asiri Kuvvet Kullanma
* “Dikkatsiz”, oyuncunun mucadeleye girdiginde dikkatsiz
ve disincesiz davrandi§i veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina
gelmektedir.
e Eger bir faule, dikkatsiz olarak hikim verilmisse, baska
bir cezai yaptirrma gerek yoktur.

* “Kontrolsiiz”, oyuncunun rakibi igin tehlike veya
sonuclarini hicbir sekilde disiinmeden hareket ettigi anlamina
gelmektedir.

e Kontrolsiz sekilde oynayan bir oyuncuya ihtar verilir.

*  “Asirt kuvvet kullanma”, oyuncunun gerekenden c¢ok
fazla kuvvet kullandigi ve rakibini sakatlama durumunda oldugu
anlamina gelmektedir.

e Asint  kuvvet kullanan bir oyuncu oyundan ihrag

edilmelidir.

Faulin Siddetinin Belirlenmesi
e Bir faulin siddetini belirlerken (tekme atmak, celme
takmak, Ustiine atlamak, vurmak, itmek, ya da sarj gibi)
hakemler, asagidaki kriterleri goz oninde
bulundurmalidir:
- Niyet ya da koétu niyet unsuru,
- Oyuncunun hareketinin hizi (siddeti),
- Topa hakim olma sansi,
- Rakibinin gdvenligini ve saghgini tehlikeye atip
atmadigi.
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Hakem, aracla silah arasindaki farki ayirt edebilmelidir.
Ornegin, topa vurmak icin havaya sigrayan bir
oyuncunun kollarindan kuvvet almasi tabiidir. Ancak
dirsegi ile rakibine dirsek vurmasi durumunda dirsek bir
silaha donusmektedir. Topla oynamak niyetiyle topa
ayagini uzatan oyuncunun ayagl aracken, ayagiyla topa
degil rakibe yonelik hareketleri yapmasi halinde ayak
silah olmaktadir.

Topla Dbirlikte rakibe hizli temaslar gibi, rakibin
guvenliginin ve saghginin goéz ardi edildigi durumlarda
mudahalenin belirlenmesine onem verilmelidir.
Hakemler, olasi sonuglari ve rakibin guvenligi ile saghgini
goz ardi ederek yapilan hizli fiziksel mudahalelerde sert
onlemler almalidir.

Topla oyun devam etse de bir tutma, dikkatsizce olarak
degerlendirilebilir. Topla birlikte rakibe hizli temaslar gibi
rakibin glvenliginin ve saghginin g6z ardi edildigi
durumlar, uygun sekilde -normal olarak sari kart ile ve
faulin sert olmasi durumunda ise kirmizi kartla-
cezalandiriimahdir.

Rakibin giuvenligini ve saghgini tehlikeye atan asiri giiciin
kullanildigi mudahaleler, ciddi faul olarak
degerlendirilmeli ve faull yapan oyuncu oyundan
cikarilmalidir. Barbarligin cezasi her zaman kirmizi
karttir.

Eger bir oyuncu, asin guc¢ kullaniyorsa ya da rakibinin
guvenligini tehlikeye atiyorsa, temasin arkadan, 6nden
ya da yanlardan olmasinin bir 6nemi yoktur.

Hakemler, sert/dizgin mudahalelere izin vermeleri ve
sadece diurist olmayan hareketleri cezalandirmalari
gerektigini, fakat rakibinin daha ciddi bir ceza almasi icin
mudahalenin etkisini abartan bir oyuncunun da
sportmenlik disi davranistan dolay!r suclu oldugunu
unutmamaldir.
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Kosullar
Bir faulin siddetini belirlemeye ek olarak, hakemler faulin
yapildigi kosullar da g6z éntunde bulundurmalidir:

Bariz bir gol sansi engellendi mi? (kirmizi kart)
Umut vadeden bir atak engellendi mi? (sari kart)

Bariz bir gol sansinin engellenip engellenmediginin
degerlendirilmesinde asagidaki kriterler kullanilir:

Topu kontrol etme olasiligl,

Hlcum oyuncusunun pozisyonu,

Hareketin yoni (Hicum oyuncusuna mi, topa mi?),
Kaleye olan mesafesi,

Savunma oyuncularinin/kalecinin pozisyonu,

Bir serbest wvurus (ya da penalti vurusu) ile
cezalandirilacak bir ihlal ile durdurulmasaydi, atak bariz
bir gol sansi Uretecek miydi?

Umut Vadeden Bir Atagin Engellenip
Engellenmediginin Degerlendirilmesinde Asagidaki
Kriterler Kullaniimahdir

ihlalin konumu,

Oyuncunun topla oynama sansi,

Takim arkadaslarinin pozisyonu,

Rakiplerinin pozisyonu,

Kaleye uzaklik,

Atak bir ihlalle durdurulmasaydi kisa zaman dilimi icinde
gelisecek miydi?

Bariz bir gol sansinin kaleci ya da saha disi bir oyuncu
tarafindan haksiz sekilde engellenmesi arasinda bir fark yoktur.

Diger Haksiz Hareketler (Topu Tutma, Topa Elle
Mudahale)

Hakemler, Oyun Kurallarina gore topu tutma ya da topa elle
midahale gibi ihlallerin cezasinin sadece serbest vurus oldugunu
unutmamalidir. Fakat, e@er ihlal agiksa oyuncu sportmenlik disi
davranisindan dolay! sari kart ile cezalandiriimalidir.
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Fiziksel Temaslar (Ellerin/Kollarin Kullanimr)

Futbol, fiziksel temasin oyunun dogal bir bdliumid oldugu ve
sadece haksiz fiziksel temasin cezalandirilmasinin gerektigi bir
spordur.

Daha buyuk bir uyum icin, hakli temas ve cezalandirilabilir
temaslar arasinda ayrim konusunda hakemlere yardimci olacak
kriterler belirlenmistir.

Hakem kararlarinda, asagidaki kriterler g6z o©ntnde

bulundurulmalidir:

e Savunma oyuncusu el/kol temasi ile haksiz sekilde
hicum oyuncusunun hareketini engelledi mi?

e Temas, hiucum oyuncusunun ilerlemesini ve/veya
takimin hticumunu olumsuz y6nde etkiledi mi?

e Temas, engelleme amacinda mi, yoksa kazara mi?

e Savunma oyuncusu, hiicum oyuncusunun oyun alaninda
sectigi pozisyonunu acikca sinirlamak icin ellerini/kollarini
kullandi mi1?

e Kurallara aykin el/kol temasini hicum oyuncusu mu
baslatt?

e Hicum oyuncusu, vicut temasini hakemi kandirmak ve
bir serbest vurus ya da penaltt kazanmak icin mi
kullandi?

Tum bu kriterleri inceledikten sonra, hakem asagidaki

kararlari verir:
Haksiz fiziksel temas (tutma, itme...):
—Serbest vurus /penalti vurusu verilir,

Hicum oyuncusu, hakemi aldatmaya calismistir:
—Oyuncu sportmenlik disi davranis nedeniyle sari kart ile
cezalandirilir ve oyun, rakip takimin endirekt serbest
vurusu ile yeniden baslar.

Haksiz temasli, savunma ya da hicum oyuncusu baslatabilir.
Eger her iki oyuncu da haksiz temas kullanirsa, temasi baslatan
taraf aleyhine serbest vurus/penalti vurusu verilir. Buna ek
olarak her iki oyuncuya da disiplin cezasi verilebilir.
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Temash Tehlikeli Oyun

Eger bir oyuncu, tehlikeli bir sekilde davranirsa ve rakibine
temas ederse, hakem bu daha ciddi faulii cezalandirmalidir.
Ornegin; temasa bagl olarak direkt serbest vurus Kkarari
vermelidir. Eger gerekirse disiplin islemi yapilmali, midahale
sert ise sari kart gosterilmelidir.

Ellerle/Kollarla Kurallara Aykiri Midahale

e Gelismis konsantrasyon, artan ilgi ve daha buyuk bir
farkindalik, hakemlerin olasi kurallara aykiri mudahaleler
konusunda tetikte olmalarini saglar. Hakemler
mudahalelerde  sadece ayaklara/bacaklara  konsantre
olmamalidir. Dirseklerle ve kollarla yapilan ve uygun olarak
cezalandirilmasi gereken bu gucli, haksiz fiziksel temaslari
ayirt edecektir.

e Rakibinin yakininda sicrayan ve kasith olarak dogal olmayan
bir sekilde kollarini acan oyuncunun neden oldugu tehlikeye
dikkat cekilir.

e Hakemler, asin gic¢ kullaniminin oldugu muadahaleleri (ve bu
nedenle rakibin guvenligini tehlikeye atan) sert faul olarak
degerlendirerek ve kirmizi kart ile cezalandirarak oyunculari
koruma sorumluluklarinin farkinda olmalidir.

e Rakibe karsi bir silah gibi kasith olarak kullanilan
dirsekler/kollar da bu kategoridedir.

Kose Vuruslar: / Serbest Vuruslar Oncesinde Kollarin
Kurallara Aykiri kullanimi

e Hakemler, ceza alani igcinde ve 0Ozellikle de kbse vuruslari ve
serbest vuruslar dncesinde kollarin kurallara aykiri olarak
kullanimi yéninde giderek artan bir egilim oldugunu ve bu
hususun Uzerinde dikkatle durulmasi ve ihlal durumunda
gerekli yaptirimlari uygulamak gerektigini bilmelidirler.

e Hakemler, pozisyon almak amaciyla rakibi tutmak, itmek ve
cekmek icin kollarini kurallara aykiri olarak kullanan
oyunculara, top oyuna sokulmadan o©nce so6zli uyarida
bulunmaya devam etmelidirler. Bu uyari herkesin
gorebilecedi net ve kararli bicimde olmalidir.
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Hakemin ilk engelleyici hareketinden (uyari) sonra ve top
oyuna sokulmadan 6nce herhangi bir benzer kétu davranis,
davranisin siddetine gdre sari ya da kirmizi kartla
cezalandiriimalidir.

Top oyuna sokulduktan sonra (ve ilk Onleyici ve/veya
disiplin hareketini takiben) hakemler, tolerans seviyelerini
degistirmeden, devam eden tutmalara, itmelere vb. ihlalleri
yapan takima gore serbest vurus ya da penalti vurusu
vererek daha sert bir tutum sergilemelidir. Uygun
durumlarda, daha fazla disiplin cezalari da gerekli olabilir.
Eger bir savunma oyuncusu bir hicum oyuncusunu ceza
alani disinda tutmaya baglar fakat ceza alani icinde tutmaya
devam ederse, hakem bir penalti vurusuna hikmetmelidir.

Viucudun Kurallara Aykirt Kullanimi

Umut vadeden bir atagi durdurmak ya da bir oyuncunun
takim arkadasindan pas almak igin hareket etmesini
engellemek icin vicudun kullanimi konusunda artan bir
egilim vardir. Hicumu durdurmak amaciyla celme takma ve
forma cekme gibi faullerin sayisinin az olmasi sevindirici
olsa da, bircok hiicum hareketi vicudun kurallara aykiri
kullanimi (vicut kontrold) ile durdurulmaktadir.

Umut vadeden bir atagin haksiz bir sekilde durduruldugu bu
gibi durumlarda hakemlerin sportmenlik disi davranis
nedeniyle sari kart ve ek olarak serbest vurus/penalti
vurusu vermeleri tavsiye edilir.

Vicudun kurallara aykiri kullaniminda asiri gic¢ kullanimi,
siddet ve barbarlik varsa, Oyun Kurallari geregince kirmizi
kart verilmelidir.

Rakibe sarj
Sarj hareketi, kollari veya dirsekleri kullanmadan topla

oynama mesafesinde fiziki temas kullanarak yer icin (topu
kullanabilecedi alan) micadele etmektir.

Asagidaki durumlarda rakibe sarj yapmak bir ihlaldir.
e Dikkatsiz sekilde.

e Kontrolsuz sekilde.

e Asir kuvvet kullanarak.
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Topa Elle Mudahale Durumlari

Her ne kadar futbol, oyuncularin el ve kollarni,
hareketlerinin dogal bir parcasi olarak kullandiklari bir spor dali
olsa da, bir oyuncunun topu kasitli olarak tutup tutmadigina
karar verilmelidir. Asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:

e El mi topa gidiyor yoksa top mu ele gidiyor?

Oyuncunun elleri ve kollari dogal pozisyonda mi?

Oyuncu topun eline carpmasindan kacintyor mu?

Oyuncu topun eline carpmasindan kacabilir mi?

Oyuncu el ya da kolunu topa dokunmak icin bilerek mi

kullaniyor?
Hakemler, ayrica olasi ek durum ve sonuclarini
disunmelidir, 0©rnegin; ihlal nasil ve nerede oldu (Atag
durdurdu mu? Bariz bir gol sansini engelledi mi?). Daha sonra
bu ihlali Oyun Kurallarina uygun sekilde cezalandirmalidir.

Kart Gosterme Proseduriu

1. Sakin olunuz,

2. Tartisma ortaminda hemen kart gdstermeyiniz. Bir an
ortaligin yatismasini bekleyiniz,

3. Yerde yatan oyuncuya kart gostermeyip, kalkmasini
bekleyiniz,

4. Sakatlanan ve tedavi icin oyun alanini terk etmesi
gereken bir oyuncuya kart gostermeye karar vermisseniz,
oyuncuya oyun alanini terk etmeden o6nce karti gosteriniz.
Sakatlanarak sedye ile oyun alanini terk etmek durumunda olan
oyuncunun Kkarti, sedye isaret edilerek gosterilir ve takim
kaptan! bu konuda bilgilendirilir,

5. Kalabalik igerisindeki oyuncuya kart gostermeyiniz,

6. Kart gostereceg@iniz oyuncuyu digerlerinden ayiriniz,
arkas! doniuk oyuncuya kart géstermemeye 6zen
gdsteriniz,

7. Oyunculara kaba davranmayiniz,

8. Oyuncuyu cagirirken, siz de ona dogru yoéneliniz,
seri bir bicimde kartinizi gésteriniz,

9. Bir adim sporculardan, diger adimin da sizden oldugunu,

unutmayiniz,
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10. Sahanin butianlGguna gorebilecek bir konum aliniz,

11. Sporcularin suratina vurur gibi kart gdéstermeyiniz,

12. Dakika, neden, takim ve forma numaralarini mutlaka not
ediniz,

13. San ve kirmizi kartlarinizi  birbirine karistirmayacak
sekilde ceplerinize koyunuz.

e Yardimci hakemler ve dérdinct hakem; ihtar ve ihraclari
not almali, devre arasinda ve mac¢ sonrasi hakem raporu
doldurulurken, hakemle bunlari karsihkl teyit
etmelidirler. Yardimci hakemler ve dordinct hakem,
hakemin daha oOnce ihtar alan bir futbolcuya, bir ihtar
daha vermesine ragmen ihra¢ etmedigini fark ettikleri
an, (sahaya girmek de dahil) her tirli sekilde oyunu
baslattirmayip, hakemi uyarmalidirlar.

e Ayrica bir ihtari olan oyuncu, bir ihtarlik harekette daha
bulunursa, oyundan ihra¢ edilirken hakem dnce sari karti
hemen ardindan da kirmizi karti géstermelidir. Yardimci
hakemler, hakemin gérmedigi bir pozisyonda ihraclik bir
ihlal s6z konusu oldugu takdirde, hakemi bayrak
kaldirarak (varsa iletisim araclari oncelikle
kullanilmahdir) yanlarina cagirmali, durumu yuzleri
sahaya donuk bir sekilde, elleriyle agizlarini kapatarak
kisa ve 0z bir bicimde aktarmali, ceza 0©nerisinde
bulunmali; ancak, ihlal icin uygulanacak cezaya hakem
karar vermelidir.

e Top diger yari sahada oynanirken, yardimci hakemin
oniinde ihraci gerektiren bir durum olursa, bayragi
kaldirnp sallayarak diger yardimci hakeme isaret etmeli, o
da hakemi uyarmalidir.

Serbest Vuruslarda Yonetim
Asagidaki prosedirler, serbest wuruslann kontrolli ve yonetiminde

yardimcidir.
Hakemler
e Herhangi bir disiplin dnlemi alindiginda, topun ihlalin yapildigi yere
yerlestirildiginden emin olmalidir.

e  Serbest vuruglan en kisa stirede kullandirmalidir.
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yapmamaya karar verdiyse, isaret igin

beklemelerini acikca belirtmelidir (topun ©6nlne

{ gecip vurusu yapacak oyuncu/oyunculara didiagu

“' belirgin sekilde gdstererek). Oyuncular, vurus icin

hakemin isaretini beklemek zorundadidar. Eger

= wvurus isaretten once yaplilirsa, erken wvurusun
!

% ¢ EGer hiicum eden takim “hizl” bir serbest vurus
{

sonucu ne olursa olsun vurus tekrarlanmalidir.
ihlali yapan oyuncuya san kart géstermelidir.
Savunma oyuncularini topun 6nunden almaldir.
Ceza alani yakinindaki serbest vuruslarda hakem;

- 9.15 metre uzakhgH belirgin bicimde ileri dogru
adimlayarak o6lcimlerken (oyun alani Uzerinde 9.15
metre uzakligin isaretlendigi bolgeler de dahil) hakeme
gore barajin soluna dogru gitmeli;

- Bu dlgcimleme sirasinda topun yerini de zaman zaman
kontrol etmeli,

- Topu, baraji ve yardimci hakemi gorecek sekilde
uygun bir yer almahdir.

Hakem olcimlemeyi yaparken, yardimci hakem ihlal
noktasindaki topun kontrolinden sorumludur.

Baraj olustuktan ve yerini aldiktan sonra, tekrar baraja
gitmesine neden olan oyuncu ya da oyunculara ihtar
vermelidir.

9.15 metre mesafeyi saglayip yerini aldiktan sonra
serbest vurus isaretini vermelidir. EJer savunma
oyunculari, vurus Yyapilirken barajdan ileri dogru
hareket ederse, serbest vurusu tekrarlamalidir. Eger
vurus gol olmazsa, ihlali yapan oyuncuya sari kart
gostermelidir.

Vurus tekrari icin topun ayni noktaya yerlestirildiginden
emin olmali ve ayni proseduru izlemelidir.
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Yardimci Hakemler

Yardimci hakem, magin hakemine gére daha iyi bir pozisyonda
oldugu ve hakemin fauli net olarak géremedigi durumlarda
hakeme faulu (ya da sportmenlik disi davranigi ya da saldirgan
bir tutumu) goérdiguni bayragini kaldirarak bildirmelidir. Eger
yardimci hakemin macin hakemine faule iliskin olarak iletmek
istedigi ek bilgiler varsa ya da hakem bayrad gormediyse,
verilen bayrak isaretini tamamlamak icin elektronik uyari sinyali
kullanilabilir.

Buna ek olarak yakin cevresinde meydana gelen faullerin
farkinda oldugunun ve bu faulleri bildirdiginin gortlmesinde
yarar oldugu ve bu uygulamanin tavsiye edildigi kabul
edilmektedir. Kural 12’deki fauller icin bayrak kaldirimal ve
ofsayt isaretinden farkli olarak sallanmalidir.

Herhangi bir faul igcin kaldinlan bayrak, hakem tarafindan
gorilmediyse ya da fauli yapan takim avantaj elde etmisse
yardimci hakem, hakem tarafindan gorilene kadar isaretini
vermeye devam etmelidir.

Yardimci hakemin g6z temasi ve ihtiyath el hareketi,
faulin sekli, bir sonraki hareket gibi bilgileri magcin
hakemine iletmesinde yardimci olabilir. Bu da hakemin
danismak icin yardimci hakemin yanina gelmesi
gerekliligini azaltacaktir.

Bircok Oyuncunun Karistigi Kavga ve Benzeri

Durumlar

Bu tur durumlarda, hakeme yardimci olmak icin en yakin
yardimci hakem oyun alanina girebilir. Diger yardimci hakem ve
dordinci hakem de olayi gézlemlemeli ve detay! kaydetmelidir.

Bilgi Almak

Ceza gerektiren konularda, yardimci hakemin hakemle
goz gobze gelmesi ve sadece hakemin go6rebilecegi
anlasilir bir el isareti vermesi bazi durumlarda yeterli
olabilir.

Macin hakemi ile yardimci hakem arasinda dogrudan
danisilacak bir durum ortaya cikarsa, olayin ne oldugu,
hangi oyuncularin yer aldigi, tam yeri, 6nerilen ceza ve
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oyunun yeniden baslamasi ile ilgili kisa bilgi verilmelidir.
Bu gibi durumlarda yardimci hakemin macin hakemine
dogru 4-5 metre yaklasmasi tavsiye edilir.

Konusma esnhasinda, hakemin ve yardimci hakemin yuzu
oyun alanina dénuk olmaldir. Bu 6zellikle, konusulanlarin
diger Kkisilerce duyulmasinin 6nlenmesi acisindan

uygundur.
Yardimci hakem tarafindan goérilen ve isaret edilen
saldirgan davranislar, hakem tarafindan

degerlendirilmelidir. Eger oyun, disiplin cezasi nedeniyle
durdurulmussa (isaret hemen go6rilmemis ve oyun
devam etmis olsa da), oyun kurallara uygun olarak
(serbest vurus/penalti vurusu) yeniden bagslatiimalidir.
Fakat eger yardimci hakemin isareti hemen
gorulmemisse ve oyun bir sonraki durum igin yeniden
baslatilmissa, ihlali yapan oyuncuya uygun disiplin cezasi
verilmelidir.

Bir ihlal icin Isaret Vermeden Once, Yardimci Hakem
Asagidakileri Belirlemelidir

ihlal yardimci hakeme, hakemden daha yakin bir alanda
meydana gelmisse (belirli durumlarda ceza alaninda
yapilan ihlaller i¢in de gecerlidir).

ihlal hakemin gorius alaninin disinda olmus veya hakemin
gorisiu engellenmisse.

Eger hakem ihlali gérmis olsaydi avantaj kuralini
uygulamazdi.

Bir Faul Veya Fena Hareket Yapildiginda, Yardimci
Hakem Asagidakileri Yerine Getirmelidir

Faul icin bayrag: kaldirdiktan sonra, kime faul yapildigi
konusunda verecegi ikinci isaret hakeme daha iyi bir fikir
verir.

Hakem ile g6z goze gelir.

Bayragi  hafif sekilde sallar (gereginden fazla
hareketlerden kacinilmahdir).

Eger gerekirse, elektronik bipli sinyalini kullanir.

Yardimci hakem, oyunun devam etmesine olanak
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saglamak icin “bekle ve gor” teknigini kullanacak ve
ihlale maruz kalan takim avantajdan yararlanacaksa,
bayragini kaldirmayacaktir. Bu durumda, yardimci
hakemin hakem ile géz gbze gelmesi dnemlidir.

Ceza Alani Disindaki Fauller

Ceza alani (ceza alani cizgisine yakin) disinda faul
yapildiginda, hakemin nerede bulundugunu ve nasil bir
karar verdigini belirlemek icin yardimci hakem, hakem ile
g6z temasinda bulunmalidir. Yardimci hakem ceza alani
ile ayni cizgide durmali ve sabit kalmahdir.

Ceza Alani icindeki Fauller

Yardimcli hakemler genelde ofsayt tespitine
odaklanmaktadir. Segici dikkatle sadece ofsayt tespitine
degil faul ve fena hareketlere de Ust dizeyde motive
olunmalidir.

Hakemin goérus alani disinda, bilhassa yardimci hakemin
bulundugu yere vyakin, ceza alani icinde savunma
oyuncusu tarafindan direkt serbest vurusu gerektiren bir
ihlal yapilmis ise, yardimci hakem, hakemin nerede
bulunduunu ve ne karar verdigini belirlemek icin ilk
once hakem ile gbz gbze gelmelidir. E§er hakem higbir
karar vermemisse, yardimci hakem, elektronik bip
sinyalini kullanmali, bayragini gdgsiine capraz sekilde
goturmeli ve bariz sekilde kdse bayragina dogru tag
cizgisi boyunca hareket etmelidir.

Hakemin verdigi bir karar sonrasinda, kulaklik sistemi ya
da isaretlerle dogru iletisimi kuramadiklari takdirde yuz
yluze gorisme vyapilmasi O©nerilir. Ancak zorunlu
olmadikc¢a bu yontem kullanilmamalidir

Ceza Sahasina Yakin Serbest Vurus

Ceza sahasina yakin serbest vuruslarda, yardimci hakem
kale cizgisini de gorecek sekilde sondan ikinci savunma
oyuncusu ile ayni hizada (ofsaydi kontrol ederek)
pozisyon almalidir. Hakem ise, topu ve baraji kontrol
etmelidir.
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Baraj Mesafesi

Yardimci hakemin bulundugu yere yakin, tag¢ cizgisi
civarinda bir serbest vurus verildiginde, barajin toptan
9.15 m. mesafede oldugunu temin etmede hakeme
yardimci olmak icin yardimci hakem oyun alanina
girebilir. Yardimci hakem, actirilan mesafenin
korunmasinda israrci olmalidir. Bu durumda hakem,
oyunu tekrar baslatmadan dnce yardimci hakemin yerine
doénmesini beklemelidir.

34. Sakatlanmada Isbirligi
Hakem:

Bir

oyuncunun sakatlanmasi durumunda asagidaki

talimatlari izlemelidir:

Dusuncesine gore eger oyuncunun sakathg ciddi ise,
oyunu hemen durdurmalidir.

Dusuncesine gore eger oyuncunun sakathg: hafif ise, top
oyun disina clkana kadar oyunun oynanmasina izin
vermelidir.

Oyuncuya sorduktan sonra, bir ya da en fazla iki tane
doktorun oyun alanina girerek sakathgin durumunu
belirlemesine ve oyuncunun givenle oyun alanindan
¢cikarilmasina izin vermelidir.

Oyuncunun oyun alaninda tedavisine izin vermemelidir.
Oyuncunun oyun alanindan en kisa surede cikarilmasi
icin sedye tasiyicilarinin da sedye ile birlikte doktorun
yaninda oyun alanina girmesi gerekmektedir.
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Doktoru oyun alanina c¢agirmasi durumunda, oyuncu
sedye ile ya da yuruyerek hemen oyun alanini terk
etmelidir. E§er oyuncu, buna uymazsa, sportmenlik disi
davranisindan dolayi sari kart ile cezalandirilmahdir.
Sakatlanan  oyuncunun oyun alanindan guvenle
cikarilmasini saglamalidir.

Yaras! kanayan bir oyuncu, oyun alanini terk etmelidir.
Hakem kanamanin durdugundan emin olana kadar
oyuncu oyun alanina giremez. Bir oyuncu, Uzerinde kan
bulunan forma giyemez.

Sakatlanmadan dolayi gerilimin yikseldigi durumlarda,
oyuncularin topu oyun alani disina atmalari beklenmeden
oyun hakem tarafindan durdurulmalidir.

Eger oyun baska bir nedenle durmadiysa ya da eger bir
oyuncu oyun kurallarinin ihlali nedeniyle
sakatlanmadiysa, oyun hakem atisi ile baslamalidir.

Top oyunda olsun ya da olmasin sakatlanan bir
oyuncunun oyun alanina yeniden girmesine sadece
hakem karar vermelidir.

Sakatlanan oyuncu, oyunun Yyeniden baslamasinin
ardindan oyun alanina girebilir.

Sakatlanan oyuncu, top oyundayken oyun alanina tag¢
cizgisinden girebilir. Top oyunda degilse, sakatlanan
oyuncu, oyun alanina herhangi bir sinir cizgisinden
girebilir.

Hakem, her bir devre sonunda sakatllk nedeniyle
kaybolan zamanin tamamini oynatmalidir.

Hakem, Asagidaki Durumlarda, Oyun Alani Icinde
Tedaviye Musaade Etmelidir

Kaleci sakatlandiginda,

Bir kaleci ve bir baska oyuncu carpisir ve derhal tedaviye
ihtiyac olursa,

Ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde, 6érnegin, iceri
cekilmis dil, bayilma, kirik bacak.
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Yardimci veya Dérdincu Hakem

Yardimci veya dorduncu hakem, hakemden isaret
almadan saglik gorevlilerinin sahaya girmelerine engel
olmalhdir.

Yardimci veya doérdunci hakem, oyuncunun hazir
oldugunu belirtirse, hakem sakatlanan oyuncunun oyun
alanina dénmesine izin verebilir.

35. Oyunun Gegici Olarak Durduruldugu Zamanlarda

isbirligi

Hakem

Oyunu durdurdugunda, yeniden baslatmak icin verecegi
isareti bellegine yerlestirmelidir.

Mutlaka oyunu durduracak bir hatanin islenmesi halinde,
lehine karar verdigi takimin avantajinin kaybolmamasi
icin, oyunun hemen baslamasina yardimci olmalidir.
Futbolda hiz, en ©6nemli unsurlardan biridir. Oyunu
hemen baglatmak isteyen oyuncunun, haksiz bir avantaj
elde etmeyecek sekilde, topu ihlal yerine koyup
kullanmasina izin vermelidir.

Hucum eden takimin, ihlal yerinin ilerisinden topu oyuna
sokarak, haksiz bir avantaj elde etmesine izin
vermemelidir.

Yardimci Hakemler

Sakatlik nedeniyle, hakem atisi veya serbest vurus
verildikten sonra oyun durduruldugunda, atis yapilmadan
once ortaya cikabilecek olaylar sebebi ile hakemin
mesgul oldugu durumlarda, o yari sahadan sorumlu
yardimci hakem, atis veya vurus yerinin belli olmasi igin
ilgili olayin hizasinda beklemelidir.

Hakem oyunu baslatmak igin yardimci hakeminden
yardim isterse, yardimci hakem, oyunun baslayacag! yeri
hakeme isaret ettikten sonra gorevine devam etmek icin
sahadaki yerini almalidir.
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36. Penalti Vurusunda Isbirligi
Hakem

Penalti kararini verdikten sonra, hizla ylzi oyunculara ve
sahaya donuk olarak, kale gizgisine dogru gitmelidir.
Gelebilecek itirazlari giderdikten sonra, penaltinin
kullanilabilmesi icin gerekli kosullari saglamali, duduk
calmali ve penalti vurusu isaretini vermelidir. Oyunculara
ilgili pozisyonu, uzun uzun izah etmeye kalkmak hakemi
zor duruma dusurebilir.

Penalti wvurusu kullanilmadan ©6nce ceza alanina
girebilecek oyuncular icin tedbirli olmalidir.

Oyun kurallarina gore, bu kusuru isleyen oyuncuya ihtar
vermemeli; vurusun tekrarlanmasi gerekiyorsa kurallara
uygun kosullarda yapilmasini saglamalidir.

Tekrarlarda ihlale izin vermeyecegini acik acik ifade
etmeli ve penalti vurusunun kurallara uygun yapilmasini
saglamalidir.

Hakemler ve yardimci hakemler; kalecinin, kale direkleri
arasinda kendi kale cizgisi tzerinde ylzi vurusu yapacak
oyuncuya donik pozisyonda kalmasi  gerektigini
unutmamalidir.

Yardimci Hakemler

Oyunun normal akisinda verilen penalti vurusu igin, yardimci
hakem, kale cizgisinin ceza sahasl sinir cizgisi ile birlestigi
yerde pozisyon almalidir.

Hakem penalti kararini verdikten sonra, o yari sahayi kontrol
etmekte olan yardimci hakem, hicbir isaret vermeden kale
¢izgisinin ceza alani ile birlestigi yere gelmelidir.

Magin galibini belirleyecek penalti vuruslan igin ikinci
yardimci hakem kale cizgisinin kale alani sinir cizgisi ile
birlestigi yerde dururken birinci yardimci hakem de orta
yuvarlakta oyunculari kontrol etmelidir.

Kale cizgisi ile ceza alaninin birlestigi noktada duran
yardimci hakem;

Kalecinin topa vurulmadan ileri ¢cikip ¢cikmadigini,
Top cizgiyi gectikten sonra, kale vurusu, kése vurusu
veya gol olup olmadigini, isaret etmelidir.
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37. Tac Atisinda isbirligi
Hakem

Ta¢ atisini, topun tac cizgisini gecti§i yerden
yaptirmalidir.

Top taca c¢iktiginda, gerekiyorsa topun ciktigi yere
yaklasmali, diyagonalden ayrilmahdir. Tac atilacak yeri
eliyle acik bir sekilde gdstermeli, gerekirse duduk calarak
oyuncuyu atis yeri konusunda uyarmalidir. Buna ragmen
oyuncu, taci dogru yerden atmazsa, ta¢ diger takimin bir
oyuncusu tarafindan kullaniimalidir.

Rakip oyuncularin, ta¢ atisinin kullanildigi noktaya 2
metreden daha yakin olmamalari gerektigi hakemlere
hatirlatilir. Gerektigi yerde, ta¢ atisi yapilmadan ©nce
hakem bu mesafe icinde bulunan oyuncuyu uyarmali ve
eger dogru mesafeye gelmezse oyuncuya ihtar
vermelidir. Oyun tag atisi ile tekrar baslatiimalidir.

Yardimci Hakemler

Top yardimci hakemin bulundugu yere yakin bir yerden
tac cizgisini gectiginde, tac atisinin yonuni belirtmek icin
dogrudan isaret vermelidir.

Top yardimci hakemin bulundugu yerden uzakta tag
cizgisini gectiginde ve tac¢ atisi karari bariz ise yardimci
hakem tag¢ atisinin yonuni belirtmek icin dogrudan isaret
vermelidir (tum tag ¢izgisi boyunca).

Yon konusunda herhangi bir stiphe varsa yardimci hakem
sadece bayragini kaldirmali, hakemle goz temasi kurarak
hakemin isaretini takip etmelidir.

Hakemin pozisyona hékim oldugu durumlarda hemen
isaret vermemeli, hakemin bir isaret verip vermedigi
anlasildiktan sonra y6én gostermelidir.

Yardimci hakemler, yakinlarinda yapilan ta¢ atislari
sirasinda, rakip oyuncularin atisin yapilacag: yerden en
az 2 metre mesafeye acilmalari konusunda hakeme
yardimci olmalidirlar.

Cok zor kararlarda, topun oyunda kaldigi durumlarda
ihtiyath bir el hareketi hakeme ©&nemli bir destek
saglayacaktir.
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e Yardimci hakem topun oyun alani disina ciktigini isaret
ettigi zaman (oyuncular topla oynamaya devam etse de)
isareti hakem gérene kadar vermelidir.

Tac Atisi Sorumlulugu

Yardimci hakem, ta¢ atisinin dogru sekilde yapilmasi
sorumlulugunun magin hakemi ve yardimci hakem arasinda
paylasildigini, hakemin tac atisinda ellerin dogru kullanimina
bakarken yardimci hakemin oyun kurallarina uygun olarak
ayaklarin durumuna baktigini (tag cizgisi Uzerinde ya da
gerisinde) unutmamalidir. Ancak, hakemler kendi
pozisyonlarinda hatali bir atis belirlemislerse buna gore
davranmak i¢in tim sorumlulugu almahdirlar.

38. Kale Vurusunda ve Kalecinin Topu Elden
Cikarmasinda Isbirligi

Kale Vurusunda isbirligi

Hakem

e Top kale gizgisini kendi sorumluluk bdlgesinden geg¢mis
ise, dogru karari kendisi vermelidir. Kale vurusu icin
hafifce one egilerek kale vurusu isareti yapmalidir. Bu
durumlarda yardimci hakemler, hakemin isaretinden
sonra ona uymalidirlar.

e Topun kimden c¢iktigindan emin degilse hemen yardimci
hakemi aramali, yardimci hakemin isaretine gére karar
vermelidir.

e Kale vurusunda, hakem geri geri giderek sahadaki yerini
alirken, yardimci hakem ceza sahasini kontrol ederek
yan yan kosmalidir.

Yardimci Hakemler

e Top, kendi sorumluluk alanlarindan disariya ciktigi her
durumda, vicudunu ta¢ cizgisine paralel hale getirerek
bayrak kaldirmali ve kale vurusunun yapilacagini isaret
etmelidir. Hakem pozisyona hakim ise yon
gosterilmemeli, hakemin bir karar verip vermedigi
anlasildiktan sonra isaret vermelidir.
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Kale vurusu yapilacagli zaman yardimci hakemler, uygun
durumlarda topun kale alani i¢cine konup konmadigini,
vurusu oyuncu kullaniyor ise, kale cizgisine paralel kale
alani cizgisi hizasinda durarak, kaleci kullaniyor ise kale
cizgisine paralel ceza alani c¢izgisi hizasinda durarak
kontrol etmeli, top nizami olarak yerine konmus ise hizla
son savunma oyuncusu hizasinda yerlerini almahdir.

Kale vurusu icin top nizami olarak yerine konmamis ise,
bayragini kaldirarak hakemi uyarmalidir.

Kale vurusunda topun, vyardimci hakeme yakin ceza
alani cizgisini, nizami olarak terk edip etmedigini o yari
alandaki yardimci hakem kontrol etmeli, sayet terk
etmemis ise bayragi ile hakemi uyarmalidir.

Topun, ceza alani uzak cizgisini nizami olarak terk edip
etmedigini ise; diger yari alani kontrol eden yardimci
hakem kontrol etmeli, sayet terk etmemisse, bayragini
kaldirarak hakemi uyarmalidir.

Her defasinda kale alani c¢izgisi hizasinda durup
beklemek, olasi bir pozisyonda ofsaydin dogru tespit
edilememesine neden olabilir. Asil olan, yardimci
hakemin ofsayt icin hizadaki yerini almasidir.

Kalecinin Topu Elden Cikarmasinda isbirligi

Aynen gol kararlarinda oldugu gibi, kalecinin topu elden
cikarmasinda da hakemle, ilgili yardimci hakem g6z goze
gelmelidir. Kaleci, topu ceza alani iginde elden cikarmis
ise yardimci hakem, sondan ikinci savunma oyuncusunun
hizasini  almak Gzere diyagonaldeki yerine dogru
kosmalidir.

Kalecinin topu elden cikarmasi esnasinda, topun elle ceza
alani disina bariz bir sekilde tasinmasi halinde, yardimci
hakem bayragini kaldirarak elle oynandi isareti
yapmalidir.

Eger bir kaleci topu 6 saniyeden daha fazla bir sire
elinde tutarsa, hakem bu hareketi vakit gecirme olarak
degerlendirmeli ve endirekt serbest vurusa karar
vermelidir.
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39. Kése Vurusunda Isbirligi

Sorumluluk  alanlan aynen kale
vuruslarinda oldugu gibidir. Top, en yakin
kése bayrak direginin yanindaki kdse
yayinin icine konmalidir. Top, vuruldugu ve
hareket ettigi anda oyundadir.

Hakem

e Kdse vurusu hangi taraftan yapilirsa yapilsin hakem,
FIFA'nin tavsiye ettigi yeri géz 6niine alarak, pozisyonun
gerektirdigi en uygun yerde bulunmalidir.

e Oyuncularin arasina girip, kendi goérus alanini
kisitlamaktan kacinmalidir.

Yardimci Hakemler

e Kdse vurusu icin yardimci hakem, kale ¢izgisi hizasinda,
kése bayraginin gerisinde pozisyon almalidir.

e Topun acik¢ca kornere cikisinda, kale vurusunda oldugu
gibi hareket edilmelidir. Ancak kritik hallerde, o6zellikle
hakemin uzakta bulundugu zamanlarda derhal bayragi
kaldirmali ve hemen kose yayini isaret etmelidir.

e lisaretten hemen sonra, hizh adimlarla kose vyayina
giderek ve atisi yapan oyuncuya engel olmadan kose
bayrak diregi hizasinda durmalidir.

Kose Bayrak Diregi Hizasinda Duran Yardimci Hakem

e Topun koése yayinin icine konulup konulmadigini kontrol
etmeli, top yerine konmamis ise oyuncuyu uyarmali, topa
ve oyuncuya asla dokunmamali, gerektiginde hakeme
topun yerine konmadigini bayrak kaldirarak isaret
etmelidir.
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Topun yerinde sabit durdugunu, kolunu yana yukari
dogru kaldirarak isaret etmelidir.

Topun yerden veya havadan disari ¢iktiginda kale vurusu
mu, yoksa yine koése vurusu mu oldugunu, isaret
etmelidir.

Vurus vyapilip, top baska bir oyuncu tarafindan
oynandiktan sonra, ofsaydin meydana gelip gelmedigini,
isaret etmelidir.

Savunma oyuncularinin 9.15 metreye uyup uymadiklarini
bizzat kontrol etmeli, zorunlu hallerde oyun alanina girip
topun oldugu yerden bu mesafeyi actirmali, oyunculara
fiziki temastan kaginmaldir.

Vurusu kullanan oyuncu vurustan sonra topa bir baskasi
dokunmadan ikinci kez dokundugunda, bayrakla hakeme
isaret etmelidir.

Topun disaridan iceriye girmesi durumunda zaman
gecirmeden bayrakla hakemi ikaz etmeli, dudikten sonra
standart isaretlerle kale vurusu veya kdse vurusu igin
isaret vermelidir.

Hakem, kdse vurusu yapilmadan 6nce ceza alani icindeki
itme, tutma ve cekmeleri 6nlemek amaciyla vurusun
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yapilmamasini istediginde, yardimci hakem topun oniine
gecerek topun oyuna sokulmasini engellemelidir.

40. Hakemlerin Muiusabakanin Bitiminden Sonra Oyun

Alanindan Ayrilmalari

e Oyunun bitiminden sonra hakemler, oyuncularin ve teknik
alandakilerin oyun sahasini terk etmelerini beklemeli ve
olasi olaylari tespit etmelidirler.

e Hakemlerin soyunma odasina gitmek zorunda kaldigi hallerde
dordiinci hakem sahada kalarak gerekli tespitleri yapmalidir.

e DOrduncui hakem mag¢ bitiminde hakemlerin yanina
kimseyi yaklastirmamaya 6zen gostermelidir.
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1. Gozlemciden Beklenenler

Gozlemci, hakemin performansini degerlendiren kisi olmakla
birlikte, ayni zamanda hakemin egitmeni ve rehberidir.

Gozlemci, gorevilendirildigi macta hakemlerin performansini
objektif ve bagimsiz bir sekilde degerlendirmeli ve MHK’ye
destek saglamalidir. G6zlemci raporu MHK ve hakem tarafindan
net bir sekilde anlasiimalidir. MHK’ye hakemin performansi
konusunda somut ve Kkesin bir fikir vermelidir. Goézlemci,
hakeme vereceg@i not ile de adalet duygusunu yansitabilmelidir.
Yapilacak degerlendirme ve verilecek not, diger hakemler igin
esitsizlik yaratmamalidir.

Gozlemci Raporu; hakemin o magtaki performansini,
hakemlik  yeteneklerini, gelistiriimesi gereken  yonlerini
yansitmalidir. Hakemlerin egitiminde ele alinacak konularin
secimine yardimci olmalidir. Goézlemci, hakemin neden hatali
kararlar verdigini bulup degerlendirmeli ve ayni hatalari daha
sonraki maclarda tekrarlamamasi icin hakeme rehberlik
yapmalidir. Hakem, raporunu aldiktan sonra kendi
performansini, olumlu ve olumsuz yo6nlerini 6grenerek
eksikliklerini gidermeye yodnelmelidir.

Gozlemci Raporu, hakemin performansini yansitmasinin
yaninda, ayni zamanda goézlemcinin de bilgi ve beceri dizeyini
yansitir. Gozlemciler bilgilerini surekli yenilemeli, yapilan
seminerlere, egitim c¢alismalarina katilmali ve Futbol Oyun
Kurallari Kitabi’'ni, Hakem, Yardimci Hakem, Doérdunci Hakem
ve Gozlemci El Kitabr’'ni, statu, talimat, i¢ talimat ve MHK
talimatlarini dikkatle izlemelidir.

2. Sorumluluklar - Gd&rev Paylasimi

Bir futbol macinin organizasyonu etkili ve iyi bir ekip
calismasi gerektirir.
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Mac¢c mabhallindeki sorumluluklar, MHK ve TK tarafindan
gorevlendirilen kisilerce asagidaki gibi paylasiimaktadir:

2.1. Temsilci

Temsilci, TFF adina misabaka organizasyonunu denetleyerek
talimatlara uygun isleyisi kontrol eden ve durumu raporla TFF'ye
bildiren kisidir.

2.2.FGAT (Federasyon Guvenlik ve Akreditasyon
Temsilcisi)

FGAT, macin saghkli ve guvenli bir ortamda oynanmasini
saglamak Uzere; saha i¢i, koridorlar, hakem ve sporcu soyunma
odalarinin denetiminden sorumludur.

2.3.Gozlemci

Go6zlemci, musabakada goérevli hakemlerin uluslararasi ve
ulusal mevzuata uygun olarak goérev yapip yapmadiklari
hakkinda gb6zlem vyaparak, ilgili hakemler hakkinda rapor
hazirlamakla gorevli kisidir. Macta goérevli temsilci bulunmadigi
hallerde temsilcinin de gbérevlerini tstlenir.

3. MHK Uyeleri

MHK Uyeleri, hakemleri izlemek ve gozlemcileri yerinde
denetlemek amaci ile musabakalarda bulunabilirler. Bu
durumda, MHK Uyesinin o misabakanin organizasyonu ile ilgili
bir gorevi yoktur. Ancak, MHK Baskan ve Uyeleri stadyumlarda
istedigi yere girebilme, bilgi ve belge temin etme hakkina
sahiptir.
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4. Gozlemcilerin Atanmasi - Hazirlanma ve Seyahat

4.1.Atama

Gozlemciler, MHK tarafindan atanir. Her misabakada esas
olarak bir gézlemci gorevilendirilir. Gerekli goriuldigu takdirde bu
say! arttirilabilir.

4.2.Tebligat

Tebligat MHK’nin belirledigi ve gozlemcilere ilan ettigi yontem
ile yapilir.

4.3.Hazirlanma

Gozlemci gerekli tum dokimanlari yanina almalidir. Ayrica,
bilgi tazelemek amaci ile sorumlu oldugu yazili dokiimanlar
gozden gecirmelidir.

Hakem, Yardimci Hakem, Dordinci Hakem ve Gozlemci El
Kitabi, gozlemcinin rehberi olmakla birlikte; MHK tarafindan
verilen talimatlar, MHK Teskilatlanma, Calisma Prensipleri ve
Gorevleri ile ilgili Talimat ve bu talimata bagh diger Iig
Talimatlar, Futbol Oyun Kurallari Kitabi ile Profesyonel Lig ve
Kupa Miuisabakalar Statusu, Futbol Misabaka Talimati ve TFF
Baskanligi tarafindan yurirlige konulan diger talimat ve i¢
talimatlar da gozlemcilerin sorumluluk alanindadir.

4.4. Seyahat ve Konaklama

Mlsabakaya atanan go6zlemci; “Temsilci, Gozlemci,
Mentor, Hakem, Y.Hakem, 4. Hakem ve Egitimcilere
Tazminat, Harcirah ve Ulasim Ucretleri ile Odeme
Prensip ve Yontemleri i¢ Talimati’nda belirtilen
kosullara tabidir. Gozlemci, “Tazminat Formu”
diuzenleyerek seyahat belgelerini (ucak, otobls vb.
biletin asli) gérevden sonra raporuyla birlikte Hakem
isleri Mudurlugine gonderir. Gozlemcinin tahakkuk
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edecek olan tazminati, harcirahi ve ulasim bedeli Hakem isleri
Maduarlagid’ne bildirdigi banka hesabina yatirilir.

Gozlemciler, gbérev yapacaklari musabaka yeri ile
bulunduklar kent arasi mesafeyi de goz 6niinde bulundurarak,
gorevini riske atmayacak sekilde bir seyahat plani yapmak
zorundadir. Musabakaya gidis ve doénlus sidrecinde bir sorun
yasanmasl durumunda, zaman kaybetmeksizin 6nce MHK Bdlge
Sorumlusuna, ona ulasamazsa Hakem isleri Mudurligi'ne bilgi
verilmelidir. Go6zlemciler misabaka mahalline yalniz olarak
gitmelidir. Goézlemciler, misabaka yerine gidis-donus ve gorev
sirasinda, temsil ettikleri kuruma yakisir sekilde giyinmeli,
uygun yerlerde konaklamalidir. Gézlemciler, gorevleri siresince
akreditasyon kartlarini goranur sekilde tasimahdir.

5. Stadyumdaki Gérevler ve Sorumluluklar

5.1.Stadyuma Gelis

Go6zlemci, Zaman Cizelgesi’ne uyacak sekilde macin baslama
saatinden iki saat Once stadyuma gelmeli, temsilciler ve
hakemler ile irtibata gecmeli ve kendini tanitmalidir. Gézlemci,
temsilciler ile iletisim ve isbirligi icinde goérevini ydratmelidir.
Gozlemci, hakemler Isinmaya ¢ikmadan 0©Once uygun bir
zamanda hakem odasina tanisma ve bilgi amach girmeli, cok
uzun sure kalmamaldir.

5.2.Gozlemcinin Tribindeki Yeri

Go6zlemci macg sirasinda protokol tribintnde, temsilci ile
birlikte kendisi icin ayrilmis olan koltuga oturmalidir. Oturacag
yer ile ilgili olarak herhangi bir sorun yasamasi durumunda,
tribln gorevlileri veya yerel yoneticiler ile tartismaya girmemeli,
sorunu temsilciye iletmelidir. Olaganistld bir durumda hakem
odasina gitmesi gerektiginde zaman kaybi yasamamasi igin,
mactan 0©nce, tribindeki yeri ile hakem odasi arasindaki
guzergahi kontrol etmelidir.
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5.3.Not Alma (Kayt)

Go6zlemcinin mac¢ sirasinda, rapor yazarken
yararlanabilecegi sekilde kayit tutmasi temel
zorunluluktur. Not almak icin kagit-kalem veya
ses kayit cihazi kullanilmalidir.

5.4.Konsantrasyon

Gozlemci mac¢ boyunca dikkatini ve konsantrasyonunu
bozmaktan kacinacak sekilde davranmalidir. Temsilci, olay
¢ikacagini sezinledigi hallerde sahaya inebilir. Béyle bir durumda
gozlemciden olaylari tespit edip sonradan kendisine iletmesini
talep edebilir.

5.5. Devre Arasi

Gozlemci, vyalnizca herhangi bir olayin hakemlerle
degerlendiriimesi  gerektiginde veya macgin  givenligini
etkileyebilecek ¢ok 06zel durumlarda devre arasinda hakem
odasina girmelidir. G6zlemci, stada geldigi andan itibaren mac
sonucglanincaya kadar hakemlerin konsantrasyonunu bozmaktan
kacinmalidir.

5.6. Medya ile iliskiler

Gozlemci medya mensuplarina karsi mesafesini korumali;
ma¢, hakemler, hakem kararlari ve temsilci uygulamalar ile
ilgili yorum yapmamalidir.

5.7.Prensiplere Uymak

Gozlemciler gorevlerini yerine getirirken profesyonel bir is
anlayisi icinde ve uygun bir sekilde davranmalidir.

Gozlemci, goérevi sirasinda ve sonrasinda, goérevi veya islevi
dolayisiyla elde ettigi gizli bilgileri kullanmamali veya
aciklamamalidir. TFF ve MHK adina konusmamali, bu kurumlarin
ilke ve prensiplerine uymayan davranislardan kacinmalidir.
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Gozlemci Raporu’nun icerigi sadece MHK ve hakemlere
aciklanmalidir.

Gozlemciler bir kultp ile maddi veya ailevi baglantilarini
MHK’ye bildirmelidir.

5.8.Sorunlu Durumlar

Gozlemci, goérevi sirasinda olaganisti bir durum veya
¢cozemedigi bir sorunla karsilastiginda ©nce MHK Bolge
Sorumlusunu, ona ulasamazsa Hakem isleri Mudurlugi’ni
arayarak sorunun ¢6zilmesini saglamaya calismalidir.

TFF'nin  organize ettigi muiusabakalarda gorevlendirilen
gozlemciler herhangi bir saldirlya maruz kaldiklarinda; ceza
kanunlarinin uygulanmasi bakimindan, kendilerinin isledikleri
suclar ile kendilerine karsi islenen suclarda devlet memurlarina
iliskin huktmler uygulanir.

5.9. Macgtan Sonra

Gozlemci, hakemler ve her iki takimin oyunculari sahayi
terk etmeden protokol triblinunt terk etmemelidir.

Go6zlemci, mac¢ bitiminden makul bir sire sonra hakem
odasina gitmelidir. Hakem ile sari-kirmizi kartlari ve diger
olaylar gortusup kendi kayitlari ile karsilastirmalidir. Hakemlerin
performansi ile ilgili rapora yazilmasi planlanan tespit ve
gorusler tartisma ortami yaratilmadan kisaca hakemlerle
paylasiimalidir. Once olumlu yénler, daha sonra olumsuz yoénler,
akabinde de gelistirilmesi gereken ydnler konusulmahdir. Varsa
olaylar, temsilcinin de katihmiyla, karsilikli degerlendirilmelidir.

Gozlemcilerin, 0©zellikle sorunlu durumlarda stadyumu
hakemler ile birlikte terk etmesi gerekir.

5.10. Mag Sonrasi Goérusme (Super Lig Maglari igin)

Mactan sonra uygun bir ortamda
hakemlerle birlikte magcin analizini
yapmalidir. Bu gérisme, 10 dakikadan az,
45 dakikadan fazla sirmemelidir. Gozlemci,
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bu gorismede raporunda yazacagl olumlu ve olumsuz noktalari
belirtmelidir. Once olumlu yonler, daha sonra olumsuz yoénler,
akabinde de gelistirilmesi gereken yoénler konusulmalidir. Bu
gorusmede uUzerinde durulan pozisyonlar dakikasi belirtilerek
aciklanmahdir. Hakemlere, macgta gerceklesen olaylara daya-
narak, anlasilir ve dlculebilir somut tavsiyelerde bulunulmalidir.
Gorusme tek tarafli olmamali; 6ncelikle hakemlerin macla ilgili
gorisleri alinmali, konusmalar tartisma dizeyine getirilmeden,
Ozelestiri ortami yaratilmalidir. Gézlemci, hakemler ile isbirligi
halinde gelismeye yonelik ¢cézumler ve secenekler sunmalidir.
Bu gorisme sirasinda hakemlere notlarinin séylenmemesi
gerekir.

6. Gozlem Teknigi

Gozlem, ©6n hazirlik gerektiren; kayit, degerlendirme ve
rapor dizenleme organizasyonudur.

Gozlem; dikkat, konsantrasyon, dogru ac¢idan bakma ve
yetenek gerektirir.

Hakem, yardimci hakemler ve  dérdincu hakem
performanslarinin degerlendirilmesi gdzlemcinin temel goérevidir.

Konsantrasyon, dikkatin bir olaya yo6nlendiriimesi ve
odaklanmasidir. Ayni zamanda, gorev bilincinin gostergesidir.
Dogru ve objektif degerlendirme yapabilme, o6ncelikle dikkat ve
konsantrasyona bagldir. Maga dikkatini veremeyen gdzlemcinin
pozisyonlara konsantre olmasi mimkun degildir.

Go6zlemci, mac boyunca dikkatinin dagilmayacagi uygun bir
ortamda bulunmali ve dikkatini sadece hakemler uUzerinde
yogunlastirmalidir. Gozlemci, ancak bu durumda, hakemin
kararlarini dogru yorumlayabilir ve objektif degerlendirmeler
yapabilir. Protokol triblninde ©On sirada oturma uygulamasi,
gozlemcilerimizi buyuk ©6lcide rahatlatmasina karsin, mag
sirasinda yaninda bulunan kisilerle sohbet eden bir gézlemcinin,
dikkatini maga vermesi veya pozisyonlara yogunlasmasi,
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bunlarin sonucunda da hakemleri objektif degerlendirmesi
mUmkdn degildir.

Hakemin verdigi herhangi bir karar, tamamen kurallar
cercevesinde ve dogru olabilir. Ancak, bu karar o©ncesinde
hakem; cagdas yorum, olumlu futbol, yonetici kimlik ve yetki
paylasimi gibi futbol degerlerini dikkate almalidir.

Hakem kararlarini degerlendirmedeki en 6énemli kriterlerden
biri de GOREMEME ile gordugi halde YAPAMAMA arasindaki
farktir.

Hakem performanslarinin degerlendiriimesinde kullanilacak
kriterler, FIFA ve UEFA kriterleridir. Bu kriterlerin temel amaci,
hakemlerin o misabakadaki genel performanslarinin futbol oyun
kurallarinin ruhunu yansitan Esitlik (adalet), Guvenlik (saglik)
ve Zevk (keyif) temel ilkeleri dogrultusunda asagida belirtilen
bes ana baslik altinda toplanan degerlerle dlctilmesidir.

e Oyun Kurallarinin Uygulanmasi, Yorumlanmasi ve Magin
Kontroli, Taktiksel Yaklasim ve Macgin Yoénetimi

» Disiplin Kontrolii, Oyuncularin ve Takim Yetkililerinin (Yedek
KulUbesi) Yonetimi

» Fiziksel Durum, Yer Alma ve Hareketlilik

» Yardimci Hakemler ve Dérdunci Hakem ile isbirligi

*  Kisilik

6.1. Yapilan Hatalarin Not ile Baglantisi

Hakemin cok fazla hata ve eksigi varsa verilecek not da
bununla paralellik tasimalidir. Cok yetenekli ve 0&zellikli
oldugunu sahada go6steren bir hakemin yapacagi basit bir iki
hata icin (yanlhs bir tag, bir fauli gdrememe gibi) notun
distrulmesi dogru degildir.

Hakem hatalarinin 6éncelikle niteligi, oyunun seyrine, skora ve
sonuca etki edip etmedigi, daha sonra ise, ayni hatanin strekli
yapilip yapilmadigi énemlidir.
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7. GOzlemci Raporu

Go6zlemci, rapor dizenlemek icin MHK tarafindan bu kitapta
yayinlanan talimatlarn izlemeli ve degerlendirme kriterlerini
uygulamalidir. Hakemleri degerlendirirken, hakemlere verilmis
olan talimatlari mutlaka g6z énunde bulundurmalidir.

Hakemleri ve yardimci hakemleri godzlemlemenin
amaclari sunlardir:

« Hakemlerin performanslarini nasil arttirabilecekleri
konusunda yol gdstermek

e Oyun Kurallarinin standart ve tutarl bir sekilde
yorumlanmasini ve uygulanmasini saglamak

+ Hakemlerin performanslarini degerlendirmek

* Geng ve yetenekli hakemlerin tespit edilmesine yardimci
olmak

* Hakemlerin klasmanlara ayrilmasina baz olusturacak
degerlendirmeler yapmak

« Hakem egitimine temel olusturacak bilgiler vermek

Gozlemci Raporu’nun amaci ise:

« Standart notlar verilmesini saglamak,

« Hakemlere ve yardimci hakemlere en yakin ondalia kadar
kesin notlar vermek (7.4, 8.2, 8.9, vs.),

« Uluslararasi maglar icin FIFA ile standart 6lgege sahip olmak,

e Raporun doldurulmasi ve gonderilmesi icin bir elektronik form
kullanilmasini saglamak,

* Yapilan yorum ve degerlendirmeleri magtan drneklerle
desteklemek.

7.1. Rapor Duzenleme

1. Bolum:
7.1.1. Mag Bilgileri
e FYS ortaminda hazirlanan raporlarda, mag¢in numarasi, tarihi,
saati; stad adi, lig, grup, takim adlari ve skor sistem
tarafindan girilecektir.
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e Bu bdlum, FYS ortaminda hazirlanan raporlar disinda ise
gozlemci tarafindan doldurulacak; skor rakamla (O, 1, 2, vb.)
yazilacaktir.

« ihtar ve ihraglar, takimlarla ilgili bélimleri tasmayacak
sekilde yazilmalidir. Forma numarasi tek rakamli olan bir
oyuncu, drnegin; 9 numarali oyuncu kart gérmas ise 09 degil
9 olarak yazilmalidir. ihtar almis bir oyuncu sonradan ihrag
edilmis ise, ihtari yazilmamalidir. Bu boélimlere baska bir
isaret (x, /, --, vb.) konulmamalidir.

 Raporun yaziminda kucuk harf ile ayni buyuklikte punto
kullanilmali, rapor formati bozulmamalidir.

 Not béliuminde rakamlarin 6nine ve arkasina herhangi bir
isaret konulmamali (=8.2=, 7/6 vb.), ondalikh iki rakamin
arasina nokta konulmahdir (7.0, 8.4, v.b.)

» Zorluk dereceleri her hakem i¢in ayri ayri belirlenecektir.

7.1.2. Hakem Bilgileri

FYS ortaminda hazirlanan raporlarda sistem tarafindan
girilecektir. FYS ortaminda hazirlanan raporlar disinda ise
gozlemci tarafindan doldurulacaktir.

7.1.3. GOzlemci Bilgileri
FYS ortaminda hazirlanan raporlar disinda, Rapor Tarihi
boélumine magin oynandigi tarih degdil, raporun diuzenlendigi
tarih yazilmalidir.
imza unutulmamali, imza yerine paraf ya da kase
kullanilmamalidir.
7.2. Not
7.2.1. Hakemlere, Yardimci Hakemlere ve
Dorduncu Hakemlere Not Vermek
7.2.1.1. Mag Sirasinda Analiz:
a) Macin gidisatini etkileyecek 6nleyici veya koruyucu (can alici
an) kararlari belirlemek,
b) Tepkisel ¢cozimleri, macin gereklerine gore verilen kararlari
degerlendirmek,
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c) Zor durumlarin/kararlarin sonuclarinin sonraki kararlara
(kisilik) etkisini g6z o©nunde bulundurmak: Tutarhlik ve
cesaret

7.2.2. Hakem ve Yardimci Hakemler igin
Degerlendirme Olgegi:

Asagidaki degerlendirme 6lcegi, gosterildigi tizere uygun not
verme bicimini belirlemektedir:

Puan Acliklama

9.0-10 Mukemmel performans (eksiksiz)

8.5-8.9 Cok iyi (6vglye deger performans)

8.0 -8.4 lyi (etkin performans)

7.9 Bariz 6nemli bir hata, aksi takdirde 8.3 +
7.8 Bariz d6nemli bir hata, aksi takdirde 8.0 — 8.2
7.5-7.7 Tatminkar (iyilestirilmesi gereken énemli hususlar)

7.0-7.4 Yetersiz (beklenenin altinda)

6.0 —-6.9 ZayIf performans (oldukca yetersiz)

5.0-5.9 Cok zayif performans (kabul edilemez)

Gozlemci 6ncelikle performansi butinuyle degerlendirir.
Rapordaki her kriter, madde 2’den 7'ye kadar olan maddeler
(arti yardimci hakemler icin 9’dan 10’a kadar olan maddeler)
mag¢ sirasinda ortaya cikan olaylar bazinda degerlendirilmeli ve
dogru sekilde 6zetlenerek aciklanmaldir.

Beklenene uygun olan MHK performans degerlendirme
araliginin 8.0'dan 8.4’e kadar oldugu, bunun da etkin
performansa esdeger oldugu hatirlanmaldir. Temel performansa
ve daha fazlasina erisecek potansiyele sahip hakemler, bu
araligin daha yuksek kismindaki notu bekleyebilirler.
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7.2.2.1. Degerlendirme Olcegi lle ilgili Diger
Acliklamalar:

a) 8.3 ve 8.4, MHK’na bu hakemin gelecek mac¢ icin hazir
oldugu mesajini veren “gayet iyi” performans icindir.

b) 8.2, performans “iyi fakat dahasi yok” olarak
degerlendirildiginde verilmelidir.

c) 8.0 ve 8.1 “yalnizca iyi” olarak degerlendirilen performans
icindir ve MHK hakemin gelecek atanmasinda dikkatli
olacaktir.

Hakemin mac¢ esnasindaki hatali uygulamalari icin, gbézlemci

bunlari mag¢ sonrasi gorismelerde s6zIlu olarak hakemlere iletir

ve sonra raporda da bunlari acik olarak dakika dakika belirtir.

7.2.2.2. Hakem Hatalarinin Sonugclari:

Bir gbzlemcinin kanaatine gore:

a) Hakem, 8.3 veya ustid not (iyi veya daha iyi) ile
degerlendirilecekken, 6nemli bir kararinda bariz bir hata
(6rn. Kirmizi kart, penalti, skoru/sonucu etkileyen ofsayt
vs.) s6z konusu ise, not en fazla 7.9 olmalidir.

b) Hakem, 8.0, 8.1 veya 8.2 not ile degerlendirilecekken,
onemli bir kararinda bariz bir hata s6z konusu ise, not en
fazla 7.8 olmalidir.

c¢) Hakemin magin genelinde kontrol eksigi ve gelistirilmesi
gereken 6nemli hususlar s6z konusu ise, not 7.7 veya daha
dusuk olmalidir.

d) Birden fazla bariz hakem hatasi var ise, not 7.4 veya daha
altina kadar inmelidir.

Boyle bir olayin sonrasinda dogru ve olumlu kararlar verse
dahi hakemin notu yukarida belirtilen not sinirlarini
asmamalidir.

Yardimci  hakemin yapti§i hata hakemin notunu
etkilememelidir. Ancak hakem, yardimci hakemin Kkararini
degerlendirebilecek konumda ise hakemin notu da bu
karardan etkilenmelidir.

94



Notun 7.7’nin altinda olmasi halinde, g6zlemci iyilestirme
icin goruslerini belirtmek, bunlari hakem ve/veya yardimci
hakemlere iletmek ve onlari bélum 7 (Genel Degerlendirme,
Performans ve Kisilik Konusunda Tavsiyeler) ve bdlim 8
(Olumlu Noktalar/Gelistirilmesi Gereken Noktalar), yardimci
hakemler icin madde 9 ve 10’un altina yazmak zorundadir.

8.4 ‘Un Uzerinde bir not almak icin hakem kritik ve énemli
kararlari dogru vermek mecburiyetindedir (bu ayni zamanda
magcin kontroline olumlu katki saglayan onleyici eylem de
olabilir). Macin zorluk derecesi “normal” de olsa 8.4’Gn Ulzerinde
bir not mumkundur. Mag¢ hakemin performansindan dolayi
“normal” ise, bu hakem icin olumlu bir nokta olarak takdir
edilmelidir. E§er takdir 8.4’luk bir notun Uzerinde ise gdzlemci,
performansin MHK normal dlg¢it araliginin Gizerinde bulunmasina
neden olan unsurlari (dakikalara dayall olarak) tanimlamak
zorundadir.

Televizyonda yayinlanan maclarda kritik ve énemli kararlar
magtan sonra (ertesi gun olsa dahi) DVD ile tekrar g6zden
gecirilmelidir. Ancak, gb6zlemci bunu yapacagini hakemlere
acikca bildirmeli ve bunu da raporunda net olarak belirtmelidir.
Macin DVD’sini gérmeye imk&n olmayan maglarda godzlemci,
herhangi bir kusku halinde, degerlendirmesini hakemlerin
lehinde yapmalidir.

7.2.3. Dorduncu Hakemler icin Degerlendirme
Olgegi

Dordincu hakemlere not verme sisteminde “bariz hakem
hatasi sistemi” hesaba katilmaz. Etkin bir performansa 8.0
olarak not verilmelidir. Dérdinct Hakem 6énemli bir durumla
olumlu bicimde ilgilendigi takdirde not 8.0’in Gzerinde olmalidir.

lyilestirilmesi gereken hususlar var ise, not 7.9 , 7.8 veya
alti olmalidir. 8.0’1n altinda veya ustinde olan hallerde sebebinin
acikca belirtilmesi gerekir.
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Puan Aciklama

9.0-10 Mikemmel performans (eksiksiz)

8.5-8.9 Cok iyi (6vglye deger performans)

8.0 —-8.4 lyi (etkin performans)

7.5-7.9 Tatminkar (iyilestiriimesi gereken 6énemli hususlar)

7.0-7.4 Yetersiz (beklenenin altinda)

6.0 -6.9 Zayf performans (oldukca yetersiz)

5.0-5.9 Cok zayif performans (kabul edilemez)

7.3. Zorluk Derecesi

Magcta gorevli her hakem icin ayri degerlendirilmelidir.
Maclar kolay, normal, zor veya ¢ok zor olarak derecelendirilir.

Kolay : Mag icinde hakemleri zorlayici durum ya da
pozisyonlar olmamistir.

Normal : Mag icinde hakemleri zorlayici cok az durum ya da
pozisyon olmustur.

Zor : Hakemlerin zor durum veya pozisyonlarda kararlar
almalar gerekmistir.

Cok Zor : Hakemlerin bircok zor durum veya pozisyonlarda
kararlar almalari gerekmistir.

Her mactaki zorluk derecesi, gozlemci tarafindan Kkritik
noktalar g6z o6nunde bulundurularak belirlenmelidir. Gézlemci,
kritik kararlara dakika belirterek yer vermelidir. Hakem, oyun
kurallari ile ilgili 6nemli kararlar vermis ise bu durum zorluk
derecesine yansitilmalidir. Magin zorluk derecesi, her hakemin
tim mac¢ boyunca karsilastigi durumlari da icermelidir.

Go6zlemci, not de§erlendirmesini yaparken, varsa yasanan
kritik ve zor pozisyonlarin dakikasini da belirterek, hakemlerin
performansinin énemli unsurlarina deginmelidir.
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Go6zlemci macin zorluk derecesini her hakeme verecegdi not ile
butunlestirmeli ve degerlendirmesinde her hakemin zor ve kritik
pozisyonlarla basa cikabilme yetenegini g6z 0©Oninde
bulundurmalidir.

Hakem oyun kurallarini iyi ve olumlu bir sekilde uygulamis,
kritik ve zor pozisyonlarda kararlar vermek durumunda kalmis
ise, bu durum macin zorluk derecesine yansimalidir. Bu derece,
bu pozisyonlarin siklik ve yogunluguna da baglidir.

Go6zlemci, raporunda ayrica magcgin yonetilmesinin nigin zor
oldugunu veya zor hale geldigini de "Mag¢in Tanimi" béliminde
her hakem icin ayri ayri belirtmelidir. Bir derbi, takimlarin puan
durumu, iki kulip arasinda 0©nceki olaylar bir macgin
yonetilmesinin zor olmasini gerektirmez. Belirleyici faktor,
takimlarin o macta nasil futbol oynadi§i ve diger unsurlardir
(hava ve saha kosullari, seyircilerin tutumu, teknik alandakilerin
tutumu vb.).

Eger yanlis kararlar nedeniyle mac¢in yénetimini zor veya cok
zor hale getirmekten sorumlu ise; hakemin, yardimci
hakemlerin ve 4. hakemin notu dismelidir. Hakemin, yardimci
hakemlerin ve 4. hakemin hatalari veya yanlis davranis ve
kararlari sonucu ma¢ zorlasmissa, macin zorluk derecesi
artirilmamalidir. Bu durumda, gozlemci bunu g6z ©6nunde
tutmali ve raporun "Genel Degerlendirme” béliminde
belirtmelidir.

Bunun aksine, eger her iki takim, hakemin, yardimci
hakemlerin ve 4. hakemin iyi performanslari nedeniyle iyi ve
durtst sekilde davranmis ise; hakemin, yardimci hakemlerin ve
4. hakemin notlari artacaktir. "Kolay" veya "Normal" zorluk
derecesi, goérevini iyi bir gekilde yapan hakemleri
cezalandirmamalidir.

Gozlemci zorluk derecesini belirlerken, asagidaki gibi énemli
pozisyonlara ve kararlara dikkat etmelidir:

e Ceza alanina yakin yerlerdeki fauller, aldatmalar
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e Bariz golin ve gol sansinin énlenmesi

« Siddetli hareketler

¢ Oyuncular arasinda toplu catismalar ve hakem kararlarina
yogun protestolar

+ ikinci sari kart

« Onemli ofsayt pozisyonlari (6zellikle yardimci hakemler igin)

Magcin zorluk derecesi, "Macin Tanimi" bélumunde yazilanlarla
dogrulanmalidir.

7.4. Macin Tanimi

Bu bdlimde; magin atmosferi ve seyri, asagidaki ol¢utler
cercevesinde tanimlanmalidir:

¢ Macin takimlar i¢cin 6nemi

* Saha ve hava kosullari

e Seyircilerin davranisi ve seyirci sayisi (cirkin tezahtrat,
yabanci madde atilmasi, fiili mudahaleler, vs.)

* Futbolcularin birbirlerine ve hakemlere karsi tutumlari

e Oyunun temposu (faullerin ve ikili micadelelerin yogunlugu)

* Teknik alandakilerin davranislari

* Her hakemin ayri ayri karsilastig kritik durumlar

8. Hakemleri Degerlendirme Referanslari:

Her bdlum icin yararli referans noktalar asagida verilmistir.
Bu noktalar eksiksiz olmasa da, go6zlemciye hakemin iyi
ozelliklerini  ve iyilestirilmesi gereken yoénlerini belirlemede
yardimci olacaktir.

2. Bolum

Oyun Kurallarinin Uygulanmasi, Yorumlanmasi ve

Magcin Kontrolu, Taktiksel Yaklasim ve Magin Yonetimi

Gozlemci; iki ayri parcadan olusan bu bélimde, konuyla ilgili
degerlendirmesini yorum boélimine yazdiktan sonra, burada
belirttigi olumlu veya olumsuz hususlardan énemli gérdiklerini
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dakika belirterek alt parcadaki pozisyon agiklamalari bolimune
yazmalidir. Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil duzeltiimesi
gerektigini  belirtmelidir. Bu bdélumle ilgili degerlendirme
yaparken su dl¢utleri géz 6nunde bulundurmalidir:

Oyunun hizi, hakemin dikkat etmesini gerektiren durumlar ve
sire, 6nemli kararlar, oyuna hakim olma (oyunun kontroll),
ceza alanindaki tutma ve cekmeler (alinacak tedbirler), faul
saylisi-isabet orani, avantaj uygulamasi, serbest vurus yonetimi.

* Her asamada magcin kontroli

e Faullerin dogru ve tutarl cezalandiriimasi (Celme, toptan
once rakibe temas)

* Topa ve rakibe yonelik mudahalelerin ayirt edilmesi

e Ciddi faule maruz kalan oyunculari korumak icin derhal
mudahale

« itme, cekme ve tutmaya karsi uyanik olma, dogru ve tutarl
cezalandirma

» Dirseklerin kullanimina karsi dikkatli olma

e Aldatma, itiraz, zaman calma vs.ye karsi dikkatli olma, dogru
ve tutarli cezalandirma

« Bariz gol sansinin veya umut vadeden bir atagin
onlenmesinin dogru tespiti ve yorumu

« Topa bilerek ve istem disi el ile mudahalelerin ayirt edilmesi

« Direkt ve endirekt serbest vurusglarin ayirt edilmesi

e Barajin belirlenen mesafede olmasi - Ceza alani yakinindaki
serbest vuruslarda 9.15 m. nin dlgumu

¢ Oyunun yeniden baslamasinda dogru gézetim (baslama
vurusu, kale vurusu, kdse vurusu, tac atisi)

« Oyuncu degisikliklerinde ve sakatlanmalarda dogru yontemin
uygulanmasi

e Uzatma sirelerinin dogru belirlenip, gosterilmesi

« Kalecilerin davranislarinin dogru kontrol edilmesi

« Avantaj uygulamasinin dogru kullanimi (avantaj saglanmamis
ise ilk ihlale donus) ve boylelikle magin kalitesinin artirilmasi

« Baslangigtan itibaren magin gidisatinin anlasilmasi, dogru
tutumun benimsenmesi
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* Magin gidisatindaki degisikliklere derhal ve uygun tepki

¢ Oyunun ruhuna uygun olarak magc! akisina birakma

e Cabuk, acik, anlasilir ve gavenilir kararlar

¢ Oyunun hemen baslamasina izin verme

« Etkili isaretler (asir olmayan fakat acik isaretler) ve duadigin
uygun kullanimi

3. Bolum

Oyuncularin ve Takim Gorevlilerinin (Teknik Alan)
Disiplin Amach Kontroli ve Yonetimi

Gozlemci; bu boélimde, konuyla ilgili degerlendirmesini
yorum bolimine yazdiktan sonra, burada belirttigi olumlu veya
olumsuz hususlardan 6nemli goérdiklerini dakika belirterek alt
parcadaki pozisyon aciklamalari bélumine yazmalidir. Olumsuz
hususlarin nedeni ve nasil dizeltilmesi gerektigini belirtmelidir.
Bu bolumle ilgili degerlendirme yaparken su Olcitleri g6z
o6ntnde bulundurmalidir:

Oyuncularin genel tutumu, itirazlara yonelik kabul edilebilir
sinirlar, sart ve kirmizi kartlarin sayisi, nedeni ve dogruluk
derecesi, kart goOsterme ve oyunculari uyarmadaki tavri
(sakinligi ve kendine glveni), dadugin siddeti.

¢ Uygun disiplin yaptirimlari

« Kart goOstermede tutarlilik ve ne vyapacaginin tahmin
edilebilmesi, bastan itibaren ayni cizgide olma (6nemsiz
ihlaller igin ¢cok erken kart géstermeme)

e Umut vadeden atagi oOnleyici tutmalar ve sportmenlik disi
davranislar (sari kart), profesyonelce yapilan faullerin tespiti

« Sportmenlik disi davraniglar i¢in (topu uzaga vurma, hafife
alma seklinde el sallayarak itiraz, rakibe kart gosterilmesi
istegi, vs.) disiplin yaptirnmi (sari kart)

* Rakibin saghgini tehlikeye sokan midahaleler icin kirmizi
kart

¢ Umut vadeden atagin durdurulmasi igin sar kart

e Bariz gol sansini 6nleme icin kirmizi kart - varsa penalti
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« Kartlarin sakin ve acgik¢ca gosterilmesi, cezalandirilan
oyuncunun kim oldugunun anlasiimasi

e Bir karardan sonra, oyuncularla sinirli konusma ve
oyunculara karsi uygun beden dili

« Hakeme saldirida bulunan oyunculara taviz vermeme

e Oyuncularina talimat veren ve sorumlu davranan
antrendérlere karsi yaklasimi

e Teknik alandakilerin asagilayici jestlerine, hafife alma
seklindeki el-kol hareketlerine ve alayci alkislamalarina karsi
tutumu.

4. Bolum

Fiziksel Durum, Yer Alma ve Hareketlilik
Gozlemci; u¢ ayri parcadan olusan bu bolumdeki ilk
parcanin Ust kismina hakemin fiziksel goérunumiu ve
kondisyonuna iliskin yorumunu kisaca yazdiktan sonra, bir
alttaki yer alma ve hareketlilik kisminda yer alan kutucuklardaki
olumlu, normal ve olumsuz kisimlardan uygun olanlari, kendi
yorumuna gore isaretleyecektir.
Bu isaretledikleri icerisinde olumsuz olanlar varsa,
bunlardan énemli olanlari alt parcadaki bolime dakika belirterek
aciklamaldir. Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil duzeltilmesi
gerektigini belirtmelidir.
Bu boélimle ilgili degerlendirme yaparken su odlcitleri goz
o6ntnde bulundurmalidir:
Asil olan, hakemin bir atlet gibi cok kosmasi degil, dogru
yer almasidir. Fiziki gorintast, kosu stili, kondisyonu,
dayanikliligi da c¢ok o©nemlidir. Yer alma hakkindaki batin
oneriler varsayimlara dayanmaktadir. Dogru yer alma, mac
icinde; takimlar, oyuncular ve olaylar hakkindaki belirgin bilgiler
kullanilarak ayarlanmaldir. En iyi yer, hakemin dogru karar
verebildigi yerdir.

« Mukemmel genel fiziksel gorinim, son dudige kadar iyi
kosma

e Dayaniklilik, uzun mesafe kosma

* Magin sonlarindaki kontrataklarda bile depar atabilme
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« Herhangi bir karsi hareket veya itiraz riskini 6nlemek icin ihlal
yerine hemen kosma

« lyi bir genel goriis saglamak icin geri geri ve yan yan
kosabilme

« lyi bir kosu stili

« Daima oyuna yakin, oyunu surekli izliyor, ancak oyunun
icinde kalmiyor, top kendisine ¢carpmiyor

« Esnek diyagonal sistem; top ve oyun daima hakem ve
yardimci hakem arasinda

» Gerektiginde ceza alanina giriyor

e Duran toplarda dogru yer alma (serbest vuruslar, kése ve
kale vuruslari, penalti vuruslari)

« Oyunu okuyor, bir sonraki asamada ne olacagini
sezinleyebiliyor, gereksiz yere kosmuyor

5. Bolum

Yardimci Hakemler ve Dérdinct Hakemle Isbirligi

Go6zlemci; bu bdlimde hakemin yardimcilariyla ve dérduncu
hakemle isbirligi konusundaki olumlu ve olumsuz yorumlarini
yazmalidir. Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil dizeltiimesi
gerektigini belirtmelidir. Bu boélumle ilgili degerlendirme
yaparken su dlcutleri géz 6ninde bulundurmalidir:

Mac Oncesi ve esnasindaki isbirligi, yardimci hakemlerin faul
yardimi, yardimci hakemlerin oOnlerindeki olaylarda oyunculari
yatistirmalari, yardimci hakemlerin isaretlerinin anlasilabilirligi,
dordinci  hakemlerin; oyuncu degisikligi, saglik ekibini
yonlendirmesi, ilave slrelerdeki yontem, gbz temasi ve genel
anlasma.

* Yardimci hakemlerin tim isaretlerini fark etmesi ve derhal
tepki vermesi

» Elektronik bayrak sistemini kullanirken bile yardimci
hakemlerle g6z temasinda bulunmasi

« Hakem ekibi icinde yetkinin dogru paylasiimasi (yardimci
hakemlerin yakinindaki fauller)
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e Oyunu durdurmadan (avantaj, ¢cok cabuk ofsayt isareti vs.)
yardimcilarin isaretlerinin dogru olarak kabull ve kaldirilan
bayragi gordagini belli etme

« Yardimci hakemler ile celisen/celismeyen kararlar (kose
vurusu, kale vurusu, tac atisi vs.)

e Top oyun disi olmadan 6nce topa ikinci kez temas oldugunda
yardimci hakemlere hafif bir isaretle destek vermesi

e Yardimci hakemlerin isaret ettigi ve hakemin goéris alaninin
disindaki ihlaller icin (sert hareket) dogru eylem ve iletisimi

« Hakemin kendisinin yaptigi hatalarda dogru eylem ve
iletisimi(dérn. yanlis oyuncuya ihtar verme, ikinci ihtar verip
kirmizi kart gdstermeme vs.)

e Yardimci hakemlere oyuncular veya takim gorevlileri itiraz
ettiginde derhal harekete gecmesi

6. Bolum

Kisilik

Gozlemci; bu bélimde hakemin kisiligi ile ilgili yorumlarini
yazmalidir. Bu bélimle ilgili degerlendirme yaparken su dlcutleri
g0z 6nunde bulundurmalidir:

Hakemin mac¢ boyunca otoritesi, oyunculardan ve
seyircilerden etkilenip-etkilenmemesi, isbirligi, disiplin
cezalarinda ve diger kararlarinda tutarhlik, 6nemli durumlardaki
sakinligi ve iletisimi, beden dili.

e Oyuncular ve takim gorevlileri tarafindan saygr ve kabul
gormesi, macin sorumlusu olarak taninmasi, oyun alaninda
istenen gerekli kisiligi, dogal otoritesi

« Kendine olan giuiveni ve disariya karsi verdigi izlenim

e Oyuncular, takim goérevilileri ve taraftarlardan etkilenmiyor,
tutarh ve objektif kararlar veriyor.

e Elestiri kacinilmaz olsa bile kararlarindaki tutarliligi

« Odun vermeyen, kendine giivenen ve kendinden emin

* Hosa gitmeyen kararlar vermekten ¢ekinmiyor; iradeli, cesur

« Daima kontrolll, sakin ve ne yapacagi tahmin ediliyor,
gerektiginde ihtiyath ve gosterissiz
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7. ve 8. Bolumler:

Gozlemci, hakem icin ayni zamanda bir egitmendir/rehberdir.
Analiz ve tavsiyesi ile hakemin gelismesine yardimci olur.

Go6zlemci 7. ve 8. bolumlerde analizini sonuclandirir. G6zlemci,

a) Oncelikleri belirlemelidir (iki veya tic anahtar noktaya dikkat
cekmelidir),

b) Once olumlu noktalara deginmelidir, sonra gelistirme bakis
actlari,

¢) Anlasilabilir ve olculebilir somut (macta yasanan olaylara
dayali) tavsiyelerde bulunmalhdir,

d) Hakeme kendini ifade etme firsati vermeli, 0z elestriyi tesvik
etmelidir,

e) Hakemle isbirligi icinde gelisme icin ¢dzimler ve alternatifler
sunmalidir.

Muzakereyi tesvik etmek ve tartisilan hususlarin raporla
ortismesini saglamak icin gézlemci, ma¢ sonrasi gorismede
hakeme iletmek zorunda oldugu iki veya ¢ olumlu noktayi ve
olumsuz noktalari not etmelidir.

Z. Bolum

Genel Degerlendirme, Performans ve Kisilik Konusunda
Tavsiyeler

Bu bolimde hakemin performansi hakkinda raporda yer alan
bes ana baglik altinda toplanan bdlumlerle ilgili olarak yorumlar
yapilmali ve tavsiyelerde bulunulmalidir.

Hakemin degerlendirilmesine iliskin, gozlemcilerin
yapacaklari yorumlar MHK’'ye yol gosterecektir. Bu ylzden;
gozlemci, hakemin genel olarak maci nasil kontrol ettigini, daha
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iyi olmasi icin tavsiyelerini, mag¢ sonrasi konusmadaki tavrini,
yOnetebilecedi mag tirini belirtmelidir.

8. Bolum

Olumlu Noktalar - Gelistirilmesi Gereken Noktalar
Bu bélimde godzlemci hakemin o macta 6ne cikan olumlu veya
olumsuz yodnlerinden 6nem sirasina gore dncelikli olanlarina
deginmelidir. Magtan sonra, hakemlere tartisma ortami
yaratmadan, yapici elestiri ve dnerilerini s6zel olarak
belirtmelidir.

9. ve 10. Bolumler

Yardimci Hakem Performanslari

Gozlemci; yardimci hakemin performansina yonelik G¢ ayri
parcadan olusan bu bolimdeki ilk parcada bulunan
kutucuklardaki olumlu, normal ve olumsuz kisimlardan uygun
olanlari, kendi yorumuna gore isaretleyecektir. Bu isaretledikleri
icerisinde olumsuz olanlar varsa, bunlardan énemli gorduklerini
en alt parcadaki pozisyon aciklamalari bdlimde dakika
belirterek aciklamalidir.

Go6zlemci, ayrica kutucuklarin altinda bulunan bdélume her
yardimci hakem icin ayri ayri yorumunu yazmahdir. Olumsuz
hususlarin nedeni ve nasil diuzeltilmesi gerektigini belirtmelidir.
Bu bolumle ilgili degerlendirme yaparken su Olciutleri g6z
onidnde bulundurmalidir: Yer alma, g6z temasi, ofsaytlarda
isabet orani, isaretlerinin anlasilabilirligi, oyuncu degisikligindeki
tutumu  (yardimi-isbirligi), bekle ve gb6r uygulamasi,
konsantrasyonu.

Yardimci hakemleri ihmal etmemek 6nemlidir. Gol yapma

durumlarinda ofsayt kararlari genellikle belirleyicidir. Buna ek
olarak, faullerin isaret edilmesi i¢in yardimci hakemlerin
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sorumluluklari daha da arttinilmistir. Dolayisiyla  bu
sorumluluklarini asmadan kullanmalari icin yardimci hakemlerin
yeteneklerinin  degerlendirilmesi onemlidir. Yardimcilarin
performansi butindyle iyi bir ekip performansinin can alici bir
unsurunu olusturmaktadir.

Bu nedenle 9. ve 10. bolumlerin altindaki kisimlar dikkatli
doldurulmalidir.

Gozlemci, ofsayt kararlariyla ilgili olarak, bir kararin
dogrulugunu TV cekimine dayanarak kontrol edebilir. Boyle bir
halde raporunda bunu not etmeli ve yardimci hakemi
bilgilendirmelidir. TV ¢ekimi karsisinda kontrol etme sureci, golle
sonuclanan veya gol yapma firsatlari ile sinirhi kalmalidir.

Yardimci hakemler icin referans noktalari:

e Ofsayt kararlarinin dogrulugu
« Aktif ve pasif ofsaytin dogru ayrimi ("Bekle gor" teknigi)
e Tag atislari, kale vuruslari, kése vuruslari
* Yardimciya hakemden daha yakin yerde yapilan fauller ve
ihlaller icin uygun isaretler
e Ceza alaninda yardimciya hakemden daha yakin yerde
yapilan fauller igin uygun isaretler
« Hakemin arkasinda yapilan ihlaller icin dogru isaretler (sert
hareket)
* Ceza alani gizgisi civarinda yapilan bir faultin yeri ile ilgili
dogru yardim (cizginin disinda veya icinde)
« Hakemin kararina karsi ¢cikmiyor, yetkilerini asmiyor
* 9.15 m. mesafe konusunda yardimci olma (fiziksel dlgim
yapmadan)
+ Gollerde yardim, topun gol ¢izgisini gegip gecmediginin
belirgin olmadigi durumlarda acik ve anlasilir isaret
* Oyuncu degisikliginde yardim
* Yer alma ve hareketlilik, sondan ikinci savunma oyuncusu ile
ayni hizada bulunma, ta¢ cizgisi boyunca akici hareketlilik
* Konsantrasyon
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« Kural ve talimatlara uygun ve acik isaretler

e Catisma durumlarinda oyun alanina girerek zamaninda
midahale

 Hakemin bariz yanlis kararlarina uygun sekilde midahale
etme

« Hakem ile g6z temasi

» Teknik alandaki davraniglari izleme

e Bayrak tutmayan elin gerekli pozisyonlarda hakemle g6z
temasi halinde kisitli kullanimi

11. Bolum

Dordunci Hakemle ilgili Yorumlar

Gozlemci; doérduncu hakem ile ilgili yorumlarini yazmalidir.
Bu bolumle ilgili degerlendirme yaparken su Olciutleri g6z
onunde bulundurmalhdir:

Genel olarak gorevini nasil yapti (ma¢ Oncesi, sirasi ve
sonrasl), teknik alandakilerin tavri, hakem ve yardimci
hakemlerle g6z temasi, oyuncu degisikligi ve sakatliklardaki
tutumu, teknik alana mudahalesinin uygunlugu.

e Do&rdunct hakem macg 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda
batdn idari gérevlerde hakeme yardimci olur.

* Oyuncu degisikliklerinde aktif ve proaktif olmalidir (6rn.
techizat ve taki kontroll). Hatali tespit ylizinden yanlis
oyuncuya ihtar verildiginde veya ikinci sari kart gosterildigi
halde bir oyuncu oyundan ihra¢ edilmediginde veya hakemin
ve yardimci hakemlerin gorids alani disindaki siddetli
hareketlerde hakemi uyarmalidir.

e Dorduncu hakem, teknik alanda bulunan takim
yetkililerine karsi gerektiginde kati, fakat tahrik etmeyen
bir tutum icinde, teknik alani uygun ve dogru bir sekilde
kontrol edebiliyorsa, gézlemciden bunu degerlendirmesi
beklenir.

107



e Sakatlanan oyunculari degerlendirmek {Gzere doktor,
fizyoterapist ve ilk yardim gorevlilerinin (sedye tasiyicilarin)
oyun alanina girisini denetler (izin hakem tarafindan verilir).

e Mag¢ sirasinda oyuncu degisikligine yardim etmekle
yukumludur.

9. Rapor Denetim Sistemi

Gozlemcilerin performansi, MHK tarafindan ug¢ farkli sekilde

denetlenmektedir:

e Raporlar tizerinden

e Goruntuler Gzerinden
* Yerinde denetleme

MHK’ye ve hakemlere gonderilen gbzlemci raporlarinda
yapilacak hatalar gozlemciye hata puanlari verilmesine neden
olmaktadir.

Gozlemci raporlarindaki hatali degerlendirmelerin giderilmesi
icin; gbzlemci egitimleri, merkezi ve bolgesel olarak strekli
yapillmaktadir. Dlzenlenen kurs, seminer vb. egitim
calismalarinda, dikkat ¢ekilen konularin ve MHK’nin verdigi
talimatlarin gézlemciler tarafindan titizlikle uygulanmasi
gerekmektedir.

Kurulumuzun hedefi, egitim calismalarina agirlik vererek
hatasiz goézlemci raporlarinin diizenlenmesini saglamaktir.

10. Hata Puani Sistemi
1. inhtar ve ihraclar eksik, fazla, yanlis veya ters takima
yazilmis
2. Onceden ihtar almis, sonra ihrag edilmis oyuncunun
ihtar yaziimis
3. Zorluk derecesi ile magin tanimi bdliminde ve diger
bélumlerde kullanilan ifadeler arasinda celiski
4. Zorluk derecesi, raporda yazilanlarla dogrulanmamis
Yorum bélumlerinde yazilanlar yetersiz
6. Yorum boélumlerine baska boélimler ile ilgili konular
yazilmis

o
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10.

11.
12.

13.

14.

15.

Yapilan yorum ile dakika belirtilerek yazilan pozisyon
aciklamalar arasinda uyumsuzluk

Genel Degerlendirme yetersiz, ©oncelikli noktalara
deginilmemis

Raporun icerigi ve yapilan yorumlar ile 7. ve
8.bélumlerde yazilanlar arasinda celiski

9. ve 10. bolumlerde isaretlenen kutucuklar ile
yorumlar arasinda celiski

Raporun kendi icinde tutarsizlik ve celiski

Rapor icerigi ve genel degerlendirme ile not arasinda
uyumsuzluk ve celiski

Hakemlere yonelik yanlis, hatali, kural ve talimatlara
aykiri/ uygun olmayan tavsiye ve oneriler

Rapor ve dokimanlar talimatlara uygun sekilde
duzenlenmemis ve/veya gonderilmemis
Tanimlanmamis hatalar (Bu El Kitabinda
tanimlanmamis hatalari kapsar ve MHK tarafindan,
hatanin agirhgina gore degerlendirilir.)

10.1. G6zlemci Rapor Hata Puanlama Tablosu

HATA GRUBU HATA BOLUMU HATA PUANI
A 1-2 25
B 4-5-6-7-14 50
C 3-8-9-10-11 75
D 12-13 100
E 15 25-100
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11. idari Konular
11.1. Tebligat

Klasman ve A klasman gobzlemcileri (SLG haric) MHK
tarafindan goérevlendirildiginde ayni gin veya ertesi giin IHKyi
bilgilendirmelidir.

11.2. Mazeretler

SLG, AKG ve KG kadrolarinda yer alanlar, mazeretlerini sali
guni _saat 14.00'e kadar vyazili olarak Hakem isleri
Maduarlugi’ne (Faks: 0 212 323 49 40 veya e-mail:
gozlemci@tff.org) bildirmek zorundadirlar. illerde mazeret
bildirimi IHK’nin belirledigi yonteme uygun olarak yapiimalidir.
MHK’ye iletilen mazeretler iHK’ye de bildirilmelidir.

12. Mag Sonrasi

Go6zlemci, macgtan sonra bilgi vermek amaci ile MHK Gyelerini
aramamali, sadece olayll maclardan sonra ve olaganisti bir
durum oldugunda ©6nce MHK Bolge Sorumlusuna, ona
ulasamazsa Hakem isleri Mudurlugi'ne bilgi verilmelidir.

13. Ek Rapor

TFF gerekli goérdigu hallerde muisabaka hakkinda yapilan
disiplin sorusturmasina yardimci olmasi amaciyla mevcut
temsilci raporuna/ raporlarina ilave olarak goézlemciden "Ek
Rapor" talebinde bulunabilir.

14. Egitim Faaliyetleri

Klasman ve A Klasman gozlemcileri (SLG harig) IHK
tarafindan dizenlenen egitim faaliyetlerine katilmak ve ildeki
amatdr musabaka goérevlerini aksatmamak durumundadir.
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15. iletisim

Gozlemci Raporu, magin oynandigi gunin ertesi gin
saatl6.00’ya kadar http://mhk.tff.org adresindeki
yonlendirmeler dogrultusunda gonderilmelidir. Herhangi bir
nedenle Dbelirtilen saate kadar raporunu gbnderememe
konusunda gecerli mazereti olanlar, Hakem isleri Mudurlugi ile
iletisim kurmalidir.

il Gozlemci Raporu’nu génderme yéntemi IHK tarafindan
belirlenecektir.

15.1 APS - Kargo ile Rapor Ve Eklerini Gdnderme
Yontemi

1.Gozlemci Raporu, islak imzali ve bir nisha olarak MHK
Hakem isleri Mudurlagi adresine génderilmelidir.

2.Tazminat Formu e-posta ile gonderilmemelidir. APS veya
Kargo ile MHK Hakem isleri Mudurlugu adresine islak imzali,
eksiksiz doldurulmus tazminat formunun ekine seyahat belgeleri
ile birlikte G6zlemci Raporu’nun birinci sayfasindan (Hakem
Notlar! ve Zorluk Dereceleri Silindikten Sonra) bir nisha
eklenmelidir.

3.Gonderilen seyahat belgeleri, biletlerin asli (ugak, otobus,
v.s.) olmalidir.

4.Tazminat Formu’nda Lisans No ve ili bos birakilmamalidir.
Cunkl odemelerde gozlemcinin lisans numarasi ve ili dikkate
alinmaktadir.

5.E-posta ile gbnderilen tum rapor ve formlar daha sonra
imzalanarak ekleri ile birlikte (Tazminat Formu, diger belge ve
kanitlar), 24 saat icinde MHK Hakem isleri Mudurligu adresine
APS veya kargo ile gonderilmelidir
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Not:

Hakemler ve goézlemciler olarak géreviniz, misabakalarin saglikli
ve guvenli ortamlarda herhangi bir yanlishga meydan vermeden
ybnetilmesini saglamaktir.

Bu sebeple misabakalarin yénetiminde, FIFA Oyun Kurallan Kitabi
ile Hakem, Yardimci Hakem, Dorduncti Hakem ve Goézlemci El Kitabi
rehberiniz olmakla birlikte, Turkiye Futbol Federasyonu Baskanligi
tarafindan yururliige konulan, Profesyonel Lig ve Kupa Musabakalari
Statlisi, Futbol Muisabaka Talimati, Tahkim Kurulu Talimati,
Profesyonel Futbol Disiplin Kurulu Talimati, Merkez Hakem Kurulu
Teskilatlanma, Calisma Prensipleri ve Gorevleri ile ilgili Talimat ve bu
talimata bagl, diger ic Talimatlar ile Temsilciler Kurulu Teskilatlanma,
Calisma Prensipleri ve Gorevileri ile llgili Talimat ve bu talimata bagh
diger i¢ Talimatlar ile Fair-Play Talimat’nin da sorumluluk alaninizda
olacagi unutulmamalidir.
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iletisim
Hakemlere ve gdzlemcilere gelen tim atama ve bilgiler, TFF adina
asagidaki kisilerden olusan MHK’den gelmektedir:

Merkez Hakem Kurulu

Oguz SARVAN Baskan

Yiiksel OKCUOGLU Baskan Vekili - HAAK Baskani
Dr. M. Zihni AKSOY EPAK Baskani

Saadettin GULER GAAK Baskani

Unsal CIMEN MYHAK Baskani

Galip BITIGEN EPAK Bsk. Yrd.

Turgay GUDU EPAK Uyesi

Hamza ISIN GAAK Uyesi / EPAK Uyesi
Seyfi GOZAYDIN HAAK Uyesi

MHK/EPAK Bolge Egitim Sorumlulari
Seyfettin CANDEMIR

Mehmet DOGAN

H. Ahmet ERDOGAN
Esat ERIS

Nurettin KARAKOGC
Seref KUSKUN
Dogan SEN

Minir TAKPAK
Muammer TOKAT

Turkiye Futbol Federasyonu

istinye Mah. Dariissafaka Cad. No:45 Kat:2 istinye - istanbul
Santral Tel 0 212 362 22 22

Santral Fax 0 212 323 49 50

Merkez Hakem Kurulu

istinye Mah. Dariissafaka Cad. No:45 Kat:2 istinye - istanbul
Santral Tel 0 212 362 24 80

Fax 0 212 323 49 40

MHK Hakem isleri Mudurlugi Adresi:

Turkiye Futbol Federasyonu Baskanhgi

Hakem isleri Mudurlugu

istinye Mah. Darligsafaka Cad. No:45 Kat:2 istinye / istanbul
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Notlar
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