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Degerli Mentorler, Gozlemciler ve Hakemler

Yeni bir sezona her tirli hazirhigimizi  yapmis,
egitimlerimizi tamamlamis olarak, yeni bir heyecanla
basliyoruz. Yeni sezonda en az hata ile mag¢ yonetmenin
yaninda futbolun imajini, oyuncularin saghgini korumanin
da basta gelen oOnceliklerimiz oldugunu ifade etmek
istiyorum. Bu konuda sizlere inaniyor ve guveniyoruz.

IFAB Hakem hatalarinin asgari dizeye indirilmesi igin
calismalarini stirdirmektedir ve bu sezon ilk defa Oyun
Kurallan Kitabina "Ilave Yardimc Hakemlik" ve "Gol Cizgisi
Teknolojisi" eklenmistir. Turkiye Futbol Federasyonu ve
Merkez Hakem Kurulu olarak, 2013-2014 sezonunda Spor
Toto Super Lig'de alti hakemli sistemi hayata geciriyoruz.
Her konuda oldugu gibi, bu uygulamada da
federasyonumuzun vermis oldugu maddi-manevi destegdin
en Onemli motivasyon kaynagimiz oldugunu belirtmek
istiyorum.

Dort vyildir ylGrattigimiz UEFA Hakem Konvansiyonu
sayesinde ortaya konan projeler, verilen egitimlerle Turk
hakemliginin yakalamis oldugu basari cizgisi ve Avrupa'da
kendisine edinmis oldugu yer tim otoriteler tarafindan
kabul gdérmektedir. Hedefimiz Avrupa Futbol
Sampiyonasi'ndan sonra Duldnya Kupasi'nda da Turk
hakemligini basariyla temsil edebilmektir.
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Hakemligimizin bu asamaya gelmesinde desteklerini
esirgemeyen UEFA 1.Baskan Vekili Sn. Senes Erzik'e, TFF
Baskani Sn. Yildirrm Demiréren ve YoOnetim Kurulu
Uyelerine, verdikleri egitimlerle hakemlerimizin
basarisinda 6nemli katkilari bulunan Mr. Uilenberg, Mr.
Larsen ve Mr. Stevanato’ ya sukranlarimizi sunuyor, yine
hakemlerimizin Uzerinde blylk emekleri bulunan mentor,
gozlemci ve egitimcilerimize, tim projelerin sorunsuz
islemesini saglayan Hakem Isleri Mudirligi’ne sonsuz
tesekkurler ediyoruz.

Yeni sezonda basta hakemlerimiz olmak Uzere,
futbolumuzun diger tim paydaslarina basarilar diliyoruz.
Hakem sansi sizlerle birlikte olsun...

Zekeriya ALP
Merkez Hakem Kurulu Baskani
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1. Hakem Atamalan
1.1. Gorevilendirme

Hakem, yardimci hakemler, dérdinci hakem, 5. ve 6.
hakemler ile gerektiginde vyedek yardimc hakem
gbrevlendirmeleri, TFF ydnetimi blinyesinde MHK tarafindan
yapilir.

1.2. Miisait Olma

Hakemler; sakatlik, saglik raporu, mesleki-ailevi vb.
nedenler dolayisiyla mausait olmamalar durumunda,
gorevlendiriimelerini beklemeden, FYS Uzerinden
mazeretlerini bildirmelidirler.

Sakatligi olan hakemler gérev yapmamalidir.

1.3. Sonuglar

Iyi hazirlaniniz ve sadduyulu olunuz. Mactan ve
gbrevdeyken gecen tim zamaninizdan zevk aliniz.
p 2. Atama Sonrasi Hazirhk

, 2.1. Goriinls

Hakemler, TFF'den aldiklari en son takimlari
giymelidir. Hakemler olarak, oyuncular ve
yoneticiler Uzerindeki ilk etkinizi, giyiminiz ve
gorintintz saglayacaktir. Olumlu bir izlenim
birakmaniz icin, giysilerinizin, temiz ve dizgln

olmasi gerekir.
Cantanizda bulunmasi gereken malzemeler asagidadir:

Tum renklerdeki hakemlik giysileri,

Zemine uygun ayakkabilar,

2 adet duduk,

2 adet Kronometre,

2 ser adet san ve kirmizi kart,

2 adet kalem ve not defteri,

2 adet top-kale parasi,

Bir takim yardimci hakem bayradi,

Bipli bayraklar ve kulakliklar ile bunlar icin yedek pil,

15



e Futbol Oyun Kurallan Kitabi - Hakem, Yardimc Hakem,
Dordlinci Hakem ve Gozlemci El Kitabi - Tadrkiye
Profesyonel Lig ve Kupa Misabakalan Statlst - Futbol
Mlsabaka Talimati,

e Hakem ve olay raporlari,

e Isinmak icin TFF tarafindan verilen giysiler.

3. Seyahat-Konaklama ve Cevre ile Iliskiler

Federasyonumuz, hakemlerimizin layik
olduklari en seckin vyerlerde kalmalar, en
guvenli araclarla seyahat etmeleri
konusunda  hi¢  bir fedakarliktan
kacinmamaktadir. Bu konuda hakemlik
kurumuna yakisir tutum ve davranislarda bulunmanizi, en ufak
bir slUpheye firsat vermemenizi titizlikle bekliyoruz. Spor
kamuoyu ve Dbasinla, sizi ve Kurumumuzu yipratacak
yakinlasmalardan kacgininiz.
e Hakem ekibi, gorev yapacagl yere macgtan bir giin once
varmalidir.
e Hakemler, gézlemci ve mentorlerin gérev seyahatlerinde
toplu ulasim araclarini kullanmalar esastir.
Zorunlu durumlarda, 6zel arac kullanimina Hakem Isleri
MudUrligi'ne calisma glin ve saatleri icinde yazili basvuru
yapillmak ve onay alinmak suretiyle izin verilecektir.

e Hakemlerin stada gelisi, macin baslama saatinden
iki saat dnce olmalidir.

e Hakemler, herhangi bir aile Uyesi ya da arkadasi ile
seyahat etmemelidir (sadece hakem ekibi). Gidilen
sehirde dost ve akraba ziyaretlerinden kaginmaldir.

e Hakemler, asin bir konukseverlik beklememeli ve
istememelidir.

e Otel rezervasyonu konusunda titiz davraniniz. Otele
yerlesmeden énce, herhangi bir takimin oyunculan veya
yoOneticilerinin orada kalip kalmadigini 6greniniz. Eger
kalan veya kalacak olan varsa, baska bir otele yerlesiniz.
Sayet o ilde kalinacak baska bir otel veya uygun yer yok
ise, MHK Bélge Sorumlunuz ile temasa geciniz.
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e Stadyuma gelisinizden itibaren miuisabaka mahallinden
ayrilincaya kadar cep telefonlarinizi kapali tutunuz.
e Hakem soyunma odasina asla ziyaretci kabul etmeyiniz.

4. Hakem Odemeleri
Asagdidakileri kapsamaktadir:

1) Macg tazminati,

2) Harcirah,

3) Ulasim (creti. )
Hakem 6demeleri, * Tazminat, Harcirah ve Ulasim Ucretleri
ile Odeme Prensip ve Yontemleri I¢ Talimati”nda
detaylandiriimistir.

5. Hakem Raporu
a- Raporu doldururken hakemler, asadidakilere o6zellikle
dikkat etmelidir:
e Oyuncu degdisikligi ve kart gosterilme zamanlari,
e Ihrac edilen, san kart géren ve degistirilen her bir
oyuncunun takimi ve forma numarasi,
e Ihrac s6z konusuysa asagidakileri iceren ayrintilh bir
ihrag tanimi:

- Sucun sekli (Ornedin; hiicum oyuncusunun
formasini gekerek bariz bir gol sansini
engellemek.),

- Oyuncunun ve topun konumu (topla oynama
olasiligr), niyet,

- Temasin vicudun neresinde meydana geldigi.

Sonuglar: Sakatlik var ya da yok.

5.1. Tanim

Bir film senaryosu gibi tam olmalidir (kim, nerede, ne
zaman, ne ve nasil); okuyan kisi (ilgili disiplin kurulu) uygun
cezayl vermek icin gerekli tim unsurlari raporda gdérebilmelidir.
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5.2. Ek Olaylar

Hakemin, baska bir olay daha rapor etmesi durumunda,
raporda mumkin oldugunca c¢ok bilgi bulunmasi oldukca
onemlidir. Belirli gergekler (Ornedin; atillan yabanci madde
sayisi, nereden atildiklari ve nereye gittikleri; toplu itiraz eden
oyuncu sayisl gibi.) cok énemlidir. Bu gibi ciddi olaylari rapor
ederken, macin temsilcisi ile iletisimde bulunmak vyararl
olacaktir.

b- ihtar verilen ve ihra¢c edilen oyuncularin; adi, soyadi,
forma numarasi ile lisans numarasi, listelerden dikkatlice kontrol
edildikten sonra raporlara yazilmalidir. Bu islemlerden herhangi
birinde yanhslik yapilmasi, o6ncelikle oyunculari, kullpleri ve
Federasyonumuzu c¢ok gic¢ durumda birakmaktadir. Hakemler,
bu konuya hassasiyet gostermeli, aksi halde haklarinda
talimatlar  cercevesinde  gerekli islemlerin  yapilacagini
bilmelidirler. Mlsabaka sonrasi ilgili formlar ve lisanslar, imza
karsihgr kulip sorumlularina verilmelidir.

c- MlUsabaka raporlari, APS veya kargo ile talimatlann
ongordigua sire iginde ilgili birimlere gonderilmelidir.

d- Dlzenlenecek olan olay raporu, ek rapor veya ilave rapor
bilgisayar ile yazilmahdir.

Misabaka 6ncesi, sirasinda ve sonrasindaki butin olaylar Olay
Raporuna islendikten sonra Hakem islerine gbnderilecektir. Bu
raporun yeterli olmadgi durumlarda (Alan olarak yetersiz kalma
durumu) EK RAPOR hazirlanarak olay raporuna ilistirilecektir.
Futbol Federasyonununilgili birimleri tarafindan raporda eksiklikler
g6rilirse hakemlerden ILAVE RAPOR istenecektir.

5.3. Raporlarin Gonderilmesi

e-Profesyonel musabakalara (A2 dahil) ait raporlarin (hakem,
olay, dérdincli hakem raporlari ve isim listelerinin) en gec ertesi
gun saat 12.00'ye kadar (Super Lig ve 1.Lig maclarinda en gec

iki saate kadar) FYS sistemi Uzerinden giris yapilmasi, sadece
musabaka isim listeleri  (ilgililerce imzalanmis) ve oyuncu

dedisiklik kartlarinin asillari 24 saat icerisinde TFF Hakem Isleri
Midarligi’ne kargo ile gonderilmesi gerekmektedir.

18



f- BAL ile Bayanlar, Akademi ve Genglik Gelistirme Ligleri
musabakalarinin  hakem, olay, dordincid hakem raporlari
Islak imzali doldurularak isim listeleri ve oyuncu degisiklik kartlari
eklenerek ilgililere kargo ile (24 saat igerisinde) gonderllecektlr
Olay olan musabaka raporlari ertesi gin saat 12.00'ye kadar
ilgililere faks ile gonderimi ve anilan kategorilerdeki tim
musabakalarin FYS Uzerinden ertesi gin saat 12.00'ye kadar
girilmesi zorunludur.

Profesyonel Kullplerin 6zel musabakalarinda olay-ihrag
olsun veya olmasin tim raporlar (Hakem raporu, isim listeleri,
4.Hakem raporu ve varsa olay raporu)Hakem Isleri Mudurlugu nin

0212 323 49 40 nolu faksina miusabakanin ertesi guniu saat
12.00'ye kadar génderilecek olup, asil suretleri (oyuncu degisiklik
kartlari ile birlikte) 24 saat icerisinde Hakem Isleri Mudrligi'ne
aps veya kargo ile gonderilecektir.

g- Faks ile gonderi yapilacak misabaka hakemlerine faks igin
“gonderildi belgesi” almalar tavsiye edilir.

h- Her zaman raporunuzun, isim listelerinin ve oyuncu

degisiklik kartlarinin bir kopyasi veya fotokopisini alarak saklayiniz.

I- Hakem ve doérdinct hakem raporlarini dijital ortamda

doldurma islemi, TFF Bilgi Islem Midirligi’nce verilen erisim
sifreleri kullanilarak fys.tff.org adresinden gerceklestirilir.

5.4. Hakem Raporu Girisi Kullanim Kilavuzu

« Internet Explorer adres cubuduna fys.tff.org adresini
yaziniz.

- Ekrana asadida gorecediniz kullanici adini ve sifrenizi
yazacadiniz bir kutucuk cikacaktir. Her hakemin bir
kullanict  ismi (buyldk harflerle ve arada bosluk
birakmadan Tuarkge karakter kullanmadan) olacak.
Ornedin, “ Arif Ayoglu ” isimli bir hakemin kullanic adi

“ ARIFAYOGLU ” olarak vyazilmalidir. Sezon boyunca
kullanacagiz sifre ise sezon 6ncesinde sizlere iletilecektir.

« Bir sonraki adimda ise gilvenligin daha saglam olmasini
saglayacak olan dodgrulama sifre alani acgilacak bu sifre
sistemde kayith cep telefon numaraniza SMS olarak
gelecektir. Dodgrulama sifresi sisteme her giriste
sorulacak ve sistem tarafindan dogrulandiktan sonra size
mendye giris yetkisi verecektir.

« Menlye ilk giriste karsiniza ¢ikacak ekranin sol tarafinda
yer alan Mag/Yonetilen Maglar ibaresinin Uzerine
tiklandiginda ekranda macg detaylari bélimi acilacaktir.

« Macg raporu ve Tazminat Formu kirmizi yaziyla giris icin
size acgllmistir.

« Rapor ekranlar, sizlerin hala mevcutta kullanmis oldugu
raporlarin gérintilerinden dizenlenerek yapilmistir.
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Mactan sonra doldurmus oldugunuz raporun aynisi
degisiklige gidilmeden internetten tabanh sistem
Uzerinden de sisteme girilecektir.

Son olarak doldurdugunuz raporu tekrar goézden gecirdikten
sonra macg raporu ekraninin Uzerinde “mag¢ raporu bittikten
sonra isaretleyiniz” kutucugunun igini isaretleyerek rapor girme
islemini gerceklestirmis olacaksiniz.

Dérdincit Hakem Raporu da ayni sekilde mevcut
kullandiginiz raporlarin aynisi olup dordlinci hakem
tarafindan doldurulacaktir.

Mac¢ Tazminat Formu kisminda; km, harcirah vb. kisimlar
sistem tarafindan size doldurulmus olarak gelecek fakat
Uzerinde istediginiz  dizeltmeleri  yapabileceksiniz.
“Yeniden hesapla” butonunun (izerine tikladiginizda
toplam, otomatik olarak hesaplanacaktir.

Son olarak, doldurdugunuz tazminat formunu “yazdir”
butonuna basarak kaydediniz.

Liitfen asagidaki hususlara da dikkat ediniz:

Size verilecek olan ilk giris sifrenizi kimse ile
paylasmayiniz.

Rapor girislerinizi mimkin oldudunca, givenligi az olan
(Internet cafe vb.) yerlerden yapmayiniz. Daha givenli
yerler seciniz.

Bu uygulamanin bir internet uygulamasi oldugunu ve
internet Gzerinden giris yapacadinizi unutmayiniz.
Guvenlik acisindan sizlere verilmis olan sifrenizi 5 defa
Ust Uste yanlis girdiginizde sistem tarafindan kullanic
kimliginizin bloke edilecedini unutmayiniz. Boyle bir
durumda, Bilgi Sistemleri B6lumu‘nden yardim isteyiniz.
Rapor doldururken karsilastiginiz her tdrli teknik
aksakliklarda:

“Bilgi Sistemleri yardim hattini arayabilirsiniz.

Arif AYOGLU

GSM: 0 532 455 43 06

e-mail: arifayoglu@tff.org”

Islak imzaile "Tazminat Raporu” gbénderme islemi
eskiden oldugu gibi devam edecektir.
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5.5. Hakem Raporu Denetim Sistemi ve Hata Puani
Tablosu

1- Skor yazilmamis, eksik veya hatali yaziimis,

2- Ihtar veya ihraclar yazilmamis ya da kodlanmamis,
eksik veya hatali yazilmis ya da kodlanmis,

3- Olay raporu veya raporlan yazilimamis, eksik veya
hatali yaziimis,

4- Oyuncu degisiklikleri yazilmamis, eksik veya hatall
yazilmis,

5- Ovyuncu degisiklik kart bilgileri ile isim listeleri birbirini
tutmuyor, kontroli tam yapilmamis, eksik ya da hatali yazilmis,

6- Gollerin hangi oyuncular tarafindan atildigi, targ,
dakikasl yazilmamis,

7- Sahanin durumu ile ilgili bélim isaretlenmemis,

8- Rapor zamaninda ve prosedlre uygun génderilmemis,

Hata Puani uygulamasina iliskin kararlar, yazili olarak
hakemlere teblig edilir.

HATA PUANLARI TABLOSU

HATA NO HATA PUANI
6, 7 0,1 PUAN
3, 8 0,2 PUAN
1,2,4,5 0,3 PUAN
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Hakemler ve dordincli hakemler, yukarida belirtilen her

hata icin, hatanin karsiligi olan eksi puanlari alirlar. Hatall rapor
dolduran hakem ve doérdunci hakemlere yaptiklan hatalar bir
yazl ile bildirilir. Sezon sonunda toplam hata puanlari, toplam
puan ortalamasi hesaplamasinda, eksi (-) olarak hesaba katilir.
Hata puani uygulamasiyla ilgili olarak, hakemler ve doérdincl
hakemler, yazdiklar raporlardan ayrn ayri sorumludur.

6. Basin Roportajlari

e Hakemler, hicbir kosulda, macla ilgili herhangi
bir konuda basinla réportaj yapamaz. MHK’den
izinli veya izinsiz beyanda bulunan hakem, yaptigi
tim aciklamalardan sorumludur.
e Klasman grubundaki hakemlerin, ilk muhatap
olacaklari resmi kisi MHK Boélge Sorumlusu, il
hakemlerinin ise IHK baskanlaridir.

7. Oyun Esnasinda Hakem , Yardimci Hakemler, 5. ve 6. Hakem

Fizik olarak hazir olmayan, bu konuda kendine
givenmeyen hakemler misabakaylr basar ile
tamamlamakta zorlanirlar. Buna karsilik cok iyi
bir kondisyona sahip olmak da, basari icin yeterli
degildir. Sahada yer alamayan, gelisecek pozisyonlari
dnceden sezinleyemeyen hakemler pozisyonlari
degerlendirmede de zorlanirlar.

7.1. Hakem
7.1.1. Topun Oyunda Oldugu Durumlarda Yer Alma

Iyi yer alma ve vyandan goriis, fauliin siddeti ve
kosullarinin dogru degerlendirilmesi icin 6nemlidir. Bu
bakis acisina sahip yardimci hakemler ile 5.ve 6.hakemler,
hakeme gerekli bilgiler 2 YARDINCI HAKEM

saglayabilir.

Hakemler, esnek ve
genis gapraz Gizgi
kullanmanin yararlarinin
bilincinde olmalidirlar.
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MUmkin olan her durumda hakem, yardimci hakemle
gdéz temasini koruyarak, oyunu kendisi ile yardimcl

hakem arasinda tutmayi ilke edinmelidir.

Hakem, pozisyonun disinda ve solunda yer almalidir. Bu
durum, oyunun ve yardimc hakemin goérus alani icinde
tutulmasini, topun ve oyuncularin kendisine carpmasini

onler.
Hakem, oyuna ve oyunculara mudahale etmeden, oyunu

gorebilmek icin, mimkin oldugu kadar pozisyona yakin
olmalidir. Hakem, kosan ve top slren oyuncularin
kendisini goremeyecedini unutmamalidir. Pozisyonun
nasil gelisecegini 6nceden sezerek uygun yer almaya
0zen gdstermelidir.

“Gorlilmesi gereken” her zaman topun civarinda degildir.

5.ve 6.hakemlerin gorevlendirildigi miisabakalarda hakemler
mimkin oldugunca oyun alaninin sol tarafinda yer almalidirlar.

Hakem, Ayni Zamanda Asagidakilere Dikkat Etmelidir

- Topsuz alanda oyuncularin birbirlerine karsi saldirgan
davranislari,

- Oyunun yonlendigi alanda muhtemel ihlaller,

- Top oynanip uzaklastiktan sonra meydana gelen
kusurlu hareketler.

Top atildiktan/topa vurulduktan sonra arkasindan depar

atmak yerine, topun nereye atilacagini dogru tahmin
ederek yer almak, bazen ylrimek, bazen kosmak, bazen
de durarak pozisyonlarin gelisimini izlemek, hakemin
futbol bilgisine ve sezgisine badlidir. Iki ceza vyayi
arasinda gidip gelmek, oyuncularin kosu vyollarini
tikamak, topun o6nlnde kalmak, hakemlik icin hi¢c de
istenmeyen durumlardir.

Takimlarin oyunu nereden, kiminle ve nasil
baslattiklarini, kalecilerin topu nasil oyuna soktuklarini
g6z oOndnde bulundurunuz. Pozisyonun icinde veya
onunde kalmamak igin, esnek ve genis capraz cizgiyi
kullanmaya dikkat ediniz.

Oyunu hep kendi 6ndnlze alarak, oyuncularin pas ve
kosu yollarini tikamayiniz. Pozisyonun oniinde kaldiginiz
durumlarda, saga sola kosarak oyunculari sasirtmak
yerine, durarak pozisyonun gelismesini bekleyiniz.
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7.1.2. Duran Toplarda Yer Alma

En iyi yer, hakemin dogru karar verebildigi yerdir. Yer
alma hakkindaki butin tavsiyeler ihtimallere
dayanmaktadir ve o ana kadar macg icinde takimlar,
oyuncular ve olaylar hakkindaki belirgin Dbilgiler
kullanilarak ayarlanmalidir.

Futbol Oyun Kurallan kitabindaki grafiklerde o6nerilen
pozisyonlar temeldir ve hakemlere tavsiye edilir. Bir
“bolgeye” vyapilan referans, her 0&nerilen pozisyonun
gercekten hakemin etkisini en ust  seviyeye
cikartabilecedi bir alan oldugunu kuvvetle belirtmek
icindir. S6z konusu andaki durumlara baglh olarak, bélge
daha blyulk, daha kiglk veya farkh sekilde olabilir.

7.2. Yardimci Hakemler

Bayraklarini  kaldirdiklari  zaman hakemi bekliyorlar
demektir. Asagdidaki durumlarda bayraklarini
indireceklerdir:

- Hakem, bayrada ragmen, kendi basina karar verdigi zaman,

- Bayragl gérmesine ragmen gol karari verdigi zaman,

- Top rakip takima gectigi zaman,

- Veya bunlardan higbiri olmazsa 6-7 saniye sonra.
Yardimci hakemler, sondan ikinci savunma oyuncusu ile
veya eder top sondan ikinci savunma oyuncusundan kale
cizgisine daha yakin ise, top ile ayni hizada olmalidir.

7.3. Ceza Sahasina Yakin Serbest Vuruslarda

Ceza sahasi yakininda kullanilan serbest vuruslarda

hakemler 9.15 metrelik mesafeyi 6lcup, prensip olarak,
sol tarafa yakin kullanilan serbest vuruslarda,saga dogru;
sag tarafa yakin kullanilan serbest vuruslarda,sola dogru;
uygun pozisyon alir. Bu pozisyonu almanin olaylari yanlis
yorumlama ve kagirma ihtimaliniaza indirdigi disunalir.
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- Yardimci hakem kale cizgisini de gorecek sekilde
sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada

(ofsaydi kontrol ederek) pozisyon almalidir.

- Yardimcl hakem her zaman ofsayti almali, hakem de
baraji, topu, kaleyi ve yardimci hakemi goérebilecegi bir
yerde bulunmalidir.

Yardimci hakemlerin yuzleri her zaman oyun alanina
dénuk olacaktir. Zira bu durumda ofsayt tespiti
kolaylasir.

Topun kale cizgisinden tamamen c¢ikip gikmadigini kontrol
etmek icin, yardimc hakemlerin topla beraber kale
cizgisine kadar gitmeleri gerekir.

. Hakem-Oyuncu Iliskileri ve Problemli Oyuncular

Hakemin, kurallardan ve objektiflikten 6din vermeden
insani  yonunl, yodnetici kimligini ortaya ¢ikarmasi,
oyuncu ve diger gorevlilerle iyi diyalog kurmasi,
basarinin en dnemli anahtaridir.

Gerektiginde ciddi bir goérinim sergilemek veya
gulimsemek, oyunun kontrolinde hakeme avantaj
saglar ve ona olan gliveni arttirir. Ancak, olur olmaz her
seye gllmek veya her defasinda sert tavirlar sergilemek,
hakemin samimiyetinden slphe duyulmasina neden

olacaktir.
Hakem, oyunculara hitap ederken sdzcukleri 6zenle
secmeli, yanlis anlasiimalara asla izin vermemelidir.

Hakem, oyunculara dedger vermeli ve yeri geldiginde
bunu belli edebilmelidir.

Oyuncularla iliskiler esit dizeyde olmalidir. Farkli
davranislar, farkli yorumlara ve glvensizlige neden
olacaktir.

Hakem, zorunlu haller disinda oyunculara
dokunmamalidir. Onlarin da kendisine dokunmasina
musaade etmemelidir.
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9. Oyuna Miidahaleler

9.1.Tamamlanamayan Miisabakalarin Sonuglari

Misabaka Oncesi konfeti veya benzeri cisimlerin atilmamasi
ile ilgili saha gorevlilerini uyariniz. Bu gibi cisimlerin derhal
toplanmasi konusunda gerekli koordinasyonu saglayiniz.
Konfetilerin yanip tutusmasi konusunda itfaiye goérevlilerinin
hazir bulunmasini saglayiniz.

Temel ilke, hakemler ve asli unsurlar icin (oyuncular
ve teknik adamlar) diirist, esit ve giivenli misabaka
kosullari oldugu siirece macin yarida birakilmamasidir.
Macin dlrust, esit ve glvenli yonetiimesi kosullan ortadan
kalktiginda hakem magi tatil eder.

Turkiye Futbol Federasyonu
Futbol Miisabaka Talimati

Madde 20 - Giivenlik Nedeniyle Miisabakalarin
Tamamlanamamasi
1) Misabaka hakemi;

a) Misabakanin, kultiblin futbolcusu, yoneticisi, teknik
adamlari ile diger kisilerin ayri ayr veya birlikte hakeme veya
rakip takim futbolcu ve mensuplarina fiili eylemde bulunmalari,
kavgaya sebebiyet vermeleri ve bu eylemleri dolayisiyla
musabakaya devam edilmesi olanaginin kalmamasi,

b) Seyircilerin taskin ve edebe aykiri hareketleri ile birlikte
musabakaya muidahaleleri sonucunda misabakaya devam
edilmesi olanaginin kalmamasi, hallerinde misabakay: tatil
ettigini ilan eder.
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10. Hakemi Yaniltmaya Yonelik Aldatmalar

Hakemi yaniltmak icin, oyun sahasi Uzerinde herhangi bir
yerde aldatma hareketleri yapan sporcu, sportmenlik disi olmasi
nedeniyle, bu hareketler icin hakem tarafindan sari kartla
cezalandirilmahdir. Hakemi vyaniltmaya ydnelik aldatma
hareketleri sunlardir:

e Oyuncular arasinda bir temas olmadiginda,

e Bir oyuncu, rakibiyle hafif bir temasta bulundugunda,

e Bir oyuncu rakibiyle temasa gectiginde,

e Bir oyuncu, rakibinden muhtemel bir temas beklediginde.

Ne vyazik ki bu tir davranislarda artis goértlmekte, bu
davraniglar hakemin isini  zorlastirmaktadir. @ Hakemler,
sportmenlik disi bu davranislara karsi uyanik olmali, oyunlarda
aldatma yapilmasini engellemek icin bu davranislan ciddi bir
sekilde cezalandirmalidir. Bir aldatma yapildiginda ve bu durum
fark edildiginde, sorumlu oyuncunun mutlaka cezalandiriimasi
gerekir.

Ancak, oyuncularin davranislari hakemi yaniltmaya ydénelik
olmadidinda, davraniglari aldatma olarak dederlendiriimemeli,
oyun devam ettirilmelidir.

11. Disiplin Kontroli

11.1. Futbolcularin Tepki Gosterdikleri/Catistiklari
Olaylar
11.1.1. Oyuncular Arasinda Catisma

e Bir hakemin basarisi disiplin anlayisi ile paraleldir.
Hakemler, 0©nleyici davranarak misabakalarin olaysiz
tamamlanmasini  saglamalidir. Bu nedenle hakem,
oyunun basinda takimlarin ve oyuncularin niyetini
sezmeli ve bu dogrultuda 6nlemler almalidir.

e Eder hakem, bazi oyuncularin kasti sert hareketlere
basvuracagini sezmisse, ©nceden uyarida bulunmal,
ancak kurallarin emrettigi ihtar ve ihra¢ kararlarini da
tavizsiz uygulamalidir.

27



Hakemler, cezalarin standart olmasini saglamalidir.
Karmasanin oldugu alana aninda gitmenin ve
gerektiginde disiplin cezasini uygulamanin cok bilyuk
yararlari vardir. Eger, olay vyerine hemen gitmezse
tepkiler ve rovans hareketler gelir ve sorun kemiklesir.
Oyuncular arasindaki karmasay! onlemek olasi dedilse,
hakem neler oldugunu detayli olarak incelemeli ve kavga
eden oyunculant ayirmak icin araya girmekten
kacinmalidir.

Oyunculara mudahale ederken, hakem ya da yardimci
hakemin neden oldugu fiziksel temaslardan normal
sartlarda kacinilmahdir. Duadidgin glclid  bir sekilde
calinmasi yararli olabilir, fakat oyunculara
bagdiriimamalidir.

Hakemler, sadece olay! baslatan oyuncu ya da oyunculari
degil itirazlarda bulunan diger oyunculari da
cezalandirmalidir. Bu gibi olaylarda yer alan tim
oyunculara, uygun cezalar verilmelidir. Bu karmasada
olaylar baslatan oyuncular tespit edilemediyse, olaylarin
icindeki oyuncular arasindan, her takimdan en az bir
oyuncuya sari kart verilmelidir.

Belirli bir mesafeden gelerek bu gibi olaylara dahil olan
oyuncular belirlenerek sar kart verilmelidir.

Asirt glc¢ kullanilan temash kavgalarda kirmizi kart
verilmelidir.

Oyun kurallarina gbére bir takimin kaptani 6zel statlye
veya imtiyazlara sahip dedildir. Fakat takiminin
davranislarindan bir dereceye kadar sorumludur.

Yardimci hakemlerden biri, olaylan izlerken ve kayit ederken,
diger yardimci hakem, hakeme yakin durmalidir.

Dordincid hakem, durumu izlerken teknik alanlar
arasindaki konumunu korumalidir.

Hakem, vyardimc hakem(ler) ve dordinci hakem
gerekirse mac¢ yeniden baslamadan 6nce birbideri ile konusmalidir.
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Hakemler zamanin bosa harcanmamasina, magin en kisa
zamanda yeniden baslatilmasina ¢cabalamahdir.
MHK, saha icinde ve disinda hakemlere itiraz edilmesi ve
tacizde bulunulmasina son verme konusunda kararhdir.

11.1.2. Oyuncularla Hakem Arasinda Catisma -
Hakemin Otoritesinin Zayiflatilmasi -
Oyunun Imajinin Korunmasi

Hakemlerin; sayglyl korumasi, hakemin otoritesini sarsmaya
calisanlan ve oyunun imajini bozmaya yonelik davraniglarda
bulunanlar cezalandirmasi beklenir.

Hakemler, kendilerini san kart géstermesi konusunda bilerek provoke eden
oyuncular konusunda dikkatli olmalidir. Eger hakem bdyle bir durumdan stiphe
ediyorsa, durum ayn bir rapor ile agklanmal ve ilgili kuruma iletimelidir.

Oyuncular, asadida verilen durumlarda hakeme
muhalefetlerini gosterebilir ya da hakemin otoritesini sarsmaya calisabilifer:

- Jestlerle ya da hakeme veya yardimc hakeme dodgru
protesto amaciyla kosarak,

«  Hakemin etrafini protesto veya karanni etkilemek (6m. Rakibin
san ya da kirmizi kart gérmesi icin) amaayla saran oyunculardan
en az bir tanesine san kart gdsterilmelidir (normal olarak en aktif
ve saldirgan olanina). Buna ilave olarak, uzaktan kosarak gelip
hakemleri protesto edenlere de san kart gésterilmelidir.

« Oyuncularin sézle veya hareketle acik bir sekilde rakipleri
icin kart istemesi sari kart ile cezalandinimalidir.

Hakem, oyuncularin saygisini kazanmal ve mag boyunca bu

sayglyl korumalidir. Bu amacla hakemler:

- Eder bir oyuncu / oyuncular hakemin gorislerine
katilmadiklarina dair isaretler vermeye baslamis(lar)sa,
kararlarinin arkasinda oldugunu gostermelidir.

- Eger oyuncunun davranisini kararlanina itiraz olarak
gbéruyorsa oyuncuya ihtar vermelidir.

« Rakip oyuncuya sart ya da kirmizi kart verilmesini
isteyen oyuncuya ihtar vermelidir.

Zamaninda verilen bir ihtar, Onleyici bir etki gosterip, diger

oyuncularin hakeme itiraz etmelerini engelleyebilir.

MHK, hakemlerin, itiraz eden oyunculara siki bir sekilde
karsilik vermesini ve kurallari ihlal edenlere kart uygulamasi
yapmasini kesinlikle istemektedir.
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MHK, hakemlere itiraz edilmesini ve hakemlerin saha
uzerinde ve saha disinda rahatsiz edilmesini engellemek
konusunda kararhdir.

11.2. Toplu Protestolarla Basa Cikma
(Hakemin Rahatsiz Edilmesi)

« Toplu protesto ve meydan okuma gibi gergin durumlarda
hakem sakin kalmali ve duruma odaklanmalidir.

- Hakem bédyle durumlarda ana protestocuyu/saldirgani
hizla tespit ederek ortami sakinlestirmeye/kalabalgi
dagitmaya calismali, daha sonra tespit edilen bu Kkisileri
oyunculardan olabildigince cabuk bir sekilde ayirarak biraz
uzada cekmeli ve bu oyunculara sportmenlik disi
davraniglari igin san kart vermelidir.

« Bu oyuncularla diyalog asgari seviyede tutulmali, hakem,
sakin, glcli durmalidir. S6z konusu oyuncularla g6z
temasi kurmali ve kontroli elinde tutmalidir. Hakemle,
sportmenlik disi fiziksel bir temas olmasi gibi, ciddi bir
ihlal s6z konusu oldugunda, oyuncuya sakin ve ciddi bir
sekilde kirmizi kart verilmelidir.

« Bodyle durumlarda, en yakinda bulunan yardimci hakem,
hakeme destek olmalidir. Diger yardimct hakem ve
dérdinct hakem olayl gézlemlemeli ve olayin ayrintilarini
kayit altina almalidir. Doérdinct hakem iki teknik alan
arasinda kalmalidir.

« Oyun en kisa zamanda yeniden baslatiimalidir. Gecikme
nedeniyle yasanan kayip zaman, ait oldugu devreye ilave
edilmelidir.

11.3. Hatali oyuncularin tespit edilmesi
Konsantrasyon eksikligi ya da aceleci olmak, hata yapan
oyuncularin tespit edilmesi sirasinda hatalar yapilmasina neden
olabilir. Disiplin cezalarn verilirken asagidaki hususlara uymak
yararli olacaktir:
+ Ceza verilecek oyuncular olay yerinden uzaklastirarak
teshis etmek,
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« Hakemin, yardimc hakemlerin, dérdinci hakemin,

5.ve 6.hakemin de oyuncunun kim oldugunu not etmesi
ve oyuncunun daha 6nce ihtari olup olmadigini kontrol
etmesi.
Ancak bu islem tamamlandiktan sonra oyun yeniden
baslatilabilir.

11.4. Iletisim ve Yonetim
11.4.1.0lumlu Beden Dili

. Katillmcilarin bazilarinin olayr tam olarak

anlayamadigi bazi durumlarda sbz yerine

vicut diliyle olanlari ifade etmek yararl

‘. olabilir. Beden dili, oyuncularla iletisim

kurarken kullanilabilecek  olumlu  bir

iletisim aracidir. Beden diliyle kararlar

dogru bir sekilde ifade edilebilir. Ornegin;

pes pese kural ihlal eden (ard arda faul

yapan) bir oyuncuya sari kart verildigini
isaretlerle basitce ifade etmek, oyuncularin, sari
kartin yalnizca son ihlal icin verilmedigini
anlamasini saglar.

e Ancak, sdzle olmayan, forma ¢ekme gibi, beden diliyle
ifade yodntemi, sadece kararlari anlasilir hale getirmek
icin kullaniimalidir, dogrulamak icin degil.

e Ani gelisen kontra ataklarda, arka planda kalan problemli
ve hirgin oyuncularin davraniglarini, zaman zaman dgeriye
bakarak kontrol ediniz. Yardimci hakemleriniz ile dérdincu
hakeminize bu gibi konularda size yardim etmesi ve
uyarmasi icin gereken talimatlan eksiksiz veriniz.

o Kaleye yakin serbest vuruslarda, bilhassa barajlarda,
kdse vuruslarinin kullanilmasi sirasinda savunma ve
hicum oyuncularinin birbirleri ile itismelerine asla izin
vermeyiniz. Uyariniza ragmen, itismeye devam eden
oyunculara ihtar veriniz.

e Hakemler yapay bir otorite saglama yerine, yerinde ve
zamaninda verecegi dogru kararlarla, kural disi
davranislara kim olursa olsun, izin vermeyecedini
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gosteren tutumuyla gercek bir otorite saglamalidir.
Oyunun aniden gerilmesi, oyuncularin saldirgan
davranmalar durumunda panige kapilmamali, gereksiz
disiplin gbsterisinden kaginmalidir.

Bir hakemin oyunun basindan itibaren “kartlarimi
konusturayim” veya “bu misabakay! ihtarsiz, ihragsiz
tamamlayayim” seklindeki ©6n vyargilan c¢ok tehlikeli
sonuclar doguracagindan, hakemlerin bundan
kaginmalar sarttir.

Hakemlerin, tutma ve c¢ekmelere karsi a

gerekli onlemi almadiklari, P '
sportmenlik disi bir sekilde yapilan 5 \
bu ihlallere gereken disiplin ~ /
cezasini uygulamadiklari ~’

gbézlenmigtir. Rakibi tutma,
formasindan, sortundan c¢ekme, topla l l
bilerek elle oynama her zaman ihtan

gerektirmez.

Cunkd bu ihlallerin cezasi, Kural 12'de direkt serbest
vurus olarak tanimlanmistir. Ancak, umut vadeden bir
atagi onlemek, oyundan distikten sonra topla oynama
sansi kalmadidi halde rakibi tutmak, celmelemek, elle gol
atmaya calismak, kaba ve sportmenlik disi davranista
bulunmak, ihtar gerektirir.

Ihlal, bir oyuncu tarafindan kendi ceza alaninda bir rakibe
yapilmis ise, penalti vurusu ile cezalandirilacak ve sportmenlik
disi bu davranisindan dolayr da oyuncuya ihtar verilecektir.
Oyuncularin ceza alanina ortalanan toplarda, bilhassa kafaya
cikarken ellerini kullandiklari, haksiz gol atmaya tesebbus
ettikleri veya rakibin atagini kestikleri dikkatle takip edilmeli
ve gereken ceza mutlaka uygulanmalidir.

Bu konuda vyardimcilarindan yararlanilmasi hususunda,
gereken memorandum c¢alismasi mutlaka yapilmahdir.
Oyuncularin rakiple birlikte topa cikarken, kasith
olarak dirseklerini kullanmalarina izin verilmemeli,
rakibi sakatlamaya vyonelik kasith dirsek vurmalar
mutlaka ihracla cezalandiriimalidir.
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Kalecilerin topu oyuna sokmak icin hazirhk yapmasi
sirasinda (ziplatmasi veya elinde tutmasi) rakip
oyuncularin topa mudahalelerine izin verilmemelidir.
Hakem, devre arasi ve macg bitiminde, tim futbolcular
onune almali ve soyunma odalarina gidisleri kontroli
altinda tutmalidir.

Hakemin oyun alanina c¢iktigi andan, macin bitiminde
oyun alanini terk edinceye kadar disiplin cezasl uygulama
yetkisi vardir. Hakem, bu durumda sarn ve kirmizi kartini
ilgili oyuncuya gdstermelidir.

Oyun baslamadan dnceki veya oyun alanini terk ettikten
(devre arasi ve musabaka bitiminde, koridor ve benzeri
mekanlarda) sonraki disiplinsiz davraniglar igin kart
gbstermeyip, sadece olaylar raporunda belirtmelidir.
Oyun baslamadan &énce ve devre arasinda, koridor ve
benzeri mekanlarda verilen ihtar ve ihraglar o devrenin
basinda anons edilmelidir.

Kural 12'de belirtilen “Ihrac Verilecek Haller”le ilgili
hiktUmler, tim yedek oyuncular ve degisiklikle oyundan
citkmis oyunculara tereddultsiiz uygulanacaktir,

11.5. Hakemlerin Acikga Hatali Goriinen Disiplin
Kararlan

Eger dordinci hakem vya da yardimcilarindan biri,
hakemin acik bir sekilde hatali disiplin karan verdigini
fark ederse (Ornedin; ikinci sar kartini géren oyuncunun
oyundan ihra¢ edilmemesi, yanlis oyuncuya sari ya da
kirmizi kart goésterilmesi), hemen muidahale etmelidirler
(Bayrak isareti, iletisim sistemi, bip sinyali ya da hatta
oyun alanina girerek).

Bu gibi bir olayda diger yardimci hakem de (ya da
dérdincld hakem) gerekirse yardimci olmahdir.

Bu sorumluluklar ile ilgili hata yapiimamasi, hakem
ekibinin, ihlalleri gerceklestiren oyunculan belirlemesi,
olaylarin aynntilarini yazili olarak aninda kaydetmeleri ve
uygun cezayl vermesi cok énemlidir.
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11.6. Kart Gostermek icin Oyunun Baslamasini
Geciktirme

Hakem bir kart gostermeye karar verdiginde, ihtar vermek

veya bir oyuncuyu ihra¢g etmek icin, yaptinm yerine getirilene
kadar oyunu tekrar baslatmayacaktir.

11.7. Kartlarin Duyurulmasi

Oyun baslamadan Once ve devre arasinda, koridor ve benzeri
mekanlarda verilen ihtar ve ihraclar o devrenin basinda anons
edilmelidir. Hakemden bu bilgiyi alan doérdinct hakem, bu bilgiyi
hemen saha kenarinda gorev yapmakta olan FGAT/Federasyon
Temsilcisi'ne vermeli, FGAT/Temsilci de, bu bilgiyi aninda anons
gorevlisine iletmelidir. Gorevli, mac ya da devre baslamadan gerekli
anonsu yapmalidir.

12. Sivi Ihtiyacinin Giderilmesi

Oyuncularin, macgin durduruldugu zamanlarda, tag cizgisi
icinde kalmak kosuluyla icecek tuketme hakki vardir.
Sahaya su siseleri, su torbasi ya da icerisinde su olan baska
cisimlerin atilmasi yasaktir. Plastik su siselerinin ya da
diger su kaplarinin oyun alanina atilmasina izin verilmez.
Kaleci, kalesinin kbsesinde ve oyun alani disinda plastik
su sisesi ya da diger su kabi bulundurabilir.

13. Hakemin Maca Gelememesi veya Devam

Edememesi

Futbol Mdulsabaka Talimati uyarinca hakemin, muisabaka
saatinde gelmedigi veya misabaka esnasinda sakatlanarak
oyunu terk etmek zorunda kaldigi durumlarda;

Dérdincli hakem, hakemin yerini alacak ve muisabakayi
tamamlayacaktir. Bosalan doérdinci hakemlik gbérevine,
orada bulunan gézlemci veya MHK Bdlge Sorumlusunun
yardimiyla bir hakem atanabilir.

Dordiinci  hakem atanmamis amatér veya diger
musabakalarda birinci yardimci hakem, hakemin yerini
alacak, sayet misabaka henlz baslamamis ise, bir
yardimcr hakem bulunup hakem Ucglisti tamamlandiktan
sonra misabakaya baslanacaktir.

Dordinci hakem atanmamis miusabakalarda, miisabaka
bagladiktan sonra hakemin sakatlanmasi veya miisabakaya
devam edememesi durumunda birinci yardimc hakem,

hakemin yerini alacak, bogalan yardimc hakemlik gorevine
gozlemci veya MI—(K_ Bolge, Sorumlusunun, —amator
musabakalarda goézlemci veya II Hakem Kurulu Uyelerinin
yardimi ile bir yardimc hakem bulunarak goreviendirilecektir.
Bulunamaz ise, bir hakem ve bir yardimc hakem ile
musabaka tamamlanacaktir.
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e Birinci yardma hakemin kimin olacagini belidemek igin, 6nce
klasmanina bakilir. Ayni klasmanda iseler o klasmandaki kidemine,
kidemleri de ayni ise lisans numaralanna bakilarak, numarasi
klguk olan hakem birinci yardma hakem olarak tayin edilir.

e Gerekli durumlarda hakem, kimin birinci yardimci hakem
olarak gorev yapacadina karar verebilir.

e Misabaka o©ncesi bir yardmca hakemin gelmemesi
durumunda, varsa doérdlinci hakem vyardima hakemin
yerine gorev yapacaktir. Dordlincli hakem atanmamis ise,
orada bulunan bir yardimci hakemin gorevlendirilmesi ile
hakem dglUsu tamamlanacaktir. Hakem aglasu
tamamlanmamis ise, miulsabakaya baslanmayacaktir.
Turkiye Futbol Federasyonu’nun onayi ile bazi misabakalar
(illerde oynanan U-16, U-15, U-14, U-13, mini minikler gibi)
tek hakem ile veya tek hakem ve yardimci hakemlik gorevini
yapacak olan lisansl ve o yil icin vizesini yaptirmis tarafsiz iki
futbolcu ile oynatilabilir.

e Mdisabaka esnasinda bir yardimct hakemin sakatlanmasi
durumunda, dordinci hakem yardimc hakemin vyerine
gececek, doérdinci hakem atanmamis muisabakalarda ise
orada bulunan bir hakem, yardma hakem olarak
gorevlendirilecektir. Sayet bulunamaz ise, bir hakem ve bir
yardimci hakemle misabaka tamamlanacaktir.

e Misabaka YoOnetmeligine gore yedek bir yardma hakem
atanabilir. Onun tek gorevi devam edemeyecek olan yardimci
hakemin veya gerektiginde dordiincl hakemin yerini almaktir.
Bu durumda hakem, diyagonalde gerekli dlzenlemeleri
yapacaktir.

e Eder herhangi bir sebeple hakem; diser, sakatlanir veya
bayilirsa, en yakin yardimca hakem varsa doérdinci
hakem, sahaya girip oyunu durduracak ve hakemine
yardim edecektir. Hakemin oyuna devam edememesi
durumunda dérdincid hakem onun yerini alacaktir.

Yukarida izah edilen durumlardan herhangi birinin yasanmasi
durumunda olay raporu dizenlenecektir.
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14. Profesyonel Lig ve Kupa Miisabakalarinda

DAKIKA

09.30

10.00

- 120

- 90
- 60

- 45
- 25

20
10

Not:

Uygulanacak Zaman Cizelgesi

UYGULAMA

Doérdinci Hakemin stadyuma gelisi, stadyumun
ve sahanin denetlenmesi

Esgludim Toplantisi,

Hakemlerin stadyuma gelisi

Stadyum ve oyun alaninin kontrold,

Dérdincli Hakemin her iki takimdan oyuncu isim
listeleri, lisanslari ve forma, sort ile tozluk
orneklerini (Federasyonca onaylanmis fotograflari
gérmesi) teslim almasi,

Hakemlerin isinmak icin oyun alanina ¢ikmasi,
Hakemlerin soyunma odalarina dénmeleri,

Takimlarin soyunma odalarina dénmeleri,
Dérdlnct hakemin takimlari sahaya ¢ikmaya
davet etmesi,

Takimlarin ve hakemlerin oyun alanina c¢ikmasi,
giysi ve gereclerin kontrolU

Istiklal Marsi, seremoni ve iki takim oyuncularinin
birbirleri ve hakemlerle tokalasmalari,

Top-kale atisi, yardimc hakemlerin kaleleri
kontroli ve doérdincid hakemin oyun alani
cevresini bosaltip Temsilci’ den, veya gbzlemciden
“basla” isaretini almasi,

Milsabakanin baslatilmasi.

BAL musabakalarinda, BAL musabaka talimatindaki
zaman cizelgesi kullanilacaktir.
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15. Oyun Alanina Gelis ve Ma¢ Oncesi Konusma

15.1. Oyun Alanina Gelis

Oyun alanina zamaninda gelinmelidir. Bu middet, macin
baslama saatinden iki saat dncedir. Futbol Mulsabaka
Talimati'na go6re koétu hava kosullarinda macin tehiri
yetkisi 2 saat Oncesine kadar Futbol Federasyonu’na,
hakeme aittir.

15.2. Mac Oncesi Konusma

e Ekip Uyeleri,
birbirlerinin farkh
gbrevlerine saygl
duymalidir. Hakem
ekibi ancak, hakemin
mag oncesi aclk ve
durdst talimatlar ve
muzakereler igin
sorumluluk almasi,
sorulara acik olmasi ve
ekibin sonuglari
paylasmasi durumunda
basaril olur.

Misabaka mahalline gelmeden 6nce, c¢ok ayrintili bir

calisma yaparak bir musabakada olabilecek her ihtimali

godz onidne aliniz.

Hakemler, hakem ekibi her ne kadar daha once bircok

durumda beraber gbrev yapmis olsa da mag o6ncesi ayrintili

bilgiler vererek mag icindeki isbirligini saglamak icin yardimci

hakemlerin hazirlanmasina yardimcl olmalidiriar.

Yardimallariniza, hangi  durumlarda hangi isaretleri

vereceklerini bu el kitabinda belirtildigi gibi gosteriniz ve

onlardan da gdstermelerini isteyiniz. Ilave olarak,

konusulmayan bir pozisyonun ortaya c¢ikmasi, sizi zor

durumlara dusurecek, yardimcilaninizdan gerekli yardimi

alamamaniza neden olacaktir.

Bu nedenle tim detaylarin ele alinmasi yararl olacaktir.

093
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Olabilecek idari ve teknik konularda arkadaslarinizin size
hangi isareti vereceklerini ayrintili bir sekilde aciklayiniz.
Oyun alanini, gizgileri, kale direklerini, kdse gonderlerini,
reklam panolarini, kale aglarini muisabaka Oncesi ve
devre arasi titizlikle kontrol ediniz.

Herhangi bir macta ekip lideri olarak hakem karar
almadaki son sorumlulugunu kabul etmek zorundadir.

Iki yollu iletisim ile gbz temasi ve karsilikli farkindalik cok
onemlidir.

Hakem ekibinin macg¢ sonrasinda, takim calismasinin bir
degerlendirmesini yapmalari tavsiye edilir.

Milsabakayl yonetecek hakem ekibinin soyunma odasina
girdikten sonra ilk yapacadi konusmada asadidaki hususlar ele
alinmalidir (Bu konusma deplasmana giden hakemler igin otel
odasinda ayrintili bir sekilde yapilacaktir):

Oyunun seviyesi,

Oyunun onemi,

Her iki takimin stili,

Hangi diyagonalin kullanilacagi, gerektiginde nasll

degistirilecedi,

Oyuncularin beklentileri,

Saha ve hava kosullari,

Devre sonuna eklenecek slirenin naslil isaret edilecegi ve

dérdinct hakem tarafindan, ne zaman ve nasill

gOsterilecedi,

Oyunun durmasi, kavga ve benzeri olaylarda oyuna

tekrar nasil baslanacagdi,

Ofsaydin nasil dederlendirilecegi; ofsayt pozisyonundaki

oyuncuda, aktif oyuna dahil olan oyuncuda ve kaleciden

donen toplarda iletisimin nasil saglanacadi,

. Yardimc hakemlerin hangi
faul ve fena hareketlerde nasil
yardimci olacadi, elle oynama,
yumruk vurma, dirsek vurma,
tekme atma, rakibin kasten
Ustiine basma gibi siddetli
hareketleri nasil bildirecedi,
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Oyun baslamadan 6nce yapilacak goérevleri,

Yardimcl hakemlerin verdigi isareti gordigini, fakat
kendisinin aksi fikirde oldugunu belirtir isaretin nasil
verilecegini belirteceklerdir.

Genel kural olarak, belirgin el isaretleri yapilmamalidir.
Ancak, bazi durumlarda belirgin olmayan el isareti
(oyuncu ve seyircilerin dikkatini cekmeyen gizli isaretler)
hakeme cok faydali olabilir. El isareti acik bir anlam ifade
etmelidir. Bu anlam, mag 6ncesi konusmalarda tartisiimis
ve uzlasiimis olmalidir.

Soyunma odaniza o musabakada goérevli olan temsilci,
gbzlemci ve saha komiserinden bagka Kkimsenin
girmesine izin vermeyiniz.

Hakem ekibinin mag  sonrasil ekip  calismasi
degerlendirmesini yapmak icin zaman ayirmasi tavsiye
edilir.

Ayrica, gozlemci ile hakemler arasinda mac¢ sonrasi
gérismenin uygun bir zamanda yapilmasi tavsiye edilir.
15.3. Diyagonal Degisikliklerini Gerektiren Durumlar

Anormal saha ve seyirci kosullarinda hakem, diyagonal
degisikligine karar verirse, sirayla veya siraya bakmaksizin,
asagidaki tedbirlerden birini veya birkacini uygular:

Eder yardimc hakeminin arkasindan goérev yapmasini
engelleyen mudahaleler olursa, 6ncelikle ters diyagonali
yani yardimc hakemlerin ayni tac hattinda fakat diger
yari sahada gorev yapip yapamayacagini,

Ayni diyagonalde kalarak, yardimci hakemlerin yerini
degistirip degistirmeyecedini,

Her iki yardimca hakemini de ayni ta¢ hattina
yerlestirmek suretiyle, kendisinin diger tag hattina
paralel ve yakin bir hatta gdérev yapmasini.

16. Oyun Alaninin Kontroli
Hakemler oyun alaninin kontrolinl asagidaki sekilde
saglayacaklardir:

Oynanabilir durumda mi?
Oyuncular icin tehlikeli mi?

Topun hareketine engel oluyor mu?
Isaretler gériintiyor mu?
Standartlara uyuyor mu?

Kale olclleri dogru mu?
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e Kale aglan yere ve direklere emniyetle tutturulmus mu?

e Kale aglarinda herhangi bir problem var mi? (Kale aglari
takimlar isinip sahayr terk ettikten sonra, mag
baslamadan ©6nce ve ikinci devrenin basinda kontrol
edilmelidir.)

e Kose bayrak direkleri tamam mi ve standartlara uygun
mu?

17. Mac Oncesi Yapilacak Islemler

17.1. Oyuncu Isim Listeleri
e Her iki kulip de, macin baslamasindan en az 60 dakika

once isim listelerini teslim etmelidir. Ilk 11'de isimleri

yazilan oyuncular, maca baslamalidir. Diger yedi oyuncu,
yedek oyuncudur.

Oyuncu isim listelerinin tamamlanmasinin, her iki
takim tarafindan imzalanmasinin ve hakeme geri
verilmesinin ardindan ve eger mac¢ heniiz
baslamamissa, asagidaki talimatlar uygulanmahlidir:

e Oyuncu isim listesinde ilk 11’de vyazilan bir oyuncu
herhangi bir nedenle maca baslayacak durumda degilse,
diger yedi oyuncudan biriyle degdistirilir. Bu gibi
degisiklikler, yedek oyuncular listesinden tamamlanabilir.
Macg esnasinda, Ui¢ oyuncu degisikligi yapilabilir.

e Oyuncu isim listesinde yedek oyuncu olarak listelenen
oyunculardan biri, herhangi bir nedenle sahaya
clkamazsa bu oyuncu yerine baska bir yedek oyuncu
yazilamaz.

e Eder oyuncu isim listesinde adi yazili olan bir kaledi,
herhangi bir nedenle sahaya c¢lkamazsa, daha o6nce
oyuncu isim listesinde olmayan bir kaleci, sahaya
citkamayan kalecinin yerini alabilir.
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Hakem, miisabaka oncesi asadidaki hazirliklari yapmak
zorundadir:

a- Hakem, misabaka o6ncesi saha komiserlerinden veya
dérdincd hakemden, misabakanin baslama saatinden en az 60
dakika o6nce, her iki takimin forma, sort, tozluk ve kaleci
kazaklarindan birer o6rnek isteyecektir. Takimlarnn ayn renkte
ve statliye uygun (kullp renklerini tasimak, numara standartlarina
uygunluk v.s.)forma giymeleri esastir. Iki takim oyuncularinin ayn
renkte forma, sort ve tozluk giymeleri konusunda israrci olunmalidir.

b- Taytin rengi sortun ana renginde ve eger i¢c camasir giyilmisse
kolun rengi forma kolunun ana rengi ile ayni olmasi gerektigi, saha
komiserleri veya dordiinci hakem araciligi ile takimlara hatirlatiimali
ve buna yine de uymayan oyuncular varsa giysi ve gereclerini
dizeltinceye kadar oyuna alinmamalidiriar.

c- Hakemler, tek tip kiyafetle sahada i1sinmali, en az 25 dakika
once soyunma odasina geri donmelidider. Dérdinct hakem, takimlarin
forma renkleri ile kansmayacak bir kiyafet giymelidir.

18. Macin Zamaninda Baslamasi

a- Musabakanin zamaninda baslamasi esastir. Bunu
saglamak igin hakem, zaman cizelgesini dikkatle
uygulamali/uygulatmalidir.

b- Devre arasi sure 15 dakikadir. Eger uzatma gerekiyorsa,
normal sUrenin bitimiyle uzatmanin baslangici arasinda bes
dakikalik bir ara olmasi gerekir. Kural itibariyle oyuncular, bu
bes dakikallk ara slresince ve uzatma sirasindaki devre
arasinda hakem uygun goriyorsa sahada kalirlar.

c- Misabakalarin baslamasini geciktiren kultplere yodnelik
olarak sorumluluk dérdinci hakemlerindir. Doérdlincli hakem
gbrevlendirilmemis musabakalarda ise sorumluluk
hakemlerindir.

d- Stadyumda macin oynandidi sireyi gosteren saatler
kullanilabilir. Bu saatlerin her devrenin bitisinde (45. ve 90.
dakikalarda) durdurulmasi gerekir. Bu sart uzatmalarda da
gecerlidir (Ornedin 15. ve 30. dakikalar).
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e- Dordincli hakem, muisabaka dncesi bu el kitabinda yer
alan zaman cizelgesinin aksamadan vyuritlilmesi icin gerekli
faaliyetleri zamaninda yerine getirecektir. Do6rdinci hakem
atanmamis misabakalarda bu cizelgenin isletilmesini saglamak
icin hakem, saha komiserleri veya TFF temsilcisi ile isbirligi
yapmalidir.

f- Hakem; Super Lig, TFF 1. Lig, TFF 2. Lig, TFF 3. Lig ve
Turkiye Kupasi musabakalarinda (oyun sirasinda hakemin oyunu
tatii etme vyetkisi istisna) Federasyon temsilcisi ve/veya
gozlemci ile isbirligi kurarak gerceklesen olay, erteleme ve tatil
etme gibi durumlarda mutlaka MHK Bdlge Sorumlusuna ve
Hakem Isleri Miudiurlagia’ ne bilgi vermelidir.

Ayni durumlarda BAL musabakalarinda BHK’ya ve Amator
miisabakalarda ise IHK’ya bilgi verilecektir.

19. Giysi ve Gerecler / Takilar
19.1. Temel Giysiler

e Kaleci dahil tim oyuncular, kendilerini hakem ve
yardimci hakemlerden ayirt edecek renkte forma
giymelidir.

e Eder iki kalecinin forma renkleri ayni ise ve giyecek
baska formalan yoksa, hakem, oyunun baslamasina izin
vermeli ve durumu raporunda belirtmelidir.

e Kaleciler icin esofman alti, kullanabilecegi giysi ve
gereclerden biri olarak kabul edilebilir.

e Mdisabaka oOncesi hakem, soyunma odasinda, takimlarin
giyecekleri formalarin, kaleci kazaklarnnin, sortlarin ve
tozluklanin renklerini kontrol etmelidir (Esgldim toplantisi
yapilan musabakalar harig).

e Hakem, yardimc hakemlerinin gbzetiminde mac¢ baslamadan
dnce oyuncularin giysi ve gereclerini (forma, sort, giyilmis ise
tayt, tozluk, tekmelik ve ayakkabilar) Kural 4'de belirtilen
sekilde kontrol etmelidir.

e Oyunculann formalannin disan sarkmamasina ve tozluklarnin
cekilmis olmasina dikkat etmesi gereken hakem, ayrica tim
oyuncularin tekmeliklerini takip takmadiklanni da kontrol
etmelidir.
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Oyuncu degisikliklerinde, oyuna girecek olan yedek oyuncularn
giysi ve gereclerini dordinci hakem, doérdinct hakemin
atanmadi§i muisabakalarda ise, oyuncularin  oturdugu
kultbenin tarafindaki yardimar hakem kontrol etmelidir.
Hakem, bu kontrol tamamlanincaya ve yardima hakem gorev
yerini alincaya kadar oyunu baslatmamalidir.

Eger hakem, oyun alaninda bir oyuncunun giysi ve/veya
gereclerinin uygun olmadigini fark ederse:

Oyunu devam ettirmeli, oyuncuya, giysi ve/veya gereclerini
dlzeltmesi/gkartmasi konusunda talimat vermeli,

Eder oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek
istemezse, oyunun ilk durdugu anda oyunu terk etmesi
talimatini vermeli,

Oyuncu bu talimata uymazsa, oyuncuya ihtar vermelidir.

Bazi oyuncular coraplarina beyaz bant ya da bandaj
uygularlar, hatta coraplarinin Gzerine ikinci bir ¢ift corap
giyerler. Oyuncularin coraplarina bu sekilde bant
uygulamasi bazen c¢oraplarin rengini bariz bir sekilde
degistirir ve top yon degistirdiginde, oyuncularin karsi
takimin oyuncularniyla karistiriimasina neden olur.

Bu nedenle bantlar ve bandajlar coraplarin altina
uygulanmal ya da ikinci bir cift corap, coraplarin altina
giyilmelidir. Ya da bu bant ve bandajlar, uygulandigi
bélge ile ayni renk olmalidir.

19.2. Diger Giysi ve Geregler

Yumusak ve hafif dolgu malzemesi ile yapilmis bas
koruyucu, yuz maskeleri, diz ve kol koruyucularn gibi
modern koruyucu gerecler tehlikeli gerec olarak kabul
edilmemeli ve kullanimina izin verilmelidir.

Macin basinda kontrol edilen ve tehlikeli olmadid
belirlenen giysi ve malzeme mac sirasinda tehlikeli hale
gelir ve tehlikeli sekilde kullanilirsa, kullanimina artik izin
verilmemelidir.
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Oyuncular ve/veya teknik kadro arasinda telsizle iletisim
sisteminin kullaniimasina izin verilmez.

Kaleciler, hakem uygun gordigu takdirde, sapka, eldiven
vb. kullanabilirler.

19.3. Takilar

Hakemler, dordinci kural geregince oyuncularnn, kendileri ve
diger oyuncular icin tehlike olusturacak herhangi bir taki
(kolye, ylizlk, klpe, deri bantlar vb.) takamayacadini
unutmamalidir. Takilan kapatmak icin bant kullanimi kabul
edilmez.

Hakemler de taki takamazlar.

MUsabaka o6ncesi hakem, soyunma odasinda, takimlarin
giyecekleri formalarin, kaleci kazaklarinin, sortlarin ve
tozluklarin renklerini kontrol etmelidir (Esgldim toplantisi
yapilan musabakalar haric).

Hakem, yardma hakemlerinin gdzetiminde mag¢ baslamadan
Once oyuncularin giysi ve gereglerini (forma, sort, giyilmis ise
tayt, tozluk, tekmelik ve ayakkabilar) Kural 4'de belirtilen
sekilde kontrol etmelidir.

Oyunculann formalannin disan sarkmamasina ve tozluklarnnin
cekilmis olmasina dikkat etmesi gereken hakem, ayrica tlim
oyuncularin tekmeliklerini takip takmadiklarini da kontrol
etmelidir.

Oyuncu degisikliklerinde, oyuna girecek olan yedek oyunculann
giysi ve gereclerini dordinci hakem, dordinci hakemin
atanmadigi mUlsabakalarda ise, oyuncularin  oturdugu
kultbenin tarafindaki yardimc hakem kontrol etmelidir.
Hakem, bu kontrol tamamlanincaya ve yardima hakem gérev
yerini alincaya kadar oyunu baslatmamalidir.

Eger hakem, oyun alaninda bir oyuncunun giysi ve/veya

gereclerinin uygun olmadigini fark ederse:

Oyunu devam ettirmeli, oyuncuya, giysi ve/veya gereclerini
dlzeltmesi/cikartmasi konusunda talimat vermeli,
Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek
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istemezse, oyunun ilk durdugu anda oyunu terk etmesi
talimatini vermeli,
e Oyuncu bu talimata uymazsa, oyuncuya ihtar vermelidir.

20. Oyun Alanina Cikis

e Yardma hakemler, yanlannda bir hakem gibi diddik, sar-
kirmizi  kart, top-kale paras;, bilgi karti ve kalem
bulundurmalidiriar.

e Yardimc hakemler, oyun alanina, bayraklarn ellerinde sanli
olarak c¢kmalidir. Devre arasinda ve mag bittikten sonra,
yine bayraklan sarili olarak hakemle beraber soyunma
odasina dénmelidirler.

e Oyun alanina clkista, sahalann konumuna goére seremoni
sirasinda birinci yardimca hakem, hakemin sadinda olacak
sekilde yer almalidir. Seremoni, hakemler ve takimlann
protokol triblinin oldugu taraftaki tag gizgisine yaklasik 7 metre
mesafede, paralel hayali bir ¢izgi Uzerinde dizilmeleri ile
yapilmalidir. 5. ve 6. hakemlerin gorevlendirildigi
muisabakalarda 5. hakem 1.yardimci hakemin saginda,
6. hakem 2.yardimci hakemin solunda vyer alacaktir.

e Hakemin; sadinda ev sahibi takim oyunculan, solunda ise
misafir takim oyunculan yer almalidir.

21. Seremoni, Top-kale atisi
21.1. Seremoni

e Seremoni vaziyetinin alinip Milli Marsimizin
okunmasindan sonra, misafir takim oyunculari, 6nce
hakemlerin ve daha sonra ev sahibi takimin
oyuncularinin elini, sonra da ev sahibi takimin oyunculari,
hakemlerin ellerini sikacaklardir.

e Fotograf cektirmek icin takimlara kisa bir sire izin
verildikten sonra her iki takimin kaptanlari, top-kale
atisina katilmak Uzere hakemin yanina gideceklerdir.
21.2. Top-kale atisi
Hakem kendisini ve vyardimci hakemlerini, takim

kaptanlarina tanitir. Top-kale atisini yapar ve atisi kazanan
takim, birinci yarida hlicum edecedi kaleyi secer. Diger takim
oyunun baslama vurusunu yapar.
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22. Saygi Durusu

Milsabaka ©ncesi saygl durusunun yapilabilmesi icin,
ilgililerce.  mutlaka TFF'den gerekli iznin  alinmasi
gerekmektedir. Bu konuda, mulsabakada goérevli temsilci
ve/veya gozlemci ile temasa gecilmelidir. Saygl durusunun
yapilacagi hakem tarafindan onceden takimlara
hatirlatilmahdir. Yardimci hakemler kale aglan kontrolini
saygl durusundan sonra yapmaldirlar. 5. ve 6. hakemlerin
gorevlendirildigi misabakalarda kale aglari bu hakemler
tarafindan kontrol edilecektir.

23. Baslama Vurusunda Isbirligi

23.1. Hakem

Her iki yardimc hakemin bayraklarinin acgik oldugunu
gordukten sonra, dordinci hakemden (dordinci
hakemin olmadigi miisabakalarda ise birinci yardimci
hakemden), oyun sahasi disinda her seyin talimatlara
uygun olduguna dair isareti almalidir.

Her iki takim oyuncularint saymali, kalecileri kontrol
etmeli, baslama vurusu vyapacak takim ve rakip
oyuncularin kendi alanlarinda olmalarina dikkat etmeli ve
didiguni calarak oyunu baslatmalidir.

Top hareket ettigi anda; hakemler kronometrelerini
calistirmalidir.

23.2. Yardimci Hakemler
Baslama vurusunu yapacak takim belli olunca, her iki

yardimci hakem, slratle gdrev yapacaklan yari sahadaki
kale aglanni kontrol ettikten sonra, kendi yari alanindaki
oyunculari saymali, sahayl son kez denetlemeli ve her
sey uygun ise "Benim kontrol ettigim yari alanda her sey
tamam, oyunu baslatabilirsiniz" anlaminda, o ana kadar
sarth olan bayraklarini agmalidir. 5.ve 6.hakemlerin
gorevlendirildigi misabakalarda kale aglarini bu hakemler
kontrol edeceginden, yardimci hakemler dogrudan
yerlerini alacaklardir.

e Sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada
olmahdir.

23.3. Dordiincu Hakem
e Baslama vurusundan 0©Once, musabakanin oynatiimasi
onayini temsilciden (veya go6zlemciden) aldiktan sonra

hakeme iletir. 46



24. Devre Arasi - l_JzatmaIarc_Ian Once Verilen Ara /
Zaman Ayarinda Isbirligi / Ilave Zaman
24.1. Devre Arasi - Uzatmalardan Once Verilen Ara

e Devre arasl 15 dakika sirer. Eger uzatma gerekiyorsa,
normal surenin bitimiyle uzatmanin baslangici arasinda
bes dakikalik bir ara olmasi gerekir. Kural itibariyle
oyuncular bu bes dakikalik ara sltresince ve hakem uygun
goériyorsa, uzatma sirasindaki devre aralarinda sahada
kalirlar.

24.2. Zaman Ayarinda Isbirligi

e Hakemler oyun alanina iki kronometre ile c¢ikmalidir.
Birisini kaybolan slrelerde durdurup yeniden baslatirken,
digerini hic durdurmadan slireyi saptamalidir.

e Kronometre bozulursa, hakem, oyunun uygun bir aninda
hic kimseye belli etmeden birinci yardimca hakemine,
saatini eliyle kapatarak go6stermelidir. Bu isareti alan
yardimclt hakem, artik resmi zaman hakemidir. Hakem,
onun zaman bakimindan yapacagi gizli isaretleri, diger
yardimci hakemden de yararlanarak degerlendirmelidir.
Eder yardimci hakemin saati de arizalanirsa, hakem
baktiginda o da saatini kapatmaldir.

e Hakem, devre veya oyunun bitimine bes dakika kalincaya
kadar, yardimci hakemlerden zaman icin isaret
istememelidir.

e Ikinci yardma hakem, sireyi hic durdurmadan
saptamali, son bes dakikada, kalan streyi hakeme isaret
etmelidir.

e Macin bitimine bes dakika kala hakem, yardimc
hakemlerden hangisine bakiyorsa, o yardimct hakem
bayrak tutmayan elinin parmaklarint (5, 4, 3, 2, 1)
rakami halinde kullanarak ve sortunun pacasi Uzerinde
bastirmak suretiyle hakeme géstermelidir.

e Bir dakikadan az bir sitre kalmis ise yardimci hakemler,
bayrak tutmayan elini serbest birakarak sortunun pacasi
Uzerinde saga sola dondirmek suretiyle isaret vermelidir.
Oyunun bitisi ise gosterilmemelidir.
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24.3. Ilave Zaman

Oyunda kaybolan slirenin ait oldugu devreye eklenmesi

ve dolayisiyla topun daha uzun slre oyunda kalmasi,

hakemin baslica gérevlerindendir.

Kayip zaman icin verilen ilave zaman, hakemin

takdirindedir. Ilave zamanin bildirilmesi macta kalan tam

zaman miktarini belirtmez. Eger hakem uygun gorirse

zaman arttirilabilir fakat higbir zaman azaltilamaz.

Eder ilave zaman siresince oyuncu degisikligi, sakatlik

degerlendirmesi, sakat oyuncularin tedavi icin oyun

alanindan c¢ikarilmasi, zaman kaybi ya da diger

gecikmeler olursa, hakem bu kayip zaman dilimi icin de

ilave zaman vermeli, ancak bu ilave zaman, ddérdinci

hakem tarafindan goésterilmemelidir.

Birinci yardimci hakem, hakem ile birlikte kendi

kronometresi ile asagidaki durumlar nedeniyle kaybolan

sireyi saptamali ve kalan sireyi, son bes dakikada

hakeme isaret etmelidir:

- Oyuncu degistirmeleri,

- Oyuncularin sakatlanmalari,

- Sakatlanan oyuncularin tedavi icin oyun alanindan
ctkanlmalari,

- Zaman gegirilmesi,

- Herhangi bir diger neden dolayisiyla.

Hakem her iki devrenin son dakikasi igerisinde, sortunun
Uzerinden parmaklariyla kag dakika ilave edecegini
dordiincti hakeme isaret etmelidir. Isareti alan dérdiinci
hakem, ilave edilecek zamani tabela ile seyircilere
gdstermelidir.

Hakemden ilave zaman slresini alan dordinclt hakem,
bu bilgiyi hemen saha kenarinda gbrev yapmakta olan
FGAT/Federasyon Temsilcisi'ne vermeli, Temsilci de, bu
bilgiyi aninda anons goérevlisine iletmelidir. Anons
gorevlisi, dordlinci hakemin tabelada ilave zamani
gosterdigi anda “Oyuna en az ... dakika ilave
edilmistir” seklinde anons yapmalidir.
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e Dordlinci hakem kullaniimayan musabakalarda, hakem
oyunun durdugu bir sirada keskin bir didik calarak elini
havaya kaldirmali, kag dakika ilave edecegini parmaklari
ile iki yardimci hakemin ve seyircilerin gorebilecegi bir
sekilde isaret etmelidir. Elin 6 saniye kadar havada
tutulmasi bu isaretin net bir gekilde anlasiimasi
bakimindan dnemlidir.

e DOrdlncl hakemler, hakemin talimatina bagh olarak her
bir devre sonunda verilen asgari ilave zaman
goOsterildiginde, bu gostergenin sadece her bir devrenin
son dakikasinin sonunda goOsterilmesi gerektigini
unutmamalidirlar.

e Zaman calma amach oyuncu degisikligi, sakathk ve
benzeri durumlarda, hakem saatini durdurdugunu
herkesin gorebilecedi bir sekilde gostermelidir. Son
dakikalarda oyundan kasith olarak gec¢ cikan ve rakibi
tahrik edici davraniglarda bulunan oyunculara karsi
hakem; enerjik bir sekilde davranmali, bu oyuncunun
alandan c¢abuk c¢kmasini saglamali, buna ragmen
geciktirici hareketlere basvuruyorsa, bu oyunculara ihtar
vermelidir.

25. Dérdiincii Hakem - Teknik Alan Ihlalleri
25.1.Dordiincii Hakem

e DOrdincud hakemin; siddet iceren davranislar, yanls
oyuncu teshisi ya da iki sarn kart verilen oyuncunun
oyundan c¢ikarilmamasi vb. hatalanin tespiti gibi
gbrevlerine yeni gbrevler eklenmistir.

e Oyun Kurallarinda simdi, “Hakemin, mac¢i Oyunun
Kurallarina gore kontrol etmesine yardimci olur. Ancak
hakem oyunla ilgili her konuda karar verme vyetkisine
sahiptir.” denilmektedir.

e Hakemin mac¢ o6ncesi talimatlarinda dérdincli hakemden
beklentilerini belirtmesi gerekir.

e Baslangicindan bitimine kadar esgudim toplantisinda
bulunmalidir.
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Mac Oncesi, mag slresi ve mac¢ sonrasindaki her turlG
idari gbrevde, hakemin istedigi sekilde yardimci
olmalidir.

Mac sirasinda oyuncu dedistirme isine yardimci olmaktan
sorumludur.

Gerektiginde yedek toplar kontrol etmelidir.

Yedek oyuncularin kullandiklarn giysi ve gerecleri, oyuncu
oyuna girmeden 6nce kontrol etme yetkisine sahiptir.
Eder giysi ve geregleri oyun kurallarina uygun degilse bu
durumu hakeme bildirmelidir.

Oyun kurallarina uygun olarak hakeme macin
kontrolinde yardim eder. Hakem, bununla birlikte oyunla
ilgili tim hususlarda karar vermeye yetkilidir.

Mactan sonra, hakemin ve yardimc hakemin gérmedigi
her tirli fena hareket veya diger olaylan raporunda
belirtmeli, yazdigi rapor hakkinda hakeme ve yardimci
hakemlere bilgi vermelidir.

Teknik alan olarak belirlenmis bdlgede bulunanlarin
timudnin sorumsuz davranislarini  hakeme bildirme
yetkisine sahiptir.

Oyunun her devresinin son dakikasi sonunda, hakem
tarafindan belirlenen en az ilave zamani belirtmelidir.

25.2. Teknik Alan Ihlalleri

e DO&rdlncu hakem,
hakemin beklentileri
dogrultusunda, (mactan
once konusuldugu gibi)
gorevlerinden haberdar
olmahdir. Ancak teknik
adamin da danismaya

ihtiyac duymadan kendi gorevlerini yerine getirebilmesi

gerekir. Dordlnci hakemin genel olarak “dikkat

cekmeyen” bir yaklasim benimsemesi gerekir.

e Teknik Alanin kdsesinde, sorumlu davranmasi
kaydiyla, yalnizca bir kisinin kalmasina izin verilir.
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Teknik alandakilerden herhangi biri, hakemin kararina
itiraz etmek ya da verdigi karari protesto etmek
amaciyla tac cizgilerinden oyun alanina girerse, hakem
tarafindan oyun alanindan gikarilacaktir. Bu teknik
alanda bulunan herkes icin gecerlidir.

e Teknik alandakilerden herhangi birisi hakemin kararina

itiraz etmek ya da verdigi karari protesto etmek
amaciyla oyun alanina veya cevresine herhangi bir sey
firlatirsa(su sisesi, ceket, sapka vs.) hakem tarafindan
oyun alanindan cikarilacaktir.

Burada alti gizilmesi gereken unsur, protestonun hakem
kararina yonelik olmasidir.

Hakem kararina itiraz icin teknik alan sinirlari disina
cikan kisiye ilk dnce 6zel bir uyarida bulunun.
Ikincisinde genel uyarida bulunun.

Uclincll kez olursa oyun alanindan gikarin.

Bu tlr durumlarda cok klcuk hatalari yakalama cabasi
icinde olmayin. Bu uyarilari dérdincid hakem
yapmalidir. Oyun alanindan cikarma isini hakem
yapmalidir. Teknik direktére yapilan uyarilar, tim
teknik alandakiler igin genel uyaridir. Eger lglincl kez
ornegin kaleci antrenoéri, idareci, malzemeci itiraz
ederse uyariya gerek kalmadan oyun alanindan
cikartilmalidir.

Bir teknik direktdr ya da diger gorevliler abartil ve
agresif bir bicimde hakem kararina itiraz ediyor ya da
verilen karari protesto ediyorsa oyun alanindan
cikartiimahdir

26. Oyuncu Degisikliginde Isbirligi

sonra bayragi bas Ustlinde iki

suretiyle-, hakeme isaret etmelidir.
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e Oyuncu degisikligi isleminde,
yardmci hakem ©once doérdincl
hakem tarafindan haberdar
edilmelidir. Yardimca hakem daha
sonra macin ilk durdugu anda oyuncu
degisikligi istendigini -bayragr o6nce
havaya kaldirnp, hakem goérdikten

arasinda yere paralel tutmak



Hakemin goérememesi durumunda dedisiklik; yardimci
hakemler tarafindan hakeme; kulaklikla ya da bipli sinyal
sistemi ile bildirilir veya karsl tac hattinda gdérev yapan
diger yardima hakem tarafindan (capraz isaretle) gosterilebilir.
Degistirilen oyuncuyu goOsteren numarall panellerin
(oyuncu dedistirme tabelalan) kullanimi zorunludur. Iyi
bir iletisim icin panellerin her iki ylzt de numaralandinimalidir.
Dordiincii hakem, oyuncu degisikligi islemini yerine
getirdiginden, yardimci hakem orta cizgiye gitmemelidir.
Degisiklikle oyuna girecek yedek oyuncunun giysi ve
gereclerini dordinct hakem kontrol etmeli ve oyuncu
degistirme kaditlarini almalidir. Eger doérdincli hakem
gorevlendiriimemis ise, bu uygulamayr yardimci hakem
yapmalidir. Bu durumda, hakem oyunu tekrar
baglatmadan ©6nce vyardimc hakemin vyerine geri
donmesini beklemelidir. Her durumda oyuncu degisiklik
kagitlan dikkatlice kontrol edilmelidir. Oyuncu degisikligi
kagidindaki gerekli dizeltmeler dordiinci hakem yoksa,
birinci yardimci hakem tarafindan yapilmalidir.

Eder yedek oyuncu oyun alanina girmek icin hazr
degilse, oyuncu degistirme istedi yerine getirilemez.
Degisiklikle oyuna giren oyuncunun veya herhangi bir
nedenle oyun alanindan ¢ikmis oyuncunun yeniden oyun
alanina alinmasindaki zamanlama ve ilgili oyuncularin
sahadaki vyerini almasi, hakem tarafindan dikkate
alinmalidir.

27. Yedek Oyuncular

Hakem, bir yedek oyuncu ile yer degistirip oyundan cikan
oyuncunun, yedek kuliibesinde oturmasina izin vermelidir.
Ancak bu oyuncular sorumlu davranislar icinde
bulunmalidirlar. Oyun suresince, yedek oyuncularin, i1sinmak
icin teknik alandan aynlmalarina izin verilir.

Eder isim listesinde adi yazill olan bir kaleci, herhangi bir
nedenle sahaya clkamazsa, daha once oyuncu isim listesinde
olmayan bir kaleci, sahaya ¢gikamayan kalecinin yerini alabilir.
Mac oncesi toplantida hakem, oyunculann isinacaklan yeri
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(birinci yardma hakemin ya da kale arkasindaki reklam
panolarinin arkasinda) ve ayni zamanda ka¢ tane oyuncunun
Isinacagini tam olarak belider. Ilke olarak takim basina (g
yedek oyuncunun ayni anda isinmasina izin verilmektedir,
istisnai durumlarda ve sadece alan uygunsa hakem belidenen
alanda her takimdan yedi oyuncunun ayni anda Isinmasina izin
verebilir. Yedek oyunculanin bunun disindaki alanlarda
Isinmalarina izin verilmemelidir.

Yedek oyunculann isinmalan sirasinda, baska kisilerin onlara
yardim etmesine ya da talimatlar vermesine izin verilmez.
Oyuncu degisikligi icin hazirlanan yedek oyuncular,
oyunculardan ve hakemlerden farkh giysi ile 1sinma
hareketleri yapabileceklerdir.

Bltin yedek oyuncular, oyuna girsin veya girmesin,
hakemin otorite ve karar yetkisine tabidirler.

28. Ofsaytta Isbirligi

28.1. Hakem

Ofsayt karan verdiginde hakem, vurusun endirekt bir
serbest vurus oldugunu belirtmek icin, bir kolunu havaya
kaldirmalidir.

Hakem, oyuncunun ofsayt pozisyonunda oldugundan ve
aktif oyunda yer aldigindan emin oldugu, fakat yardimci
hakemin bayrak kaldirmadigi gibi az rastlanan
durumlarda, ofsayt ihlalini cezalandirmak icin son
sorumlulugu almalidir.

Yardimc hakemin ofsayt bayragini kaldirdigi fakat
hakemin oyuncunun ofsayt pozisyonunda olmadigini ve
aktif oyunda vyer almadigini disindiglu vyine az
rastlanilan durumlarda hakem bayragi gordigini
belirtmeli ve oyunun devam etmesine izin vermelidir.

28.2. Yardimci Hakemler

. Eger bir yardimcl hakem, ofsayt pozisyonundan emin

degilse, bayrak kaldirmamahdir (6rnegin; slpheli
durumda oyun devam ettirilmelidir).

. Bir hicum oyuncusunun rakip kaleye sondan ikinci

savunma oyuncusundan daha vyakin olup olmadidina
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karar verirken bu sondan ikinci savunma oyuncusuna
bagl olarak hiicum oyuncusunun basinin, ayaklarinin ve
vicudunun konumuna bakilmalidir.

3. Dogru ofsayt karari icin, yardimci hakem bayragi hemen
kaldirmamali ve asadidaki kriterleri degerlendirmek igin
“bekle ve gor” teknigini uygulamalidir:

. Topun hareketi (yonu, hizi, mesafesi, yon degistirme vs.)

. Oyuncunun aktif oyunun icerisinde olup olmamasi:
Oyuna mudahale etmesi ya da
Rakibe mudahale etmesi,

Avantaj kazanmasi.

e o 0o W

Yardimci hakemlerin uymasi  gereken diger ayrintilar

asagida belirtilmistir.

e Ofsayt isareti verirken, biraz geg, ancak dogru bir isaret
vermek, cabuk ve yanlis bir isaret vermekten daha iyidir.

e Eger ofsayt icin bir bayrak isareti verildiyse ve bunu hakem
hemen gbérmemisse; yardimct hakem, hakem goériinceye
kadar ya da top aclkca savunma takiminin kontrolline
gecinceye kadar isareti vermeye devam etmelidir (Hakemin
bayrak isaretini gérmesi icin elektronik bip sinyali kullanilir).
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e Hakemin goOremeyecedi yerdeki ofsaydi bozan bir
savunma oyuncusunu el ile isaret etmesi ve hicum eden
oyuncunun, ofsayt pozisyonundan geri kosarak aktif
oyunun icinde oldugu durumu (girdi-ciktl) isaret etmesi
disinda yardimc  hakemler gereksiz el isareti
yapmamalidir.

e Hakemin, oyuncunun ofsayt pozisyonunda olduguna ve
aktif olarak oyunda olduguna dair kesin bir kanaati varsa
ve yardimci hakem bayragini kaldirmamissa boyle az
gorilen bir durumda, hakem sorumlulugu Ustlenerek
ofsaydil yapan oyuncuyu cezalandirmalidir.

e Tam tersi sekilde, yardimci hakemin ofsayt icin bayrak
kaldirdigi; ancak hakemin oyuncunun aktif olarak oyunda
olmadigini disindigl nadir durumlarda hakem bayrak
isaretini gordigind kolunu eli acik bicimde havaya
kaldirarak belirtmeli ve oyunu devam ettirmelidir.
Hakemler cesaretli olmal ve belirgin bir hata oldugunda
yardimci hakemin isaretine gore davranmamalidir.

e Yardimc hakemin, bayradi oyun alanina yakin olan
elinde tutmasi ve hareket yonini degistirdikge bayragdi
tuttugu elini de degistirmesi tavsiye edilir, bdylelikle
hakem bayradi her zaman goérebilir.

e Yardimci hakeme daha iyi goris cizgisi saglayacagindan,
bayrak, sag el kullanilarak kaldiriimalidir.

28. 3. Yardimci Hakemin Ofsayt Sonrasi Yeri

Ofsayt isareti veren yardimc hakem, serbest vurusun
kullanilacagi yerin hizasinda bulunmali ve daha sonra derhal
ofsaydi dederlendirmek (o6ncelikli olan goérevi budur) Uzere,
sondan ikinci savunma oyuncusunun hizasinda yer almahidir.
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28. 4. Pozisyon Geregi Oyun Alani Disina Cikan
Oyuncunun Degerlendirilmesi
28. 4. 1. Savunma Oyuncusu
Hakemin iznini almadan herhangi bir nedenle oyun alanini
terk eden bir savunma oyuncusu oyundaki bir sonraki durusa
kadar, ofsayt gerekcesiyle kendi kale c¢izgisinde veya tac
cizgisinde sayilacaktir. Eger futbolcu oyun alanini kasten terk
ederse, topun bir sonraki oyun disi olusunda ihtar gérmelidir.
28. 4. 2. Hicum Oyuncusu
Topla oynama c¢abasi icinde olan hicum oyuncusunun
pozisyon geredi oyun alani disina dismesi sonrasl gelisen
pozisyonda, O oyuncunun oyun alanina doéntp aktif oyuna
katilmasi halinde, rakip kale gizgisine toptan ve sondan ikinci
savunma oyuncusundan daha yakin ise s6z konusu oyuncu
ofsayt addedilir.

29. Golde Isbirligi
29.1. Hakem

e Gol kararn vermeden 6nce, yardimci hakeminin herhangi
bir isaret verip vermedigini (ofsayt, elle gol atma, topun
disaridan gelmesi vb.) kontrol etmelidir.

e Gol isaretinden sonra topa arkasini donmeyerek, orta
yuvarlaga dogru geri geri gelmelidir.

e Goli atan oyuncunun numarasini ve golin dakikasini
kaydetmelidir.

e Atilan gol nizami degil ise, ellerini havaya kaldirarak
capraz isaretini 3-4 kez tekrarlamalidir.

29.2. Yardimci Hakemler

e Bir gol atildiginda ve kararda higbir stiphe olmadidinda,
hakemle g6z temasinda bulunur ve daha sonra slratle
orta cizgiye dogru tag cizgisi boyunca 25-30 metre
bayragini kaldirmadan kosar.

e Topun kale cizgisini asip asmadiginin anlasiimadidi
durumlarda, topun kale c¢izgisini tamamen gectigini
anlatmak icin yardimci hakem hakemle g6z temasi
kurmaya calismali ve hizli bir sekilde orta gizgiye dogru
kosmalidir. 5. ve 6.hakemin gorevlendirildigi misabalarda
kale cizgisi sorumlulugu 5. ve 6.hakeme aittir.
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e Edger yardimc hakeme gore dodru bir sekilde gol
atilmamigsa, yardimci hakem sabit durmalidir. Hakem,
daha sonra daha fazla bilgiye ihtiyac duyarsa kendisine
danisabilir. Hakem bu duraksamayi dikkate almiyorsa,
onun verdigi karara uyarak orta cizgiye dodgru
yuaramelidir.

e Topun tamaminin kale cizgisini gecmedigi ve oyunun
normal olarak devam ettigi durumlarda yardimci hakem,
hakem ile gb6z goze gelmeli ve eger gerekirse belirgin
olmayacak sekilde, hakeme gizli isaret bir el isareti
yapmalidir.

29.3. Goliin Ofsayttan Atilmasi Halinde

e Bayrak, hakem goérinceye kadar havada tutulmal ve
hakemin bilgilendiriimesi icin her tarli c¢aba sarf
edilmelidir.

e Goll ofsayt durumundaki oyuncunun pas verdigi, ofsayt
olmayan bir oyuncu atmis ise, yukaridaki gibi hareket
edilmelidir.

30. Goliin Kutlanmasi

Hakemler, bir gol atildidinda oyuncunun sevincine ve
mantikli kutlamalara izin vermeli, fakat asin zaman kaybina
sebep olduklarindan, ©&nceden planlanmis figlrler iceren
kutlamalara ise mudahale etmelidir.

Asadidaki hallerde oyuncuya ihtar verilmelidir:

e Hakeme gbére oyuncu, kiskirtici veya alayc hareketler

yaparsa,

e Gol kutlamasi icin ¢evre parmakliklarina tirmanirsa,

e Formasinin Ustlnid cikarir ya da basina gecirirse,

e Basini ya da ylzinli maske ya da benzeri bir seyle

Orterse.

Gol kutlamasi icin saha disina c¢ikmasi oyuncuya ihtar
verilmesini gerektirmez; ancak oyuncunun olabildigince cabuk
bir sekilde sahaya donmesi gerekir.

Oyuncularin Ustlerini c¢ikararak Uzerinde slogan ya da
herhangi bir reklam olan bir atlet gdstermemeleri gerekir.
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Bulundurulmasi zorunlu olan temel giysi ve gereclerde; siyasi,
dini ya Kkisisel ifadeler kullanilmamalidir. Ancak, hakemler
bilmelidir ki, oyuncularin formalarini ¢ikararak Uzerinde slogan
ya da rekldm olan atletlerini gostermeleri bu oyunculara ihtar
verilmesini gerektirmez. Hakem, bunu yapan oyuncularn hakem
raporunda belirtmelidir.

Hakemlerin bu davranigslan énlemeye calismalarn ve gollerin
kutlanmasi sirasinda sagduyulu davranmalar gerekir.

31. Tartismah Goller
Hangi oyuncu gollu atti? Gol kimin hanesine yazilacak? Kim
sorumlu tutulacak? Bu sorulara yanit bazen ¢ok acgik degildir ve
bir karar vermek gereklidir. Bu karar verilirken asagidaki yol
gbsterici ilkeler uygulanacaktir.
31.1. Kendi Kalesine Atilan Goller (Savunma Yapan Takim)

Atilmis bir gol, asagida belirtilen durumlarda, kendi kalesine

atilmis gol olarak degerlendirilir.

e Bir oyuncu istemeyerek topu kendi kalesine dogru
oynadiginda: Oyuncunun aktif olarak katilimi sonucu
topun kendi kalesine gitmesi durumudur.

e Bir oyuncu, rakibin atmis oldugu ve kaleye gitmeyen bir
sutu kendi kalesine dogru yeniden ydnlendirdiginde:

- Kaleye c¢ekilmis olan sutlarin, adglara giderken
savunma oyuncusuna c¢arpmasi/siyirmaslt kendi
kalesine atillan goller olarak degerlendirilmemelidir.
Boyle durumlarda atilmis olan gol, sutu kaleye dogru
ceken hlicum oyuncusunun hanesine yaziimalidir.

- Top kale direklerinden geri doéndiginde cevrede
bulunan oyunculardan birisi ya da kaleci tarafindan
yeniden vyonlendirilmesi sonucu kendi aglarina
gittiginde, kendi kalesine atilmis bir gol olarak
degerlendirilecektir.

31.2. Topun Carpmasi/Yon Degistirmesi Sonucu
Olan Goller (Hiicum eden takim)
e Topun, sut cekildikten sonra takim arkadaslarindan
birisine, istedi disinda carparak rakip takimin kalesine
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girmesi durumunda atilmis olan gol, kaleye ilk olarak
sut cekmis olan oyuncunun hanesine yazilacaktir. Eger
cekilmis olan sut kaleye dogru gitmiyorsa ve bir takim
arkadasina carparak kaleye girerse; gol, topa en son
dokunan oyuncunun hanesine yazilacaktir.

e Kaleye dogru cekilmis olan bir sutun, bir takim arkadasi
tarafindan oynanmasi/yeniden yonlendirilmesi ile rakip
kaleye girmesi sonucu atilmis olan gol, aktif katilimiyla
topun  yoninl  dedistiren oyuncunun hanesine
yazilacaktir.

32. Avantaj Kuralinin Uygulanip Uygulanmamasi
Oyuncular, teknik sorumlular ve taraftarlar, oyunun
akmasini isterler, fakat bazen avantaja izin vermek oyun
kontrolUinU tehdit edebilir.

Avantaj kullanimi disundldrken (ya da
__oyunu durdurup durdurmamak
= dustinuldigiinde), hakemlerin, haksizliga
ugrayan takimin oyunun devam
etmesinden fayda saglayip
saglamayacagini disinmesi gerekir.

Topu kontrolliinde tutmak bir takim igin
her zaman yararh degildir. Mimkdtinse,
hakemler “bekle ve gor” yaklasimini
benimseyerek, hemen duduik calmayip

haksizliga ugrayan takimin gergekten bir hiicum
imkani olup olmadigini gérmeyi beklemelidirler.

Fakat bircok takimin artik rakibin ceza sahasina yakin
yerlerden serbest vurus calismalan yaptigini hatirlamak, avantajin
uygulanmasini gbze almaktansa, 6zellikle fiziksel midahaleler icin
bir serbest vurus kararina varmak takimin yararinadir.

Hakemler, avantaj uygulandiginda bunu aninda SESLE
belitmek ve KOL isareti ile onaylamanin o6nemli oldugunu
unutmamalidir, boylelikle oyuncular faulin goéraldiginid ve
kacirimadigini anlarlar. Bu yaklasim, avantajin hemen ortaya
cilkmamasi ve daha sonra bir serbest vurus verilmesi dahil tim
durumlarda kullaniimalidir.
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Topu vyalnizca mevcut pozisyonunda tutmak, geriye pas
vermek ya da top kontrol altinda oldugunda bile savunmanin
baskisi altinda olmak cok nadir avantaj sadlar. Ilke olarak,
yalnizca, umut vadeden bir atak ya da bariz bir gol sansI sz
konusu oldugunda oyunu avantaja birakmak gerekir. Midahale
yapildiginda avantaji olan oyuncunun hizi kesiliyorsa avantaj
oynatiimamalidir.

Buna ek olarak hakem, asadidakileri de g6z o6nlnde
bulundurmalidir:
e Ihlalin saha lizerinde nerede gerceklestigi,
e Faull yapan oyuncunun uyarilmasi gerekiyor mu?
e Faull yapan oyuncuya ikinci bir san kart verilmeli mi?
e Fauli yapan oyuncuya dodgrudan kirmizi kart verilip
oyuncu sahadan cikarilmal mi?

Eger hakem, bir faullin tehlikeli ya da ciddi olduguna karar
verirse, cok onemli bir atak yoksa oyunu durdurmalidir. Clnkad,
oyunu kontrol altinda tutmak “takim vyararindan” daha
onemlidir.

Bu kosullarda hakem, fauli yapan oyuncunun ikinci sari
kart gormesi gerektigini ya da ilk faulden dolaylr dogrudan
kirmizi kart ile ihrac edilmesi gerektigini disinlyorsa, avantaj
g6z ardi edilmeli (bariz gol sansi durumlan haricinde) ve rakip
takim lehine hemen serbest vurus ya da penalti verilmelidir.

Ozet Olarak

e Hakemler sadece faule (gerekli cezaya ve pozisyonuna)
odaklanmamali, daha genis bir bakis acisi benimsemelidir

e Oyun avantaja birakildiktan sonra oyunun durduruldugu
anda disiplin yaptinnmlari uygulanmalidir,

e Oyunun c¢ok fazla avantaja birakilmasi, daha ciddi
ihlallerin yapilmasina neden olabilir,

e Savunma oyuncularina yapilan ihlallerde; kendi ceza
alanlarinda ya da bu alanin yakinlarinda ya da kendi yan
alanlarinda nadiren avantaj uygulanmalidir (Yalnizca,
topun kontrolinin tamamen savunmada oldugunda;
savunmanin yakininda rakip oyuncular olmadiginda ...

gibi).
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33. Fauller ve Fena Hareketlerde Isbirligi

33.1. Hakem
33.1.1. Dogru Karar Verme; Fauller ve Sonuclari
Ihlallerin ciddiyetini, bir gol imk&nini veya basariyla
sonucglanacak bir hicumu engelleyip engellemedigini (ayrica
boyle durumlarda uygulanacak cezayi) belirlemek U(zere
asagidaki kriterler ortaya konmustur:

33.1.2. Faul Siddetinin Belirlenmesi
Tekme atma, celme takma, baska bir oyuncunun {zerine
atlama, ittirme, suclama gibi hususlarla faul siddetini
belirlerken, hakemlerin su konular akillarinda tutmasi gerekir:

« Niyetin ne oldugu ya da iyi mi kot mé oldudu,

« Oyuncunun ihlal hareketindeki hizi (siddeti),

« Topu kapan oyuncunun oyun sansil,

« Ayaklarin yoniu ve kramponla midahale,

« Oyuncu rakibinin givenligini tehlikeye atiyor mu?

- Hakem, aracla silah arasindaki farki ayirt edebilmelidir.
Ornedin, topa vurmak icin havaya sigrayan bir
oyuncunun kollarindan kuvvet almasi tabiidir. Ancak
dirsegi ile rakibine dirsek vurmasi durumunda dirsek bir
silaha doénlismektedir. Topla oynamak niyetiyle topa
ayagdini uzatan oyuncunun ayadl aracken, ayadiyla topa
degil rakibe yonelik hareketleri yapmasi halinde ayak
silah olmaktadir.

« Oyuncunun, hizla rakibine vyaklasip fiziksel olarak
midahale ettigi durumlar da dahil olmak Uzere, rakibinin
glvenligini ve iyi halini O0nemsemeden go6sterdigi
davranislarin dnlenmesine 6zellikle 6nem verilmelidir.

- Hakemler, oyuncularin rakiplerinin gdvenligini ve
hareketlerinin sonuclarini disinmeden rakiplerine hizla
fiziksel mudahale ettiklerinde bu durumu derhal tespit
edebilmeli ve miudahale edebilmelidirler.

- Hakemler, hata yapan bir sporcunun niyetinin iyi mi kéta
md oldugunu tespit etmeye calisirken, sporcunun
ayaginin yonidne ve krampon kullanimina 6zellikle dikkat
etmelidir.
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Bir baska oyuncuyamuldahale eden sporcunun,
mudahalesinin ardindan topu oynasa bile, mudahalesi,
dikkatsizlik sonucu (hatta fazla guc kullanimi kaynaklr)
olarak yorumlanabilir. Bir oyuncu baska bir oyuncuya,
davranisinin  ortaya c¢ikardigi olusabilecek tehlikeyi
disinmeden hizla bir fiziksel midahalede bulunursa, bu
davranis uygun bir sekilde cezalandirilmalidir. Normalde
bu davranislar san kartla cezalandirihr. Ancak ciddi bir
faul yapilmissa, kirmizi kartla cezalandinlir.

Fazla guc kullanmindan kaynaklanan, dolayisiyla rakip

oyuncunun glvenligini tehlikeye atan bir davranis
gosterildiginde, ciddi bir faul olarak degerlendiriimeli ve bunu
yapan oyuncu oyundan atlmalidir.  Barbarca

davraniglar, her zaman icin kirmizi kartla cezalandinimalidir.
Eder bir oyuncu fazla glic¢ kullanir ya da rakibinin
glvenligini tehlikeye atarsa, bu muidahalenin; arkadan,
onden ya da yandan olmasi fark etmez.

Hakemler, kontrolstiiz midahaleler veya ciddi faulld
oyun/siddetli hareket ile sportmenlik disi oyun konularinda
kesinlikle tolerans gostermemeli, oyuncular korumak

icin gerekli édnlemleri almal ve disiplin cezalanni uygulamalidir.
Hakemlerin sert/adil midahalelere izin vermeleri, yalnizca
adil olmayan davranislar cezalandirmalari gerekir.
Hakemler, rakiplerinin sari ya da kirmizi kart gérmesi igin
cok hafif veya olmayan bir fiziksel temasi abartarak
siddetli gibi gosteren oyuncular konusunda dikkatli
olmalidir. Bu oyunculara gerekli disiplin cezasi uygulanmalidir.

33.1.3. Ihlalin Yapildigi Kosullar
Hakemler, ihlallerin ciddiyetini belilemenin yaninda,
ihlalin yapildigi kosullan da (sahadaki pozisyon da dahil
olmak Uzere) dikkate almahdirlar.
Bariz gol sansi engellenmis midir? (kirmizi kartla
sonuglanacak ihlal)
Umut vadeden bir atak 6nlenmis midir? (san kartla
sonuglanacak ihlal)
Ihlalin bariz bir gol sansini engelleyip engellemedigini
belirlemek icin asagida verilen kriterlere basvurulmalidir.
Topu kontrol etme olasilidi,
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« HUcCum oyuncusunun pozisyonu,

« Hareketin genel yénlu (hticum oyuncusu ve top),

o Kaleye olan uzaklik,

« Savunma oyuncularinin / kalecinin pozisyonu,

o« Hlcum, eder serbest vurus (ya da penalti vurusuyla)
cezalandinlmasi gereken bir hareket olmasi nedeniyle
durdurulmasaydi bir barizgolsansiniengellemedurumu var
miydi?

Bir ihlal nedeniyle durdurulan bir hareketin, umut vadeden
bir atak olup olmayacadini belirlemek icin asadidaki kriterler
kullaniimalidir:

e HlUcum pozisyonu,

Oyuncunun topu kontrol etme sansi,

Takim arkadaslarinin pozisyonu,

Rakiplerin pozisyonu,

Kaleye olan uzaklik.

Ederhiicum hareketiihlal nedeniyle

durdurulmasaydi birkac saniye icinde hlicum gelisecek miydi?

Bariz gol sansi kriterlerine ek olarak, kaleci bir hlicum oyuncusunu
bire-bir pozisyonda midahale yaparak durdurdugunda, cogu durumlarda
kirmizi kart gésterilmesi gerekir (Istisna olarak eger forvet oyuncusu acik
bir sekilde gol yapamayacadi bir pozisyona giriyorsa bu durumda bir san
kart gdsterilmesi uygun olur).

33.1.4. Diger sportmenlik Disi hareketler
(Topa Elle Dokunma, Topu Elle Tutma, Topla Elle Oynama)
Topa dokunmanin ya da topu elle kasten tutmanin gerektirdidi yaptnm,
Oyun Kurallanna gdre, sadece serbest vurustur. Ancak:

e Oyun icinde kaleye dogru giden topla ya da serbest vurusta kaleye
vurulan topla elle oynayan oyuncuya san kart gosterilmelidir.

e Ceza alanina yapilan ortalarda elle oynama ihlali varsa san kart
gosterilmesi sart degildir. Ancak, elle oynama ihlali umut vadeden
bir atadi durduruyorsa ya da rakibin pozisyon kazanmasini
onlUyorsa, ihlali yapan oyuncuya san kart gdsterilmesi gerekir
(Sportmenlige aykin bir sekilde acikca ellerin yana acgilmasi ile
genislemek veya yukan aclimasi ile uzamak hedeflenip topun
kesilmesi her zaman bir san kart gerektirir).

e Oyuncunun ihlali bariz bir gol sansini engellerse, bu oyuncu
oyundan ihrag edilmelidir.




33.1.5. Top Oyunun Disindayken Yapilan Ihlaller

Ihlaller top oyundayken ya da oyun disindayken de
yapilabilir. Her iki durumda da, ihlali yapan oyuncular, ihlalin
mahiyetine / ciddiyetine gore cezalandiriimalidir. Edger ihlal top
oyun disindayken yapilmissa ihlali yapan oyuncu yine ihlalin
ciddiyetine gbre cezalandiriimalidir. Yalnizca ihlalin gerceklestigi
sartlar hesaba katilmayacaktir. (Clinkl ortaya hicum ya da acik
bir gol firsati zaten hi¢ ¢clkmamistir.)

33.1.6. Fiziksel Temas (el/kol kullanilmasi)

Fiziksel temas, futbolun dogal bir parcasidir. Sadece, haksiz
fiziksel temas cezalandiriimalidir.

Fiziksel temaslarin degerlendirimesinde daha tutarl
olunabilmesi icin, hakemin adil ya da haksiz olan fiziksel
temaslan ayirt edebilmesine yardimc olacak bazi kriterler
belirlenmigtir.

Hakem kararini verirken asadidaki kriterleri hesaba
katmalidir:

e Savunma oyuncusu hicum oyuncusunun hareketini el/kol

temasiyla haksiz bir sekilde engellemis midir?

e Bu temas hlicum oyuncusunun ilerlemesini ya da takim
hicumunun akisini olumsuz olarak etkilemis midir?

e Bu temas hicumu engellemek amacgh midir? Yoksa
kazayla mi meydana gelmistir?

e Savunma oyuncusu hlicum oyuncusunun sahada sectigi
pozisyonu engellemek igin mi ellerini/kollarini
kullanmigtir?

e Haksiz olan el/kol temasini baslatan hicum oyuncusu
mudur?

e Hilcum oyuncusu, savunma oyuncusunun vicuduna
hakemi kandirarak bir serbest vurus ya da penalti atisi
kullanmak icin mi temas etmistir?

Eger tim kriterleri inceledikten sonra hakem;

e Haksiz fiziksel temas (dokunma, ittirme...) olduguna
karar vermisse, bir serbest vurus/penalti vurusu verilir.

e Hicum oyuncusunun hakemi aldatmaya calistidina
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karar vermisse, bu davranis, sportmenlikle
bagdasmadigindan dolayr sari kartla cezalandirilir ve
oyun karsi takima verilen endirekt serbest vurugla tekrar
baslatilir.

Haksiz fiziksel temasi, yani ihlali baslatan kisinin bir hticum
ya da savunma oyuncusu olabilecedine dikkat etmek gerekir.
Eder iki oyuncu da haksiz fiziksel temasi kullaniyorsa, bunu
baslatan, karsi takima serbest vurus ya da penalti vurusu
verilmesiyle cezalandirihr. Ayrica, iki oyuncuya da disiplin
yaptirimi uygulanir.

33.1.7. Temas Iceren Tehlikeli Oyun Bicimi

Eder bir oyuncu tehlikeli bir sekilde hareket eder ve bir de
rakibe temas ederse, hakem oyuncuyu daha ciddi olan hatasi
icin cezalandirmalidir (Ornek: Dider oyuncuya temas etmenin
sonucu olarak karsl takima serbest vurus verilmesi).

Eger gerekiyorsa disiplin cezasi verilmelidir (Ornek: Rakip
oyuncuyla kontrolsliz bicimde miucadeleye girilmisse sari kart
verilmesi).

33.1.8. Elle/Kolla Kurallara Aykiri Miidahale

Hakemlerin ve yardimci hakemlerin, elle/kolla kurallara
aykiri micadele olmasi durumuna karsl yuksek konsantrasyona
ihtiyaclart vardir. Oyunu dikkatli bir sekilde gbézlemlemeli ve
uyanik olmahdirlar.

Hakemler, mulcadele anlarinda yalnizca ayak/bacaklara
odaklanmamali, ayni zamanda dirsek ve kollarla, gig¢ kullanarak
yapilan fiziksel temaslari da tespit edebilmelidirler. Dirsek ve
kollarla yapilan fiziksel temas da uygun ve tutarh bir sekilde
cezalandirilmalidir.

Bir oyuncu, rakip bir oyuncuya yakin bir pozisyondayken
ziplayip kasten, dogal olmayan bir hareketle kolunu aciyorsa, bu
duruma dikkat etmek gerekir; cinkl oyuncu, dirsegiyle rakip
oyuncu icin bir tehlike olusturmaktadir.

Hakemler adil olmayan bir oyun seklinden oyuncular
koruma sorumluluklarinin  farkinda olmali, bunun gin,
oyuncularin asin glc kullandigi (dolayisiyla rakibin givenligini
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tehlikeye attigi) durumlar ciddi birer faul olarak degerlendirilmeli
ve hatali oyuncuya kirmizi kart verilmelidir.

Rakibe karsi dirsek/kollarin, kasten bir silah gibi
kullaniimasi da elbette bu kategoridedir.

33.1.8.1. Kose Vurusu ve Ceza Sahasina
Yakin Serbest Vurus Yonetimi
Ozellikle kdse vuruslan ve kaleye yakin serbest vuruslardan
once kollarin gayrinizami bir sekilde kullaniimasi, gittikce daha
fazla yapilan bir ihlal olmaya baslamistir.
Hakemleri, oyunun kdse vurusu ya da serbest vurusla
yeniden baslamasindan ©6nce proaktif olmali, o6nlem
almalidirlar.  Ornegin, ceza sahasinda oyuncular
pozisyonlarini almak igin itisirken ©6nlem alinarak
uzlasmazlik cikmasi engellenebilir.
Ceza alani icindeki itis-kakislarda ilgili oyunculan gruptan
ayirarak uyariniz. Bu durumda, kendilerine herkesin
onunde acik bir sekilde uyari verilmistir ve bu davranis,
genel uyari niteligi tasir.
Kdose vuruslarinda; itis-kakislardan ©6nce uyariniz
yapiniz, oyuncunun yere diismesini beklemeyiniz. Itis-
kakis esnasinda topa bakmayan oyuncunun davranisl
dikkate alinmalidir.
Mimkin oldugu middetce hakemler, yardimcilarini,
oyun hakem isaretiyle tekrar baslatiimadan topun oyuna
girmesini engellemekle gorevlendirmelidirler.
Hakemin aldigi  6nlemlere ragmen benzer hatalar
yapildiginda, bu duruma siki bir sekilde midahale edilmelidir:
Top oyuna girmeden Once yapilan hata, ciddiyetine gdre
sar ya da kirmizi kartla cezalandinlabilir.
Top oyuna girdikten sonra oyuncular dokunma ve ittirme
gibi hareketlere devam ederse hakem bu duruma ciddi
bir sekilde mudahale etmelidir, ihlali yapan takim, karsi
takima serbest vurus/penalti vurusu hakki verilmesiyle
cezalandinlmalidir. Bazi durumlarda, daha fazla disiplin
yaptirrmlarinin da uygulanmasi gerekebilir (ikinci sar
karttan ihrag).
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e Son zamanlarda blylk gelisme kaydedildigi, ihlallere
karsi siki bir sekilde midahale edildigi goérilmektedir.
Ancak hakemlerin ceza sahasinda dokunma, tutma,
cekme ve ittirme gibi hareketlere siki bir sekilde
mudahale etmeye ve tavsiye edilen prosediri
uygulamaya devam etmelerinin gerekliligi hatirlatilir.

e Eder bir savunma oyuncusu bir hlcum oyuncusunu ceza
alani disinda tutmaya baslar fakat ceza alani icinde
tutmaya devam ederse, hakem bir penalti vurusuna
hikmetmelidir.

33.1.9. Viicudun Kurallara Aykiri Kullanimi

Umut vadeden bir atadi durdurmak ya da bir oyuncunun
takim arkadasindan pas almak igin hareket etmesini engellemek
icin vicudun kullanimi konusunda artan bir egilim vardir.
Hlcumu durdurmak amaciyla celme takma ve forma gekme gibi
faullerin sayisinin az olmasi sevindirici olsa da, bircok hliicum
hareketi vicudun kurallara aykin kullanimi (vicut kontroll) ile
durdurulmaktadir.

Umut vadeden bir atagin haksiz bir sekilde durduruldugu bu
gibi durumlarda hakemlerin sportmenlik disi davranis nedeniyle
sarl kart ve ek olarak serbest vurus/penalti vurusu vermeleri
tavsiye edilir.

Vicudun kurallara aykin kullaniminda; asin gtc kullanimi,
siddet ve barbarlik varsa, Oyun Kurallar geregince bu davranis
kirmizi kartla cezalandirilmalidir.

33.1.9.1. Yardimci Hakem

e Yakininda ya da hakemin gorus alanina girmeyen bir
yerde bir faul yapildigini (ya da sportmence olmayan,
barbarca davranislari) hakeme bildirmek icin bayradi,
serbest vurusun yonunu gdstermek icin faul yéntndeki
eliyle kaldirmasi ve sallamasi gerekir.

e Hakemin bir ihlali tespit edemedidi, ihlalle ilgili herhangi
bir islem yapmadigi ya da yardimci hakemin daha iyi bir
pozisyonda oldugu zamanlarda yardimci hakem, hakemle
g0z temasi kurmali ve bayragini kaldirmaldir.
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Edger yardimci hakemin ihlalle ilgili hakeme verecegi bilgi
varsa ya da eger hakem, yardimci hakemin bayrak isaretini
gormemisse, yalnizca bu isaretin  goérilebilmesini  saglamak
icin, iletisim sistemi ya da elektronik bip sinyalini kullanmak
gerekir.

Yardimci hakemin, bu hareketi, ceza alanindakiler de
dahil olmak Uzere tim ihlallerde kullanilabilir.

Yardimci hakemlerin ayrica akilda tutmasi gerekenler
sunlardir:

Bir ihlalin yapildigina dair isaret vermeden 6nce yardimci
hakem, hakemin bu ihlali gérmis olsa oyunu avantaja
birakmayacagindan emin olmasi gerekir. Yardimci hakem
bu durumda, “bekle ve gor” teknigini uygulayarak
hakemle g6z temasi kurmalidir.

Eder hakem ihlal isaretini hemen gbérmezse, yardimci
hakem; hakem goérene kadar ya da ihlal edilen takimin
avantajl oldugunu anlayincaya kadar isaret vermeye
devam etmelidir.

Yardimci hakemle hakem arasindaki géz temas ve el
isaretleri, ihlalin ne tir oldugu ya da bir sonraki adimda
ne yapilacagi gibi bilgilerin hakeme ulastirilmasini saglar.
Boylece yardimct hakemin, danismak Uzere hakemin
yanina gitmesine gerek kalmaz.

Yardimci hakemin dogrudan hakeme giderek danismasini
gerektiren durumlarda hakemle yardimcisi, tam olarak ne
oldugunu, hangi oyuncularin olaya dahil oldugunu, olayin
gerceklestigi konumu, vyapilmasl gereken islemi ve
oyunun tekrar baslamasi konusunu konusmalidirlar.
Boyle durumlarda yardimc hakem, oyun alani icine
4-5 metre kadar ilerleyebilir.

Gorisme sirasinda iki hakem de oyun sahasina doénuk
olmahdirlar. Bu goérismeyi baskalarinin duymamasi,
anlamamasi dogru olacaktir.
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« Siddet iceren davranislar nedeniyle meydana gelen,
yardimci hakem tarafindan isaretle bildirilen ihlaller
durumunda, hakem, Oyunun Kurallarina goére islem
yapmalidir.  Eger oyun disiplin cezasi verilmek U{zere
durdurulmussa (isaret hemen gortlmemis ve oyun devam
etmis olsa bile), oyun tekrar, oyunun kurallarina goére
(serbest vurus / penalti vurusu ile) baslatiimahdir.

« Ancak, eger yardimcl hakemin isareti hemen gortlmemis
ve oyun tekrar ayni kosullar altinda baslatiimissa,
yardimci hakemin verdigi bilgi oyun basladiktan sonra
hakeme ulasmissa, ihlali gergeklestiren oyuncuya, yalnizca

disiplin cezasi verilir. _
. Bir hakem, yardimcsindan ceza alanina yakin olan bir

bolgede gerceklesen ihlalin gercgeklestigi yeri 6grenmek igin

yardim istemisse, yardimci hakem:

a. Eger ihlal ceza alaninda gerceklesmisse, tag cizgisinden
kdse bayragina kadar yirdr.

b. Eder ihlal ceza alaninin disinda gerceklesmisse, ceza
alaninin késesine kadar yurdr ve durur.

33.1.10. Topa Elle Miidahalenin
Degerlendirilmesi
Futbol, oyuncularin, hareketlerinin dogal bir parcasi olarak,
surekli bir sekilde ellerini ve kollarini hareket ettirerek
oynadiklan bir oyun olsa da, oyuncularin topu kasten tutup
tutmadigini belirleyebilmek icin asagidaki durumlari
dedgerlendirmek gerekir:
- El mi topa gitmis, yoksa top mu ele carpmistir?
« Oyuncunun elleri ya da kollari “dogal” bir pozisyonda
midir?
« Oyuncu kollarint kullanarak “vicudunu uzatmaya veya
genisletmeye” calismis midir?
« Oyuncu, topun eline carpmasindan kaginmis midir?
« Top, oyuncunun eline carpmadan 0©Once, uzun bir
mesafeden mi yoksa kisa bir mesafeden mi gelmistir?
« Oyuncu, elini topun carpmasindan kacirabilmis midir?
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« Oyuncu kasith olarak topa dokunmak icin elini ya da

kolunu kullanmis midir?

Hakemler bu durumda ayrica, oyuncunun topla elle ya da
kolla temas ettigi andaki sartlann ve dodan sonuclari
dustiinmelidir. Ornegin: Topla temas nasil ve nerede gerceklesti?
(Oyuncu temasla, umut vadeden bir hicumu engelledi mi? Bariz
bir gol sansini engelledi mi?) Hakem topla temas eden oyuncuyu
Oyun Kurallarl cercevesinde cezalandirmalidir.

33.2. Kart Gosterme Prosediirii

1. Sakin olunuz,

2. Tartisma ortaminda hemen kart gdstermeyiniz. Bir an
ortaligin yatismasini bekleyiniz,

3. Yerde vyatan oyuncuya kart gdstermeyip, kalkmasini
bekleyiniz,

4. Sakatlanan ve tedavi icin oyun alanini terk etmesi
gereken bir oyuncuya kart gdstermeye karar vermisseniz,
oyuncuya oyun alanini terk etmeden ©Once karti gosteriniz.
Sakatlanarak sedye ile oyun alanini terk etmek durumunda olan
oyuncunun karti, sedye isaret edilerek gosterilir ve takim
kaptani bu konuda bilgilendirilir,

5. Kalabalik icerisindeki oyuncuya kart géstermeyiniz,

6. Kart gostereceginiz oyuncuyu digerlerinden ayiriniz,
arkasi dénlik oyuncuya kart géstermemeye 6zen
gosteriniz,

. Oyunculara kaba davranmayiniz,

. Oyuncuyu cadirirken, siz de ona dogru yoneliniz,

seri bir bicimde kartinizi gbsteriniz,

9. Bir adim sporculardan, diger adimin da sizden oldugunu,
unutmayiniz,

10. Sahanin bitlinlGgunli gorebilecek bir konum aliniz,

11. Oyuncuyu tahrik edecek derecede g6z temasindan
kacininiz ve sporcularin suratina vurur gibi kart
gostermeyiniz,

12. Dakika, neden, takim ve forma numaralarini mutlaka not
ediniz,

13. San ve kirmizi kartlarinizi birbirine karistirmayacak
sekilde ceplerinize koyunuz.
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e Yardimci hakemler ve doérdinci hakem; ihtar ve ihraclari
not almali, devre arasinda ve macg sonrasi hakem raporu
doldurulurken, hakemle bunlar karsilikli teyit
etmelidirler. Yardimcl hakemler ve doérdinci hakem,
hakemin daha ©Once ihtar alan bir futbolcuya, bir ihtar
daha vermesine ragmen ihra¢ etmedigini fark ettikleri
an, (sahaya girmek de dahil) her turli sekilde oyunu
baslattirmayip, hakemi uyarmalidirlar.

e Aynca bir ihtan olan oyuncu, bir ihtarlik harekette daha
bulunursa, oyundan ihrac edilirken hakem &énce san kart
hemen ardindan da kirmizi karti gostermelidir. Yardimci
hakemler, hakemin gdérmedigi bir pozisyonda ihraclik bir ihlal
s6z konusu oldugu takdirde, hakemi bayrak kaldirarak
(varsa iletisim araclan oncelikle kullanilmalidir) yanlanna
cagirmall, durumu yulzleri sahaya donuk bir sekilde, elleriyle
adizlanni kapatarak kisa ve 6z bir bicimde aktarmali, ceza
onerisinde bulunmali; ancak, ihlal icin uygulanacak cezaya
hakem karar vermelidir.

e Top diger yan sahada oynanirken, yardima hakemin 6ninde
ihraci gerektiren bir durum olursa, bayragi kaldinp sallayarak
diger yardimc hakeme isaret etmeli, o da hakemi uyarmalidir.

33.3. Serbest Vuruslarda Yonetim
Asadidaki prosedlrer, serbest wvuruslann kontroli ve yonetiminde
yardimadir.
33.3.1. Hakemler
e Disiplin cezalan verildikten sonra, topun olabildidince cabuk bir sekilde
ihlalin gerceklestigi noktaya konulmasi gerekir.
e Serbest wuruslan en kisa slrede
kullandirmaldir.

G '
? % Eger hiicum eden takim “hizll serbest vurus”

yapmamaya karar vermisse, vurusu yapacak

oyuncuya/oyunculara dudagund yandaki

2= £ gorintide oldugu gibi gostererek, isaret icin

lL & .,,!j. beklemelerini acikca belitmelidir. Eder isaret

' verilmeden vurus kullanilirsa, erken kullanilan bu

serbest vurusun sonucu ne olursa olsun vurusu tekrar ettimmelidir,
aynca didik calmadan vurusu yapan oyuncuya san kart vermelidir.
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Topun Onlndeki savunma oyuncularini  topun 6nlnden
uzaklastirmalidir.

Ceza alani yakinindaki serbest vuruslarda, 9.15 m. uzakhd (11
adimi  belirgin  bicimde sesli sayarak) barajin icinden degil,
yanlardan hesaplayip, ayni zamanda topun yerini kontrol ederek
baraji olusturmalidir (Oyun alani Uzerinde 9.15 m. uzaklidin
isaretlendigi bolgeler de dahil).

Hakem olcimlemeyi yaparken, yardimc hakem ihlal
noktasindaki topun kontrolinden sorumludur.

9.15 m. mesafe kadar geri ¢ekilmeyi reddeden oyuncuya san kart
vermelidir.

Dogru bir pozisyon (hem topu, hem baraj hem de yardma
hakemi gdrebilecek sekilde) almalidir.

Serbest vurusun kullanilabilecegine dair isareti vermeli, eger vurus
yapilirken savunma oyunculan barajdan ilederlerse, eder gol
atilmazsa vurusu tekrar ettirmeli ve ihlal yapan oyunculara san
kart vermelidir.

Topun tekrar vurus yapiimasl icin ayni pozisyonda oldugundan
emin olmall ve ayni yontemi uygulamalidir.

Baraj olustuktan ve yerini aldiktan sonra, tekrar baraja
gitmesine neden olan oyuncu ya da oyunculara ihtar
vermelidir.

33.3.2. Hizh Serbest Vurus
Asadida verilen kosullar dahilinde, hizli serbest vurus,

hakem diuduk calmadan kullanilabilir:

Bir disiplin cezasl verilmesi gerekmiyorsa,

Serbest vurus oyun durduktan sonra birkag saniye gibi kisa
bir stire icerisinde kullanilir,

Top ihlal noktasinda hareketsizse,

Serbest vurus kullanma slrecinde hakemin ydnetimine
ihtiyac yoktur,

Hakem baraji/rakip oyunculari dogru uzaklikta

kalmalari icin kontrol etmeye baslamamissa.

Eder bir rakip oyuncu, hizli serbest vurusun kullaniimasini

kasten engellemeye calisirsa, o oyuncuya ihtar verilmelidir.
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33.3.3. Bircok Oyuncunun Karistigi Kavga ve
Benzeri Durumliar

Bu tdr durumlarda, hakeme yardimc olmak igin en yakin
yardimci hakem oyun alanina girebilir. Diger yardimci hakem ve
dérdincid hakem de olayi gbzlemlemeli ve detayi kaydetmelidir.

Bilgi Almak

Ceza gerektiren konularda, yardimc hakemin hakemle
goz gbze gelmesi ve sadece hakemin gorebilecedi
anlasilir bir el isareti vermesi bazi durumlarda yeterli
olabilir.
Macin hakemi ile yardimc hakem arasinda dogrudan
danisilacak bir durum ortaya cikarsa, olayin ne oldugu,
hangi oyuncularin yer aldigi, tam yeri, 6nerilen ceza ve
oyunun yeniden baslamasi ile ilgili kisa bilgi verilmelidir.
Bu gibi durumlarda yardimc hakemin macin hakemine
dogru 4-5 metre yaklasmasi tavsiye edilir.
Konusma esnasinda, hakemin ve yardimci hakemin yuzi
oyun alanina donuk olmalidir. Bu 6zellikle, konusulanlarin
diger kisilerce duyulmasinin 6nlenmesi acisindan
uygundur.
Yardimcl hakem tarafindan gorilen ve isaret edilen
saldirgan davranislar, hakem tarafindan
degerlendirilmelidir. Eder oyun, disiplin cezasl nedeniyle
durdurulmussa (isaret hemen goértilmemis ve oyun
devam etmis olsa da), oyun kurallara uygun olarak
(serbest vurus/penalti vurusu) yeniden baslatiimalidir.
Fakat eger vyardima hakemin isareti hemen
goérilmemisse ve oyun bir sonraki durum icin yeniden
baslatiimissa, ihlali yapan oyuncuya uygun disiplin cezasi
verilmelidir.
33.4. Yardimci Hakemler

33.4.1. Bir Ihlal Icin Isaret Vermeden Once,

Yardimci Hakem Asagidakileri Belirlemelidir
Ihlal yardimc hakeme, hakemden daha yakin bir alanda
meydana gelmisse (belirli durumlarda ceza alaninda
yapilan ihlaller icin de gecerlidir).
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Ihlal hakemin gériis alaninin disinda olmus veya hakemin
goérist engellenmisse.

Eder hakem ihlali gérmis olsaydi avantaj kuralini
uygulamazdi.

33.4.2. Bir Faul veya Fena Hareket
Yapildiginda, Yardimci Hakem Asagidakileri Yerine
Getirmelidir
. Yardimci hakemin bir faul ya da yanhs bir davranis

nedeniyle bayragini kaldirmasi gerektiginde, bayradi,
serbest vurusun yonini gostermek icin kullanacagi eliyle
kaldirmasi gerekir.

Hakem ile g6z gbze gelir.

Bayragi  hafif sekilde sallar (gereginden fazla
hareketlerden kacinilmahdir).

Eder gerekirse, elektronik bipli sinyalini kullanir.

Yardimc hakem, oyunun devam etmesine olanak
saglamak icin “bekle ve gor” teknigini kullanacak ve
ihlale maruz kalan takim avantajdan yararlanacaksa,
bayradgini kaldirmayacaktir. Bu durumda, yardimcl
hakemin hakem ile g6z géze gelmesi énemlidir.

e Yardimci hakemlerin oyun esnasinda bayraklarini devaml
olarak sahaya ve dolayisi ile hakeme bakan elinde
tasimalari tavsiye edilir. Hakeme hemen isaret verilmesi
gereken durumlarda da; bayradi, serbest vurusun yonin
gostermek icin kullanacagi eliyle kaldirmasi ve sallamasi
gerekir.

33.4.3. Ceza Alani Disindaki Fauller

Ceza alani (ceza alani cizgisine yakin) disinda faul
yapildiginda, hakemin nerede bulundugunu ve nasil bir
karar verdigini belirlemek icin yardimci hakem, hakem ile
gdz temasinda bulunmalidir. Yardimcr hakem ceza alani
on cizgisi hizasinda durmali ve gerekirse bayragini

kaldirmahdir. .
33.4.4. Ceza Alani Igindeki Fauller

Yardimci hakemler genelde ofsayt tespitine
odaklanmaktadir. Secici dikkatle sadece ofsayt tespitine degil
faul ve fena hareketlere de st dlizeyde motive olunmalidir.
Hakemin goris alani disinda, bilhassa yardimci hakemin
bulundugu yere yakin, ceza alani icinde savunma oyuncusu
tarafindan direkt serbest vurusu gerektiren bir ihlal
(penaltl) yapilmis ise, yardimci hakem, hakemin nerede
bulundugunu ve ne karar verdigini belirlemek icin ilk

once hakem ile goz géze gelmelidir.
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Eger hakem hicbir karar vermemisse, yardima hakem, kulaklik
ve/veya elektronik bip sinyalini kullanmali ve bariz sekilde kbse
bayragina dogru tacg cizgisi boyunca hareket etmelidir.

Kulaklik ve/veya elektronik bip sinyali kullaniimayan
musabakalardaki penalti yardimlannda bayrak kullaniimahdir.
Bu yardim, énceden oldugu gibi bayragin gégse capraz
getirilmesi seklindedir.

Hakemin verdigi bir karar sonrasinda, kulaklik ve/veya
elektronik bip sinyali ya da isaretlerle dogru iletisimi
kuramadiklan takdirde ylz ylze gbérisme yapilmasi

onerilir. Ancak zorunlu olmadikca bu yontem kullaniimamalidir.
5.ve 6.hakemlerin gorevilendirildigi misabakalarda ceza
alaninin yatay ¢izgisinin sorumlulugu yardimci hakemlerde,
ceza alaninin dikey cizgisinin sorumlulugu ise 5.ve 6.

hakemlerdedir.
33.4.5. Ceza Sahasina Yakin Serbest Vurus

Ceza sahasina yakin serbest vuruslarda, yardimci hakem
kale cizgisini de gdrecek sekilde sondan ikinci savunma
oyuncusu ile ayni hizada (ofsaydi kontrol ederek)
pozisyon almaldir. Hakem ise, topu ve baraj

kontrol etmelidir.
33.4.6. Baraj Mesafesinin Kontroli
Tacg cizgisine ve yardimci hakeme c¢ok yakin bir noktadan

serbest atis kullanllacagi zaman yardimc hakem
zorunlu olmadikca oyun alanina girmemelidir.

Yardimcr hakemin 9.15 metrelik mesafeyi 6lcmesi dedil,
topun oldugu konumdan bu mesafeyi kontrol etmesi
tavsiye edilir. Yardimc hakem, actirlan mesafenin
korunmasinda 1srarci olmalidir. Bu durumda hakem,
oyunu tekrar baslatmadan 6nce yardimci hakemin yerine
dénmesini beklemelidir.




34. Sakatlanmada Isbirligi
34.1. Hakem
Oyunun Kurallarinda; hakemin, bir oyuncu ciddi bir sekilde
sakatlandiginda veya kafa carpismalarinda, oyunculara
sormadan oyunu durdurmasi, oyuncularin saha disinda
tedavi edilmesi gerektigi net bir sekilde ifade edilmistir.
Hakem, oyunu durdurmak icin tek sorumlu olan kisidir.
Oyuncularin, topu oyun disina cikarmak konusunda tesvik
edilmemeleri gerekir. Béyle yapan oyuncular, oyun tekrar
basladiginda, karsi takim tarafindan topun kendilerine geri
verilmesini beklememelidirler. Hakemler, sakatlanan
oyuncu oldugunda, asagida verilen talimatlara uymalidirlar:
« Eger hakeme go6re bir oyuncu ciddi bir sekilde
sakatlanmamissa, oyunun, top oyundan c¢ikana kadar
devam etmesine izin verilir.
- Eger hakem bir oyuncunun ciddi bir sekilde
sakatlandigina kanaat getirmisse oyun derhal durdurulur.
« Sakatlanan oyuncuya sorduktan sonra hakem, bir ya da
en fazla iki doktoru sahaya girip oyuncunun sakathgini
6grenmek ve oyuncunun sahadan givenli ve hizli bir
sekilde disari tasinmasi icin gerekli ayarlamalan yapmak
konusunda gorevlendirir.
Sedyeciler, bir sedyeyle sahaya girmek icin hakemden
isaret beklemelidirler.
Hakem, sakatlanan oyuncunun sahadan guvenli bir
sekilde disari tasinmasini saglamahdir.
Sakatlanan oyuncular, eder, sakatliklarl istisnai bir
sekilde ciddi dedilse, hareket ettiklerinde durumlari
kotllesmeyecekse, saha disinda tedavi edilmelidir.
Kanamasi olan bir oyuncu, sahayi terk etmelidir. Hakem
kanamanin durdugu konusunda emin olmadan oyuncu
sahaya donemez. Oyuncu, Uuzerinde kan lekesi olan
formayla oynayamaz.
Edger hakem  doktorlann sahaya girmek (zere
gorevlendirmisse, oyuncu sahayl sedye Uzerinde ya da
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ayakta terk etmelidir. Eger bir oyuncu bu talimata
uymazsa, sportmence olmayan davranislari nedeniyle bu
oyuncuya ihtar verilmelidir.

Sakatlanan oyuncu ancak mag, yeniden basladiginda ve
hakem kendisine gerekli isareti verdiginde sahaya
donebilir.

Sakatlanan oyuncu sahaya, ancak top oyuna girdiginde,
tac cizgisinden girebilir. Top oyun disindayken,
sakatlanan oyuncu herhangi bir sinir gizgisinden sahaya
tekrar girebilir.

Top oyun icinde ya da disindayken, sakatlanan oyuncuya
sahaya tekrar girme iznini verebilecek olan tek Kisi
hakemdir.

Eder oyun bir baska nedenden dolayl durdurulmamissa,
ya da eder oyuncunun sakathdr Oyunun Kurallarinin ihlal
edilmesinden kaynaklanmiyorsa hakem, oyunu hakem
atisiyla tekrar baslatir.

Hakem sakatlanan ve tedavisi icin saha disina cikarilmasi
gereken bir oyuncu icin kart cikarmaya karar verirse,
hakem oyuncu sahayi terk etmeden bu karti cikarmalidir.

34.2. Ozel Durumlar: Bu kurallar igin 6zel birer durum

olarak kabul edilebilecek durumlar sadece sunlardir:

Kalecinin sakatlanmasi,

Bir kaleci, saha icindeki veya saha disindaki bir baska
oyuncu ile carpisir ve derhal tedaviye ihtiyag olursa,

Ayni takimdan oyuncular carpisip, acilen tedaviye ihtiyac
duydugunda,

Dil yutma, sarsinti ve kemik kirilmasi gibi ciddi bir
sakatlanma gerceklestiginde...gibi.

34.3. Yardimci Hakem veya Dordiincii Hakem
Yardimcl hakem veya dordincu hakem, hakemden isaret
almadan saglik gorevlilerinin sahaya girmelerine engel
olmalidir.

Yardimcl hakem veya doérdincli hakem, oyuncunun hazir
oldugunu belirtirse, hakem sakatlanan oyuncunun oyun
alanina dénmesine izin verebilir.
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35. Oyunun Gegici Olarak Durduruldugu Zamanlarda

Isbirligi
35.1. Hakem
Oyunu durdurdugunda, yeniden baslatmak icin verecegi
isareti belledine yerlestirmelidir.
Mutlaka oyunu durduracak bir hatanin islenmesi halinde,
lehine karar verdigi takimin avantajinin kaybolmamasi
icin, oyunun hemen baglamasina yardimci olmahdir.
Futbolda hiz, en 0©Onemli unsurlardan biridir. Oyunu
hemen baslatmak isteyen oyuncunun, haksiz bir avantaj
elde etmeyecek sekilde, topu ihlal yerine koyup
kullanmasina izin vermelidir.
Hlcum eden takimin, ihlal yerinin ilerisinden topu oyuna
sokarak, haksiz bir avantaj elde etmesine izin
vermemelidir.
35.2. Yardimci Hakemler
Sakatlik nedeniyle, hakem atisi veya serbest vurus
verildikten sonra oyun durduruldugunda, atis yapilmadan
Oonce ortaya cikabilecek olaylar sebebi ile hakemin
mesgul oldugu durumlarda, o yari sahadan sorumlu
yardimci hakem, atis veya vurus yerinin belli olmasi igin
ilgili olayin hizasinda beklemelidir.
Hakem oyunu basglatmak icin yardimc hakeminden
yardim isterse, yardimci hakem, oyunun baslayacadi yeri
hakeme isaret ettikten sonra gorevine devam etmek icin
sahadaki yerini almahdir.

36. Penalti Vurusunda Isbirligi

36.1. Hakem

Penalti kararini verdikten sonra, hizla yazu oyunculara ve
sahaya donik olarak, kale gizgisine dogru gitmelidir.
Gelebilecek itirazlan giderdikten sonra, penaltinin
kullanilabilmesi icin gerekli kosullan saglamali, didik
calmall ve penalti vurusu isaretini vermelidir. Oyunculara
ilgili pozisyonu, uzun uzun izah etmeye kalkmak hakemi
zor duruma dusurebilir.

Penalti vurusu kullanilmadan o6nce ceza alanina
girebilecek oyuncular icin tedbirli olmalidir.
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Oyun kurallarina gbére, bu kusuru isleyen oyuncuya ihtar
vermemeli; vurusun tekrarlanmasi gerekiyorsa kurallara

uygun kosullarda yapilmasini saglamalidir.
Tekrarlarda ihlale izin vermeyecegini aglk aclk ifade etmeli
ve penaltl vurusunun kurallara uygun yapilmasini saglamalidir.
Hakemler ve yardima hakemler; kalecinin, kale direkleri arasinda
kendi kale cizgisi Uzerinde yUzi{ vurusu yapacak oyuncuya donuk
pozisyonda kalmasi gerektigini unutmamalidir.
Penalti vurusu sirasinda hiz alirken rakipleri sasirtmak
icin yaniltici hareketler yapmak futbolun bir parcasidir ve
izin verilir. Ancak, oyuncu hiz almay bitirdiginde, topa
vurur gibi yapmak, 14 no’lu kuralin c¢ignenmesi ve
sportmenlige aykiri bir davranis olarak degerlendirilmeli
ve oyuncuya ihtar verilmelidir.

36.2. Yardimci Hakemler
Kulaklik kullanilan mlsabakalardaki penalti yardimlarinda

bayrak kullaniimamaldir.
Kulakhk kullanilmayan musabakalardaki penalti

yardimlarinda bayrak kullaniimalidir. Bu yardim, bayragin
gOgse capraz getirilmesi seklindedir.
Oyunun normal akisinda verilen penalti vurusu igin, yardimci
hakem, kale gizgisinin ceza sahasi sinir cizgisi ile birlestigi
yerde pozisyon almalidir. 5.ve 6. hakemlerin gorevlendirildigi
misabakalarda bu gorevin sorumlulugu 5.ve 6.hakemlerdedir.
Hakem penalti karanni verdikten sonra, o yan sahayi kontrol
etmekte olan yardima hakem, higbir isaret vermeden kale
cizgisinin ceza alani ile birlestigi yere gelmelidir.
Macin galibini belirleyecek penalti vuruslan icin ikinci
yardimc hakem kale cizgisinin kale alani sinir gizgisi ile
birlestigi yerde dururken birinci yardimc hakem de orta
yuvarlakta oyunculan kontrol etmelidir. 5.ve 6. hakemlerin
gorevlendirildigi  muisabakalarda bu goérevin sorumlulugu
5.ve 6.hakemlerdedir.

Kale cizgisi ile ceza alaninin birlestigi noktada duran

yardimci hakem;
Kalecinin topa vurulmadan ileri gikip cikmadigini,
Top cizgiyi gectikten sonra, kale vurusu, kése vurusu
veya gol olup olmadigini, isaret etmelidir. 5.ve 6. hakemlerin
gorevlendirildigi  muUsabakalarda bu goérevin sorumlulugu
5.ve 6.hakemlerdedir,

37. Tac Atisinda Isbirligi

37.1. Hakem
Tag atisini, topun tag cizgisini gectigi yerden
yaptirmalidir. 79




Top taca c¢iktiginda, gerekiyorsa topun ciktigi yere
yaklasmali, diyagonalden ayriimalidir. Tac¢ atillacak vyeri
eliyle acik bir sekilde gostermeli, gerekirse diduk calarak
oyuncuyu atis yeri konusunda uyarmalidir. Buna ragmen
oyuncu, tac dogru yerden atmazsa, tac diger takimin bir
oyuncusu tarafindan kullanilmalidir.

Rakip oyuncularin, tac¢ atisinin kullanildigi noktaya 2
metreden daha yakin olmamalan gerektigi hakemlere
hatirlatilir. Gerektigi yerde, tac atisi yapilmadan oOnce
hakem bu mesafe icinde bulunan oyuncuyu uyarmal ve
eder dogru mesafeye gelmezse oyuncuya ihtar
vermelidir. Oyun tag atisi ile tekrar baslatiimahidir.

37.2. Yardimci Hakemler

Top yardimc hakemin bulundugu yere yakin bir yerden
tac cizgisini gectiginde, tag atisinin yonini belirtmek igin
dogrudan isaret vermelidir.

Top yardimca hakemin bulundugu yerden uzakta tag
cizgisini gectiginde ve tac atisi karari bariz ise yardimci
hakem tac atisinin yonini belirtmek icin dogrudan isaret
vermelidir (tim tag cizgisi boyunca).

Yon konusunda herhangi bir siphe varsa yardimci hakem
sadece bayragini kaldirmali, hakemle g6z temasi kurarak
hakemin isaretini takip etmelidir.

Hakemin pozisyona hakim oldugu durumlarda hemen
isaret vermemeli, hakemin bir isaret verip vermedigi
anlasildiktan sonra yon gostermelidir.

Yardimcl hakemler, yakinlarinda vyapilan tag atislari
sirasinda, rakip oyuncularin atisin yapilacagi yerden en
az 2 metre mesafeye aciimalari konusunda hakeme
yardimci olmahdirlar.

Cok zor kararlarda, topun oyunda kaldigi durumlarda
ihtiyath bir el hareketi hakeme o6nemli bir destek
saglayacaktir.

Yardimcr hakem topun oyun alani disina c¢iktigini isaret
ettigi zaman (oyuncular topla oynamaya devam etse de)
isareti hakem gérene kadar vermelidir.

80



37.3. Tac Atisi Sorumlulugu

Yardimcl hakem, tag¢ atisinin dodru sekilde yapilmasi
sorumlulugunun macin hakemi ve yardimci hakem arasinda
paylasildigini, hakemin tac¢ atisinda ellerin dogru kullanimina
bakarken yardimct hakemin oyun kurallarina uygun olarak
ayaklarin durumuna baktigini (tag c¢izgisi (zerinde ya da
gerisinde, yere temas etmesi) unutmamalidir. Ancak, hakemler
kendi pozisyonlarinda hatal bir atis belirlemislerse buna gére
davranmak icin tim sorumlulugu almahdirlar.

38. Kale Vurusunda ve Kalecinin Topu Elden
Cikarmasinda Isbirligi
38.1. Kale Vurusunda Isbirligi

38.1.1. Hakem

e Top kale gizgisini kendi sorumluluk bélgesinden gegmis
ise, dogru karar kendisi vermelidir. Kale vurusu icin
hafifce one edilerek kale vurusu isareti yapmalidir. Bu
durumlarda yardimci hakemler, hakemin isaretinden
sonra ona uymalidirlar.

e Topun kimden ciktigindan emin degilse hemen yardimci
hakemi aramali, yardimci hakemin isaretine gbre karar
vermelidir.

e Kale vurusunda, hakem geri geri giderek sahadaki yerini
alirken, yardimc hakem ceza sahasini kontrol ederek
yan yan kosmalidir.

38.1.2. Yardimci Hakemler

e Top, kendi sorumluluk alanlarindan disariya ciktigi her
durumda, vlcudunu tac cizgisine paralel hale getirerek
bayrak kaldirmali ve kale vurusunun yapilacagini isaret
etmelidir. Hakem pozisyona hakim ise yon
gosterilmemeli, hakemin bir karar verip vermedigi
anlasildiktan sonra isaret vermelidir.

e Kale vurusu yapilacagi zaman yardimci hakemler, uygun
durumlarda topun kale alani icine konup konmadigini,
vurusu oyuncu kullaniyor ise, kale cgizgisine paralel kale
alani gizgisi hizasinda durarak, kaleci kullaniyor ise kale
cizgisine paralel ceza alani cizgisi hizasinda durarak
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kontrol etmeli, top nizami olarak yerine konmus ise hizla
son savunma oyuncusu hizasinda yerlerini almalidir.

Kale vurusu igin top nizami olarak yerine konmamis ise,
bayragini kaldirarak hakemi uyarmalidir.

Kale vurusunda topun, yardimc hakeme yakin ceza
alani cgizgisini, nizami olarak terk edip etmedigini o yari
alandaki yardimca hakem kontrol etmeli, sayet terk
etmemis ise bayragi ile hakemi uyarmalidir.

Topun, ceza alani uzak cizgisini nizami olarak terk edip
etmedigini ise; diger yari alani kontrol eden yardimci
hakem kontrol etmeli, sayet terk etmemisse, bayragini
kaldirarak hakemi uyarmahdir.

Her defasinda kale alani cizgisi hizasinda durup
beklemek, olasi bir pozisyonda ofsaydin dodgru tespit
edilememesine neden olabilir. Asil olan, yardimci
hakemin ofsayt icin hizadaki yerini almasidir.

38.2. Kalecinin Topu Elden Cikarmasinda Isbirligi
Aynen gol kararlarinda oldugu gibi, kalecinin topu elden
cikarmasinda da hakemle, ilgili yardimci hakem g6z gbze
gelmelidir. Kaleci, topu ceza alani iginde elden gikarmis
ise yardimci hakem, sondan ikinci savunma oyuncusunun
hizasini almak (zere diyagonaldeki yerine dogru
kosmaldir. Bu islem uygun durumlarda yapilmalidir.
(Ornegin son savunma oyuncusu ceza sahasina yakin
oldugunda.) Ofsaydin degerlendiriimesi onceliklidir.
Kalecinin topu elden ¢ikarmasl esnasinda, topun elle ceza
alani disina bariz bir sekilde tasinmasi halinde, yardimci
hakem bayragini  kaldirarak elle oynandi isareti
yapmalidir.

Eder bir kaleci topu 6 saniyeden daha fazla bir sire
elinde tutarsa, hakem bu hareketi vakit gegirme olarak
degerlendirmeli ve endirekt serbest vurusa karar
vermelidir.
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- 39. Kdése Vurusunda Isbirligi

J Sorumluluk  alanlani  aynen  kale

'/ vuruslarinda oldugu gibidir. Top, en yakin

kose bayrak direginin yanindaki kose

yayinin igine konmalidir. Top, vuruldugu ve
hareket ettigi anda oyundadir.

39.1. Hakem

Kdése vurusu hangi taraftan yapilirsa yapilsin hakem,

FIFA'nin tavsiye ettigi yeri géz onilne alarak, pozisyonun

gerektirdigi en uygun yerde bulunmalidir.

Oyuncularin  arasina girip, kendi goris alanini

kisitlamaktan kacinmalidir.

39.2. Yardimci Hakemler

Kdse vurusu icin yardimclt hakem, kale cizgisi hizasinda,

kose bayradinin gerisinde pozisyon almalidir.

Kbdse vurusunda da, kale vurusunda oldugu gibi hareket

edilmelidir. Ancak kritik hallerde, 0&zellikle hakemin

uzakta bulundugu zamanlarda derhal bayrag kaldirmali
ve hemen kdse yayini isaret etmelidir.

Isaretten hemen sonra, hizli adimlarla kése yayina

giderek ve atisi yapan oyuncuya engel olmadan kdse

bayrak diregi hizasinda durmahdir.
39.2.1. Kose Bayrak Diregi Hizasinda Duran
Yardimci Hakem

Topun kose yayinin icine konulup konulmadigini kontrol

etmeli, top yerine konmamis ise oyuncuyu uyarmali, topa ve

oyuncuya asla dokunmamali, gerektiginde hakeme topun
yerine konmadigini bayrak kaldirarak isaret etmelidir.

e Topun yerinde
sabit durdugunu,
kolunu yana
yukari dogru
kaldirarak  isaret
etmelidir.




40.

Topun yerden veya havadan disan gktdginda kale vurusu mu, yoksa
yine kdse vurusu mu oldugunu, isaret etmelidir.
Vurus yaplilip, top baska bir oyuncu tarafindan oynandiktan sonra,
ofsaydin meydana gelip gelmedigini, isaret etmelidir.
Savunma oyunaulannin 9.15 metreye uyup uymadikianni bizzat
kontrol etmeli, zorunlu hallerde oyun alanina girip topun oldudu yerden
bu mesafeyi acirmall, oyuncaulara fiziki temastan kagnmalidir.
Vurusu kullanan oyuncu vurustan sonra topa bir baskasi dokunmadan
ikind kez dokundugunda, bayrakla hakeme isaret etmelidir.
Topun dsandan iceriye girmesi durumunda zaman gecgirmeden
bayrakla hakemi ikaz etmeli, didUkten sonra standart isaretierle kale
vurusu veya kdse vurusu igin isaret vermelidir.
Hakem, kdse vurusu
yapllmadan once
ceza alani icindeki
itme, tutma ve
cekmeleri  6nlemek
amaayla vurusun
yapllmamasini
istediginde, yardimc
hakem topun o6nine
gecerek topun oyuna
sokulmasini engellemelidir.

39.2.2. Diger Yardimci Hakem
Topun, kendisinin kontrol ettigi tag cizgisinin kale gizgisi
ile kesistigi noktadaki kdse vyayinin igine konulup
konulmadigini kontrol etmeli top yerine konmamis ise
hakemi uyarmalidir.

Hakemlerin Misabakanin Bitiminden Sonra Oyun
Alanindan Ayrilmalar

Oyunun bitiminden sonra hakemler, oyunculann ve teknik
alandakilerin oyun sahasini terk etmelerini beklemeli ve olasi
olaylan tespit etmelidirler.

Hakemlerin soyunma odasina gitmek zorunda kaldidi hallerde
dorduncl hakem sahada kalarak gerekli tespitleri yapmalidir.
Dordlinci hakem mag bitiminde hakemlerin yanina kimseyi
yaklastirmamaya 6zen gostermelidir.

5.ve 6.hakemlerin gorevlendirildigi miisabakalarda 1.yardimci
hakem tlineli kontrol etmek (izere dogrudan bu bélgeye gidecektir.

4.hakem teknik alanlar kontrol edecek, diger hakemler saha
icinde toplanacaktir. 84




Gozlemci



1. Gozlemciden Beklenenler

Gozlemci, hakemin performansini dedgerlendiren kisi olmakla
birlikte, ayni zamanda hakemin egitmeni ve rehberidir.

Gozlemci, gorevlendirildigi macta hakemlerin performansini
objektif ve badimsiz bir sekilde degerlendirmeli ve MHK'ye
destek saglamalidir. Gézlemci raporu MHK ve hakem tarafindan
net bir sekilde anlasiimalidir. MHK'ye hakemin performansi
konusunda somut ve kesin bir fikir vermelidir. Goézlemci,
hakeme verecedi not ile de adalet duygusunu yansitabilmelidir.
Yapilacak degerlendirme ve verilecek not, diger hakemler icin
esitsizlik yaratmamalidir.

Go6zlemci Raporu; hakemin o macgtaki performansini,
hakemlik  yeteneklerini, gelistirilmesi gereken ydnlerini
yansitmalidir. Hakemlerin egitiminde ele alinacak konularin
secimine yardimci olmalidir. Gézlemci, hakemin neden hatal
kararlar verdigini bulup degerlendirmeli ve ayni hatalarn daha
sonraki macglarda tekrarlamamasi igin hakeme rehberlik
yapmalidir. Hakem, raporunu aldiktan sonra  kendi
performansini, olumlu ve olumsuz yonlerini 0grenerek
eksikliklerini gidermeye yénelmelidir.

Go6zlemci Raporu, hakemin performansini yansitmasinin
yaninda, ayni zamanda gozlemcinin de bilgi ve beceri dizeyini
yansitir. Gozlemciler bilgilerini sdrekli yenilemeli, yapilan
seminerlere, egitim calismalarina katilmali ve Futbol Oyun
Kurallarn Kitabi'ni, Hakem ve Goézlemci El Kitabi'ni, statd,
talimat, i¢ talimat ve MHK talimatlarini dikkatle izlemelidir.
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2. Sorumluluklar - Gorev Paylasimi

Bir futbol macinin organizasyonu etkili ve iyi bir ekip
calismasi gerektirir.

Mac¢ mahallindeki sorumluluklar, MHK ve TK tarafindan
gorevlendirilen kisilerce asagidaki gibi paylasiimaktadir:

2.1. Temsilci

Temsilci, TFF adina mlusabaka organizasyonunu denetleyerek
talimatlara uygun isleyisi kontrol eden ve durumu raporla TFF'ye
bildiren kisidir.

2.2, FGAT (Federasyon Giivenlik ve Akreditasyon
Temsilcisi)

FGAT, macgin saglkli ve glvenli bir ortamda oynanmasini
saglamak Uzere; saha ici, koridorlar, hakem ve sporcu soyunma
odalarinin denetiminden sorumludur.

2.3. Gozlemci

Go6zlemci, musabakada goérevli hakemlerin uluslararasi ve
ulusal mevzuata uygun olarak gbérev yapip yapmadiklari
hakkinda gb6zlem vyaparak, ilgili hakemler hakkinda rapor
hazirlamakla gorevli kisidir. Macgta gorevli temsilci bulunmadigi
hallerde temsilcinin de gdrevlerini Ustlenir.

3. MHK Uyeleri

MHK Uyeleri, hakemleri izlemek ve gozlemcileri yerinde
denetlemek amaci ile mulsabakalarda bulunabilirfler. Bu
durumda, MHK Uyesinin o miisabakanin organizasyonu ile ilgili
bir gérevi yoktur. Ancak, MHK Baskan ve Uyeleri stadyumlarda
istedigi yere girebilme, bilgi ve belge temin etme hakkina
sahiptir.
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4. Gozlemcilerin Atanmasi - Hazirlanma ve Seyahat

4.1.Atama

Go6zlemciler, MHK tarafindan atanir. Her muisabakada esas
olarak bir gozlemci gorevlendirilir. Gerekli gorildigu takdirde bu
say! arttinlabilir.

4.2.Tebligat

Tebligat MHK'nin belirledigi ve gozlemcilere ilan ettigi yontem
ile yapilr.

4.3.Hazirlanma

Go6zlemci gerekli tim dokimanlan yanina almalidir. Ayrica,
bilgi tazelemek amaci ile sorumlu oldugu yazili dokimanlari
gdzden gecirmelidir.

Hakem, Yardimci Hakem, Doérdincid Hakem ve Goézlemci El
Kitabi, gobzlemcinin rehberi olmakla birlikte; MHK tarafindan
verilen talimatlar, MHK Tegkilatlanma, Calisma Prensipleri ve
Gorevleri Ile Ilgili Talimat ve bu talimata bagh diger Ig
Talimatlar, Futbol Oyun Kurallari Kitabi ile Profesyonel Lig ve
Kupa Musabakalan Statlsi, Futbol Misabaka Talimati ve TFF
Baskanhdi tarafindan yurirlige konulan diger talimat ve ig
talimatlar da gézlemcilerin sorumluluk alanindadir.

4.4. Seyahat ve Konaklama

Musabakaya atanan gdzlemci;

Tazminat, Harcirah ve Ulasim Ucretleri ile Odeme
Prensip ve Yontemleri I¢ Talimati”nda belirtilen
kosullara tabidir. Go6zlemci, “Tazminat Formu”
dizenleyerek seyahat belgelerini (ucak, otobis vb.
biletin asl) gérevden sonra raporuyla birlikte Hakem

Isleri Muduarligi'ne gdnderir. Gdzlemcinin tahakkuk
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edecek olan tazminati, harcirahi ve ulagsim bedeli Hakem Isleri
Mudurligid’ne bildirdigi banka hesabina yatirilir.

Gozlemciler, goérev  yapacaklari mulsabaka vyeri ile
bulunduklan kent arasi mesafeyi de g6z onlnde bulundurarak,
goérevini riske atmayacak sekilde bir seyahat plani yapmak
zorundadir. Mlsabakaya gidis ve donus slrecinde bir sorun
yasanmasl durumunda, zaman kaybetmeksizin 6nce MHK Bdlge
Sorumlusuna, ona ulasamazsa Hakem Isleri Midirligi‘ne bilgi
verilmelidir. Go6zlemciler muisabaka mahalline vyalniz olarak
gitmelidir. Gozlemciler, misabaka yerine gidis-dénls ve gorev
sirasinda, temsil ettikleri kuruma vyakisir sekilde giyinmeli,
uygun yerlerde konaklamalidir. Gézlemciler, gérevleri siresince
akreditasyon kartlarini gérinir sekilde tasimalidir.

Hakemler, gézlemci ve mentorlerin gérev seyahatlerinde toplu
ulasim araclarini kullanmalarn esastir. Zorunlu durumlarda, 6zel
arac kullanimina Hakem Isleri Miidirligi’ne calisma giin ve
saatleri icinde yazili basvuru yapilmak ve onay alinmak suretiyle
izin verilecektir.

5. Stadyumdaki Gorevler ve Sorumluluklar

5.1.Stadyuma Gelis

Gozlemci, Zaman (Cizelgesi’'ne uyacak sekilde magin baslama
saatinden iki saat o6nce stadyuma gelmeli, temsilciler ve
hakemler ile irtibata gegmeli ve kendini tanitmalidir.
Gozlemci, temsilciler ile iletisim ve isbirligi icinde gorevini
yuratmelidir. Gézlemci, hakemler 1sinmaya c¢ikmadan &nce
uygun bir zamanda hakem odasina tanisma ve bilgi amach
girmeli, cok uzun sire kalmamalidir,

5.2.Gozlemcinin Tribiindeki Yeri

Go6zlemci macg sirasinda protokol triblinlinde, temsilci ile
birlikte kendisi igin ayrilmis olan koltuga oturmalidir. Oturacadi
yer ile ilgili olarak herhangi bir sorun yasamasi durumunda,
tribln goérevlileri veya yerel ydneticiler ile tartismaya girmemeli,
sorunu temsilciye iletmelidir. Olagantstli bir durumda hakem
odasina gitmesi gerektiginde zaman kaybi yasamamasi icin,
mactan oOnce, tribindeki yeri ile hakem odasI arasindaki
glzergahi kontrol etmelidir.
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5.3.Not Alma (Kayit) P

Go6zlemcinin mag sirasinda, rapor yazarken
yararlanabilecedi sekilde kayit tutmasi temel
zorunluluktur. Not almak icin kagit-kalem veya
ses kayit cihazi kullaniimahdir.

c/

5.4.Konsantrasyon

Gozlemci mac¢ boyunca dikkatini ve konsantrasyonunu
bozmaktan kacinacak sekilde davranmalidir. Temsilci, olay
cikacagini sezinledigi hallerde sahaya inebilir. Boyle bir durumda
gdzlemciden olaylan tespit edip sonradan kendisine iletmesini
talep edebilir.

5.5. Devre Arasi

Goézlemci, vyalnizca herhangi bir olayin hakemlerle
degerlendirilmesi  gerektiginde veya macin  glvenligini
etkileyebilecek cok 6zel durumlarda devre arasinda hakem
odasina girmelidir. Gézlemci, stada geldigi andan itibaren mag
sonucglanincaya kadar hakemlerin konsantrasyonunu bozmaktan
kaginmalidir.

5.6. Medya ile Iliskiler

GoOzlemci medya mensuplarina karsi mesafesini korumali;
mag, hakemler, hakem kararlari ve temsilci uygulamalan ile
ilgili yorum yapmamaldir.

5.7. Prensiplere Uymak

Go6zlemciler gorevlerini yerine getirirken profesyonel bir is
anlayisi icinde ve uygun bir sekilde davranmalidir.

GoOzlemci, gbrevi sirasinda ve sonrasinda, gbérevi veya islevi
dolayisiyla elde ettigi gizli bilgileri kullanmamali veya
aciklamamalhdir. TFF ve MHK adina konusmamali, bu kurumlarin
ilke ve prensiplerine uymayan davranislardan kacinmalhdir.
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Gozlemci Raporu’nun icerigi sadece MHK ve hakemlere
aciklanmalidir.

Gozlemciler bir kulip ile maddi veya ailevi baglantilarini
MHK'ye bildirmelidir.

5.8. Sorunlu Durumliar

Gézlemci, gbrevi sirasinda olaganistu bir durum veya gézemedidi bir
sorunla karsilastiginda, gézlemcilerden sorumlu MHK Uyesi’'ni aramalidir.

TFF'nin organize ettigi muisabakalarda goérevlendirilen
gozlemciler herhangi bir saldinnya maruz kaldiklarinda; ceza
kanunlarinin uygulanmasi bakimindan, kendilerinin isledikleri
suclar ile kendilerine karsi islenen suclarda devlet memurlarina
iliskin hikUmler uygulanir.

5.9. Macgtan Sonra Yapilacaklar-Misabaka Skorlarinin
Bildirimi ve Gozlemci Notlarinin Iletilmesi

Go6zlemci, hakemler ve her iki takimin oyuncular sahayi
terk etmeden protokol triblinunt terk etmemelidir.

Gozlemci, mac¢ bitiminden makul bir sire sonra hakem
odasina gitmelidir. Hakem ile san-kirmizi kartlan ve diger
olaylan gorlisup kendi kayitlan ile karsilastirmalidir. Hakemlerin
performansi ile ilgili rapora yazilmasi planlanan tespit ve
goriusler tartisma ortami vyaratiimadan kisaca hakemlerle
paylasiimalidir. Once olumlu yénler, daha sonra olumsuz yénler,
akabinde de gelistirilmesi gereken yonler konusulmalidir. Varsa
olaylar, temsilcinin de katilimiyla, karsilikh degerlendirilmelidir.

Gozlemcilerin, 06zellikle sorunlu durumlarda stadyumu
hakemler ile birlikte terk etmesi gerekir.

Miisabaka Skorlarinin Bildirimi

Gozlemciler, goreviendirildikleri profesyonel misabakanin
skorunu, musabakanin tamamlanmasini takip eden en geg 5
dakika icinde 7833’e SMS ile iletmelidirler.

Gozlemci Notlarinin Iletilmesi

Spor Toto Siiper Lig ve Bank Asya 1. Lig miisabakalari ile UKH
ve UKYH’nin gérevlendirildigi Turkiye Kupasi ve diger lig
misabakalarinin gézlemcileri; hakemler icin degerlendirdikleri
notlari, macin ertesi giinti saat 11.00'e kadar sadece SMS ile
(SMS alindisi onayi goérulmelidir) MHK Gézlemci Atama
Sorumlusu’na bildirmelidirler.
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5.10. Macg Sonrasi Toplanti

(Tum Profesyonel maglar igin)

Go6zlemci Raporu’nun “*Mac¢ Sonrasi Toplanti”
bélimundeki, “Olay(lar) dakikalari kisaca
aciklayiniz:” ifadesindeki “olay” s6zcugu,
musabakadaki énemli pozisyonlari

kapsadigindan ilgili kutucuk bos

| birakilmamali, mag sonrasi hakemlerle yapilan
gérismede konusulan 0&énemli pozisyonlar dakika belirterek
kisaca aktarilmalidir.

Mactan sonra uygun bir ortamda hakemlerle birlikte macin
analizini yapmalidir. Bu gérisme, 10 dakikadan az, 20
dakikadan fazla sirmemelidir. Gézlemci, bu goérismede
raporunda yazacadi olumlu ve olumsuz noktalan belirtmelidir.
Once olumlu ydnler, daha sonra olumsuz vyénler, akabinde
de gelistirilmesi gereken yonler konusulmalidir.Bu gériismede
Uzerinde durulan pozisyonlar dakikasi belirtilerek aciklanmalidir.
Hakemlere, macta gerceklesen olaylara dayanarak, anlasilir
ve Olcgulebilir somut tavsiyelerde bulunulmahdir. Gérisme
tek tarafli olmamali; éncelikle hakemlerin macla ilgili
gérusleri alinmali, konusmalar tartisma dlzeyine getiriimeden,
Ozelestiri ortami yaratilmahdir. Gézlemci, hakemler ile
isbirligi halinde gelismeye yonelik coziimler ve secenekler
sunmalidir. Bu goérisme sirasinda hakemlere notlarinin
sdylenmemesi gerekir. Gérismede konusulmayan konular
rapora yazilmamahdir.

6. Gozlem Teknigi

Gozlem, on hazirhk gerektiren; kayit, degerlendirme ve
rapor diizenleme organizasyonudur.

Gozlem; dikkat, konsantrasyon, dodru acidan bakma ve
yetenek gerektirir.

Hakem, vyardimci  hakemler ve  doérdinci  hakem
performanslarinin dederlendirilmesi gézlemcinin temel gérevidir.

Konsantrasyon, dikkatin bir olaya vyoénlendirilmesi ve
odaklanmasidir. Ayni zamanda, gdérev bilincinin gdstergesidir.
Dogru ve objektif degerlendirme yapabilme, 6ncelikle dikkat ve
konsantrasyona badglidir. Maca dikkatini veremeyen goézlemcinin

pozisyonlara yogunlasmasi mimkin degildir.
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Gozlemci, mag boyunca dikkatinin dagilmayacagi uygun bir
ortamda bulunmali ve dikkatini sadece hakemler Gzerinde
yogunlastirmalidir. Go6zlemci, ancak bu durumda, hakemin
kararlarini dogru yorumlayabilir ve objektif dederlendirmeler
yapabilir. Protokol triblninde ©On sirada oturma uygulamasi,
gézlemcilerimizi blyldk Olgide rahatlatmasina karsin, mag
sirasinda yaninda bulunan kisilerle sohbet eden bir gézlemcinin,
dikkatini maca vermesi veya pozisyonlara yogunlasmasi,
bunlarin sonucunda da hakemleri objektif degerlendirmesi
mumkin degildir.

Hakemin verdigi herhangi bir karar, tamamen kurallar
cercevesinde ve dodgru olabilir. Ancak, bu karar o6ncesinde
hakem; caddas yorum, olumlu futbol, yonetici kimlik ve yetki
paylasimi gibi futbol dederlerini dikkate almalidir.

Hakem kararlarini dederlendirmedeki en 6nemli kriterlerden
biri de GOREMEME ile gordigd halde YAPAMAMA arasindaki
farktir.

Hakem performanslarinin dederlendiriimesinde kullanilacak
kriterler, FIFA ve UEFA kriterleridir. Bu kriterlerin temel amaci,
hakemlerin o misabakadaki genel performanslarinin futbol oyun
kurallarinin ruhunu yansitan Esitlik (adalet), Guvenlik (saglik)
ve Zevk (keyif) temel ilkeleri dogrultusunda asadida belirtilen
bes ana baslik altinda toplanan dederlerle 6lcilmesidir.

* Oyun Kurallarinin Uygulanmasi, Yorumlanmasi ve Macin
Kontroll, Taktiksel Yaklasim ve Macin Yonetimi

« Disiplin Kontrolli, Oyuncularin ve Takim Yetkililerinin (Yedek
KulGbesi) Yonetimi

* Fiziksel Durum, Yer Alma ve Hareketlilik

. Isbirligi

« Kisilik
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6.1. Yapilan Hatalarin Not Ile Baglantisi

Hakemin cok fazla hata ve eksigi varsa verilecek not da
bununla paralellik tasimalidir. Cok vyetenekli ve 0&zellikli
oldugunu sahada gosteren bir hakemin yapacadi basit bir iki
hata icin (yanlis bir tag, bir fauli gbérememe gibi) notun
disiridlmesi dogru degildir.

Hakem hatalarinin oncelikle niteligi, oyunun seyrine, skora ve
sonuca etki edip etmedigi, daha sonra ise, ayni hatanin sirekli
yapilip yapilmadigr énemlidir.

7. Gozlemci Raporu

Go6zlemci, rapor dizenlemek icin MHK tarafindan bu kitapta
yayinlanan talimatlan izlemeli ve degerlendirme kriterlerini
uygulamalidir. Hakemleri dederlendirirken, hakemlere verilmis
olan talimatlar mutlaka g6z éntnde bulundurmalidir.

Hakemleri ve vyardimc hakemleri gozlemlemenin
amaclan sunlardir:

« Hakemlerin performanslarini nasil arttirabilecekleri
konusunda yol gostermek

« Oyun Kurallarinin standart ve tutarh bir sekilde
yorumlanmasini ve uygulanmasini saglamak

« Hakemlerin performanslarini degerlendirmek

« Geng ve yetenekli hakemlerin tespit edilmesine yardimci
olmak

« Hakemlerin klasmanlara ayrilmasina baz olusturacak
degerlendirmeler yapmak

- Hakem egitimine temel olusturacak bilgiler vermek

GoOzlemci Raporu'nun amaci ise:

- Standart notlar verilmesini saglamak,

- Hakemlere ve yardimci hakemlere en yakin ondaliga kadar
kesin notlar vermek (7.4, 8.2, 8.9, vs.),

« Uluslararasi maglar igin UEFA ile standart dlgede sahip olmak,

94



Raporun doldurulmasi ve génderilmesi icin bir elektronik form
kullaniimasini saglamak,

Yapilan yorum ve dederlendirmeleri macgtan érneklerle
desteklemek.

7.1. Rapor Duzenleme

. Bolum:

7.1.1. Macg Bilgileri
FYS ortaminda hazirlanan raporlarda, macin numarasi, tarihi,
saati; stad adi, lig, grup, takim adlarn ve skor sistem
tarafindan girilecektir.
Bu bélim, FYS ortaminda hazirlanan raporlar disinda ise
gbdzlemci tarafindan doldurulacak; skor rakamla (0, 1, 2, vb.)
yazilacaktir.
Ihtar ve ihraclar, takimlarla ilgili bélimleri tasmayacak
sekilde yazilmalidir. Forma numarasi tek rakamli olan bir
oyuncu, 6rnegin; 9 numarall oyuncu kart géormus ise 09 degil
9 olarak yazilmahdir. Ihtar almis bir oyuncu sonradan ihrag
edilmis ise, ihtari yazilmamaldir. Bu boélimlere baska bir
isaret (x, /, --, vb.) konulmamalidir.
Raporun yaziminda klcguk harf ile ayni buyudklikte punto
kullanilmali, rapor formati bozulmamalidir.
Not béliminde rakamlarin 6nlne ve arkasina herhangi bir
isaret konulmamah (=8.2=, 7/6 vb.), ondalikli iki rakamin
arasina nokta konulmalidir (7.0, 8.4, v.b.)
Zorluk dereceleri her hakem icin ayrn ayr belirlenecektir.

7.1.2. Hakem Bilgileri
FYS ortaminda hazirlanan raporlarda sistem tarafindan

girilecektir. FYS ortaminda hazirlanan raporlar disinda ise
g6zlemci tarafindan doldurulacaktir.

7.1.3. Gozlemci Bilgileri
FYS ortaminda hazirlanan raporlar disinda, Rapor Tarihi

bélimine macin oynandidi tarih degil, raporun dizenlendigi
tarih yazilmahdir.
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Imza wunutulmamali, imza vyerine paraf ya da kase
kullanilmamaldir.
7.2. Not
7.2.1. Hakemlere, Yardimci Hakemlere ve
Dordiincii Hakemlere Not Vermek
7.2.1.1. Mag¢ Sirasinda Analiz:
a) Macin gidisatini etkileyecek onleyici veya koruyucu (can alici
an) kararlan belirlemek,
b) Tepkisel ¢cozimleri, macin gereklerine goére verilen kararlari
degerlendirmek,
C) Zor durumlarin/kararlarin sonuglarinin sonraki kararlara
(kisilik) etkisini g6z ©onunde bulundurmak: Tutarhhk ve
cesaret

7.2.2. Hakemler icin Degerlendirme Olgegi:

Asadidaki degerlendirme 0lcegi, gosterildigi Gizere uygun not
verme bicimini belirlemektedir:

Puan Aciklama

9.0 -10 Mikemmel Performans (Eksiksiz)

8.5 - 8.9 | Cok iyi (Ovgiiye deger performans)

8.3 - 8.4 | lyi. Beklenen performans

8.2 Tatminkar. Gelistirilecek kiclik noktalar

8.0 - 8.1 | Tatminkar. Gelistirilecek 6nemli noktalar

7.9 Bariz 6nemli bir hata, aksi takdirde 8.3+

7.8 Bariz 6nemli bir hata, aksi takdirde 8.0 - 8.2
Beklentilerin altinda, zayif kontrol, gelistirilecek édnemli

7.5 = 7.7 | noktalar

Hayal kirikligi. Bariz 6nemli bir hata ile beklentinin altinda

7.0-7.4 veya 2 veya daha fazla bariz dnemli hatali performans

6.0 - 6.9 | Kabul edilemez
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Gozlemci 6ncelikle performansi bitlinliyle degerlendirir.
Rapordaki her kriter, mag¢ sirasinda ortaya cikan olaylar bazinda
degerlendiriimeli ve dodru sekilde 6zetlenerek aciklanmalidir,

Hakemler igin etkin performansin karsilidi 8.4'tlr. Hakemler
degerlendirilirken 8.4 notuyla baslanir. Bonuslar icin ilave,
bariz hatalar icin de not eksiltmesi yapilir.

7.2.2.1. Degerlendirme Olgegi Ile Ilgili Diger
Aciklamalar:

a) 8.3 ve 8.4, beklenildigi kadar iyi bir performans elde
edildigini, ancak iyilestirilebilecek birka¢ kicik ayrinti
olabilecegini, performansin genel olarak iyi oldugunu
gbsterir. Bu not, hakemin gelecekte bagska maclarda
gorevlendiriimeye hazir oldugunu gosterir.

b) 8.2, performansin kabul edilebilir oldugunu; ancak bazi
konularda iyilestirme olmasi gerektigini; macg kontrollinin
kabul edilebilir bir derecede oldugunu, ancak bazi belirgin
hata ya da hatalarin oldugunu gosterir.

c) 8.0 ve 8.1, hakemin macin kontrolini elinde tuttugunu;
ancak iyilestirme yapilmasi gereken bazi * énemli “ alanlar
oldugunu, bu iyilestirmelerin  yapilmasinin  hakemin
gelecekteki maclar icin 6nemli oldugunu ve MHK’
nin bu hakemin gelecekteki goéreviendirme asamasinda
dikkatli olmasiI gerektigini gosterir.

Go6zlemci, hakemin macg esnasindaki hatali uygulamalarini
mag¢ sonrasl gorismede s6zli olarak hakemlere iletir ve sonra
raporda da bunlari acik olarak dakika dakika belirtir.
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7.2.2.2. Hakem Hatalarinin Sonuglari:

Bir gézlemcinin kanaatine gore:

a) Hakeme, 8.3 veya Ustl not ile dederlendirilecekken, 6nemli
bir kararinda bariz bir hata (6rn. Kirmizi kart, penalt,
skoru/sonucu etkileyen ofsayt vs.) s6z konusu ise, not en
fazla 7.9 olmalidir.

b) Hakem, 8.0, 8.1 veya 8.2 not ile degerlendirilecekken,
onemli bir kararinda bariz bir hata s6z konusu ise, not en
fazla 7.8 olmalidir.

c) Hakemin macin genelinde kontrol eksigi ve gelistiriimesi
gereken onemli hususlar s6z konusu ise, not 7.7 veya daha
distk olmahdir.

d) Birden fazla bariz hakem hatasI var ise, not 7.4 veya daha
altina kadar inmelidir.

Boyle hata ve eksiklikler sonrasinda dogru ve olumlu
kararlar verse de hakemin notu yukarida belirtilen not sinirlarini

asmamalidir.
Yardimci hakem, 4.hakem, 5.ve 6.hakemin yaptigi hata hakemin

notunu etkilememelidir. Ancak hakem, yardimci hakem, 4.hakem,
5. ve 6. hakemin isaretini-yardimini degerlendirebilecek konumda ise
hakemin notu da bu isaretten-yardimdan etkilenmelidir.

Notun 7.7'nin altinda olmasi halinde, gézlemci iyilestirme icin
goéruslerini belitmek, bunlari hakem ve/veya yardimc hakemlere
iletmek ve onlan bolim 7’ye (Genel Degerlendirme, Performans ve
Kisilik ~ Konusunda Tavsiyeler) ve bolim 8 (Olumlu
Noktalar/Gelistiriimesi Gereken Noktalar), yardimcr hakemler igin
bolim 9'a ve 103, dordinctd hakem igin bolum 11'e,
5.ve 6.hakemler icin de bolim 12 ve 13'e yazmak zorundadir.

8.4 ‘Un Uzerinde bir not almak icin hakem kritik ve onemli
kararlan dogru vermek mecburiyetindedir (bu ayni zamanda magin
kontroliine olumlu katki saglayan onleyici eylem de olabilir). Macin
zorluk derecesi “normal” de olsa 8.4’Un (zerinde bir not
mumkuinddr. Mag hakemin performansindan dolay! “normal” ise, bu
hakem icin olumlu bir nokta olarak takdir edilmelidir. Eger takdir
8.4’luk bir notun (zerinde ise gézlemci, performansin MHK normal
Olcit araliginin Uzerinde bulunmasina neden olan unsurlar
(dakikalara dayali olarak) tanimlamak zorundadir.
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Gozlemci, mac¢ sonrasi goérismede DVD kullanmis ise
gozlemci raporundaki kutucugu isaretlemeli, o bolime hakemle
yapilan pozisyon gérismesini/gérismelerini agiklamalidir.

Macin DVD’sini gérmeye imkan olmayan maclarda gozlemci,
herhangi bir kusku halinde, dederlendirmesini hakemlerin
lehinde yapmalidir.

Televizyonda yayinlanan maclarda kritik ve énemli kararlar
mactan sonra (ertesi gun olsa dahi) DVD ile tekrar gbzden
gecirilmelidir. Ancak, gozlemci bunu yapacadini hakemlere
acikca bildirmeli ve bunu da raporunda net olarak belirtmelidir.

Go6zlemci, gbzlemci raporunu doldururken MHK
MUDAHALESI bdlimiindeki “*HAYIR” kutucugunu isaretlemelidir.

Gozlemcinin génderdigi rapora, MHK'nin magi fiilen izlemesi
ile TV gorintilerinden yapacadi degerlendirme sonucunda
katilmadigi takdirde (raporun kendi icindeki cok bariz geliski,
rapor icerigi ile notun uyusmamasi vb.) rapor tekrar incelenmesi
icin gézlemciye gbénderilecektir. MHK gbzlemciye e-posta yolu ile
raporu hangi nedenle geri gonderdigini bildirecektir. MHK
mudahalesindeki pozisyonun gozlemcideki DVD’de goruntusu
yoksa bu MHK'ye ilgili bélimde bildirilmelidir.

MHK’den geri gelen rapor gézlemci tarafindan tekrar
doldurulurken MHK MUDAHALESI bélimiindeki “EVET” kutucugu

isaretlenecek ve aciklama bdlimine MHK'nin génderme gerekgesini

iceren e-postasina mutlaka ve kisaca yanit verilecektir.
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7.3. Zorluk Derecesi

Macta gorevli her hakem icin ayrn dederlendirilmelidir.
Maclar; normal, zor veya ¢ok zor olarak derecelendirilir.

Normal macg : Mag icinde hakemleri zorlayici gok az durum ya
da pozisyon olmustur.

Zor mag : Hakemler icin zor mag olmus, zor durum veya
pozisyonlarda kararlar almalari gerekmistir.

Cok Zor mag : Hakemler icin ¢cok zor bir mag, ¢cok zor durum
veya pozisyonlarda kararlar almalar gerekmistir.

Her mactaki zorluk derecesi, gézlemci tarafindan kritik
noktalar géz 6nidnde bulundurularak belirlenmelidir. Gézlemci,
kritik kararlara dakika belirterek yer vermelidir. Hakem, oyun
kurallari ile ilgili Gnemli kararlar vermis ise bu durum zorluk
derecesine yansitilmalidir. Macin zorluk derecesi, her hakemin
tim macg boyunca karsilastigi durumlarn da icermelidir.

Gozlemci, not degerlendirmesini yaparken, varsa yasanan
kritik ve zor pozisyonlarin dakikasini da belirterek, hakemlerin
performansinin dnemli unsurlarina deginmelidir.

Gozlemci magin zorluk derecesini her hakeme verecedi not ile
bldtlnlestirmeli ve degerlendirmesinde her hakemin zor ve kritik
pozisyonlarla basa clkabilme yetenedini g6z o©nlnde
bulundurmalidir.

Hakem oyun kurallarini iyi ve olumlu bir sekilde uygulamis,
kritik ve zor pozisyonlarda kararlar vermek durumunda kalmis
ise, bu durum macin zorluk derecesine yansimalidir. Bu derece,
bu pozisyonlarin siklik ve yogunluguna da baghdir.
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Go6zlemci, raporunda ayrica macin yodnetilmesinin nicin zor
oldugunu veya zor hale geldigini de "Macin Tanimi" béliminde
her hakem icin ayn ayr belirtmelidir.

Bir derbi, takimlarin puan durumu, iki kulip arasinda o6nceki
olaylar bir macin yodnetilmesinin zor olmasini gerektirmez.
Belirleyici faktor, takimlarin o macta nasil futbol oynadigi ve
diger unsurlardir (hava ve saha kosullari, seyircilerin tutumu,
teknik alandakilerin tutumu vb.).

Eder yanlis kararlar nedeniyle magin yonetimini zor veya ¢ok

zor hale getirmekten sorumlu ise; hakemlerin notu dismelidir.
hakemlerin hatalari veya vyanlis davranis ve kararlar

sonucu mac¢ zorlasmissa, macin zorluk derecesi
artirllmamalidir. Bu durumda, gdézlemci bunu g6z Onilnde
tutmali ve raporun " Macin Tanimi" béliminde
belirtmelidir.

Bunun aksine, eder her iki takim, hakemlerin iyi
performanslari nedeniyle iyi ve dirlst sekilde davranmis ise;
hakemlerin notlan artacaktir. "Normal" zorluk derecesi, gorevini
iyi bir sekilde yapan hakemleri cezalandirmamalidir.

Gozlemci zorluk derecesini belirlerken, asagidaki gibi onemli
pozisyonlara ve kararlara dikkat etmelidir:

Ceza alanina yakin yerlerdeki fauller, aldatmalar

Bariz golin ve gol sansinin énlenmesi

Siddetli hareketler

« Oyuncular arasinda toplu catismalar ve hakem kararlarina
yogun protestolar

- Ikinci san kart

- Onemli ofsayt pozisyonlari (6zellikle yardimci hakemler icin)

Macin zorluk derecesi, "Macgin Tanimi" bélimunde yazilanlarla
dogrulanmalidir.
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7.4. Macin Tanimi

Bu boélimde; macgin atmosferi ve seyri, asadidaki o6lgitler
cercevesinde tanimlanmalidir:

« Macin takimlar icin 6nemi

« Saha ve hava kosullari

« Ev sahibi takimin ve misafir takimin seyirci sayisli, seyircilerin
davranisi, (cirkin tezahtrat, yabanci madde atilmasi, fiili
mudahaleler vs.)

« Futbolcularin birbirlerine ve hakemlere karsi tutumlari

« Oyunun temposu (faullerin ve ikili miicadelelerin yogunlugu)

« Teknik alandakilerin davraniglari

« Her hakemin ayn ayri karsilastigi kritik durumlar

8. Hakemleri Degerlendirme Referanslari:

Her bolim icin yararl referans noktalar asagida verilmistir.
Bu noktalar eksiksiz olmasa da, go6zlemciye hakemin iyi
ozelliklerini ve iyilestirilmesi gereken vyonlerini belirlemede
yardimci olacaktir.

Gozlemcilere, asadidaki  bolumlerin; ilgili  hususlari
hatirlatmak, raporu olusturmada yardimc olmak amaciyla
dizenlendigini ve rapor dizenlemede arzu edilen standarda
ulasabilmeyi saglamak icin, titizlikle takip edilmesi ve
uygulanmasi gerektigini belirtmek isteriz.
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Yazilanlarin notu etkilemesi icin, hakemin macta hata
yapmasi gereklidir. Yoksa yazilan, sadece tavsiye niteliginde
olmali notu etkilememelidir.

2. Bolum

Oyun Kurallarinin Uygulanmasi, Yorumlanmasi ve
Macin Kontrolii, Taktiksel Yaklasim ve Macgin Yonetimi

Go6zlemci; iki ayn parcadan olusan bu bélimde, konuyla ilgili
degerlendirmesini yorum bolimline yazdiktan sonra, burada
belirttigi olumlu veya olumsuz hususlardan énemli gérdiklerini
dakika belirterek alt parcadaki pozisyon aciklamalarn bdlimune
yazmalidir. Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil dizeltiimesi
gerektigini  belirtmelidir. Bu bolimle ilgili dederlendirme
yaparken su 6élcltleri géz dniinde bulundurmalidir:

Oyunun hizi, hakemin dikkat etmesini gerektiren durumlar ve
sire, 6nemli kararlar, oyuna hakim olma (oyunun kontrolQ),
ceza alanindaki tutma ve cekmeler (alinacak tedbirler), faul
sayisi-isabet orani, avantaj uygulamasi, serbest vurus yonetimi.
« Oyunun, hemen baslamasina izin vermesi,

« Supheli ve 6nemsiz ihlallerde, oyunu kesmemesi,

« Maci, oyunun ruhuna uygun olarak, akisina birakmasi,

« Baslangictan itibaren (macin ilk saniyeleri de cok énemlidir)
macin gidisatini anlamasi, dogru tutumu benimsemesi,

« Cabuk, acik, anlasilir ve glvenilir kararlar vermesi,

- Hakemin proaktif-énleyici kararlari uygulamasi (ihlali
engelleyebilir miydi? Ya da ihlal, hakem ve/veya yardimci
hakemin hatalarindan mi kaynaklandi (gecikme, dikkatsizlik,
yanlis karar verme vb.).

« Hakemin reaktif-tepkisel kararlan uygulamasi (Patlayan bir
olay sonrasi - Aniden kavga cikti, bu kavgada yapmasi
gerekeni yapti mi? Gerekli islemleri uyguladi mi?),

* Oyun kurallarint yorumlamasi (taktik yaklasimi),

« Beklenmeyene hazir olmasi, oyunu okumasi (Hig
disinmedigi, beklemedigi bir olay! beklemeli. Kendisini
onceden hazir tutmali),
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Farkh durumlarin ortaya ¢ikmasi halindeki uygulamasi; (“Ihlal
yapan oyunculari sakin sekilde yonetmeli”, “"Baraj actirmada,
etkin ve kararh olmali”, “"Aldatmada, secici dikkat uygulamal”
vb.),

Her asamada macin kontroliini saglamasi (Magin basindan
sonuna kadar maca tam hakim olmali),

Oyun alanindaki fazla toplarla ilgili uygulamasi (Sadece,
oyunun engellenmesi durumunda oyunu durdurmal),

Oyuncu dedistirme yontemindeki uygulamasi,

Oyun alaninda fazladan kisilerin bulunmasi durumundaki
uygulamasi (Saha disi kisiler, oyun alani disindaki oyuncu,
yedek oyuncu veya degistirilen oyuncu),

Avantaj uygulama veya oyunu durdurma kararini verirken
onemli durumlan g6z énlne almasi (Topu yalnizca mevcut
pozisyonunda tutmak, geriye pas vermek ya da top kontrol
altinda oldugunda bile savunmanin baskisi altinda olmak cok
nadir avantaj saglar. ilke olarak, yalnizca, umut vadeden bir
atak ya da bariz bir gol sansi s6z konusu oldugunda oyunu
avantaja birakmak gerekir.), ayrica ihlalin ciddiyeti; ihlalin
yapildigi yer; rakibin kalesine ani, tehlikeli hicum sansi;
macin atmosferi de diger 6nemli olgltlerdir,

Avantaj uygulamasi ile macin hizini ve kalitesini artirmasi,
(Avantaj gerceklesmemis ise ilk ihlale donmeli),

Avantaja birakmasi, avantaj isaretini vermesi (Verdigi karari
beden diliyle anlatmasi: Avantaj uyguladiginda; ellerini
acarak, oyunculara ve izleyenlere verdigi karari gostermeli),
Serbest vurus yoéntemindeki uygulamasi (rakibi sasirtma;
cabuk kullanma; mesafe; topun gidecegi yeri gormek cok
onemli, ona goére pozisyon almali),

Ceza alanina yakin serbest vuruglardaki uygulamasi, (Penalti
noktasini ve civarini izlemeli, pozisyona yakin olmali),

Ceza alani icindeki itme-tutmalardaki uygulamasi (Ozellikle
serbest vurus veya kose vuruslan sirasinda ceza alani icinde
oyuncular arasindaki itme-tutma ihlallerine erken ve kararl
bicimde mudahale etmeli),

9.15 m. barajini ydnetmesi (Barajin belirlenen mesafede
olmasini saglamali-Ceza alanina yakin serbest vuruslarda
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9.15 m. 6lcimi yapmali, uzak yerlerde ve baraj olmadiginda
dlcim yapmamali),

Ayni anda birden fazla ihlalin meydana gelmesi durumundaki
uygulamasi,

Macin gidisatindaki degisikliklere derhal ve uygun tepkisi,
Topa ve rakibe yoénelik mtdahaleleri ayirt etmesi,

Bariz gol sansinin veya umut vadeden bir atagin
onlenmesinin dogru tespiti ve yorumu,

Topu elle tutmak (oyuncunun eli veya kolu ile topa kasti
olarak temasini igerir) ile ilgili durumlan g6z éninde
bulundurmasi (Topla bilerek oynama ile topun ele garpmasini
ayirt etmeli),

Direkt ve endirekt serbest vuruslar ayirt etmesi, (Direkt-
endirekt serbest vurus ayrimindaki hata notla
degerlendirilmemeli, hakeme tavsiye edilmelidir),

Ihlali degerlendirmesi (Ihlal icin; avantaj var mi diye biraz
bekleyip bir-iki saniye sonra duduk calmali),

Genel olarak faul sayisi ile faullerin dogru ve tutarli
cezalandirimasindaki dogruluk orani (Topu kaybettikten
sonra yapilan taban hareketi, celme, toptan dnce rakibe
temas, ayaga veya ayak bilegine basma),

Dikkatsiz, kontrolsliz ve asiri kuvvet kullanma ile ilgili dogru
ayrim yapmasl ve degerlendirmesi (Dikkatsiz harekette;
topla oynama niyeti var, zamanlama hatasindan ihlal
meydana geliyor, Kontrolstiz harekette, ihlali yapan
oyuncunun topla oynama niyeti yoktur),

Hata yapmaktan kacinmasi (Proaktif-6nleyici davranarak,
oyuncularin hata yapmalarini 6nlemeli ki, daha agir kararlar
vermemeli),

Agir kararlardaki uygulamasi, (Yanlis verilen penalti karari,
verilmeyen penalti karari, yanlis ihrag karari, verilmeyen
ihrac karari, verilmeyen ikinci ihtar karar)

Sarj ile ihlal iceren sarji dogru ayirt etmesi ve
degerlendirmesi,

Kdse gbnderlerine yakin faullerde risk almamasi (bir avantaj
olmadidi icin oyunu daha erken durdurmali),
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Ciddi faule maruz kalan oyuncular korumak icin derhal
mudahalesi,

Itme, cekme ve tutmaya karsi uyanik olmasi (dogru ve tutarli
cezalandirmali),

Dirseklerin kullanimina karsi dikkatli olmasi,

Aldatma, itiraz, zaman calma vs.ye karsi dikkatli olmasi,
dogru ve tutarl cezalandirmasi (Kése gonderleri yakininda
hlcum oyuncusu zaman gecirmeye calisiyor, problem
cikiyor),

Oyunun yeniden baslamasinda dogru gozetim yapmasi
(baslama vurusu, kale vurusu, kdse vurusu, tac atisi vb.),
Kaleci tarafindan yapilan ihlallerdeki uygulamasi (Kalecinin
topu elinde alti saniyeden fazla tutmasi, elinden topu
cikardiktan ve baska bir oyuncuya temas etmeden topa
tekrar eli ile miudahale etmesi, bir takim arkadas! tarafindan
top kasith olarak kaleciye pas olarak vuruldugunda topa elleri
ile dokunmasi, bir takim arkadas! tarafindan ta¢ atisindan
dogrudan gelen topa elleri ile dokunmasi),

Kaleciye karsl yapilan ihlallerdeki uygulamasi (Bir oyuncunun
kalecinin elinden topu cikarmasina engel olmasi; kaleci topu
elinden cikarirken bir oyuncunun topa vurmasl veya vurmaya
calismasi; kalecinin hareketini adil olmayan sekilde
engelleyerek onu kisitlamasi, o6rnegin, kose vuruslari
kullanilirken),

Oyun kurallarinda olmayan isaret kullanmasi (“Bir sey yok
oyna” anlaminda iki kolunu yana acarak isaret etmesi -
didik calmadigi icin oyun zaten devam ediyor, isarete gerek
yok),

“Bir Cismin veya Topun Atilmasi” ile ilgili ihlallerdeki
uygulamasi,

Tac atisi yontemindeki uygulamasi,

Kale vurusu yéntemindeki uygulamasi,

Kdse vurusu yéntemindeki uygulamasi,

“Penalti Vurusu” ve “Penalti Noktasindan Vurusglar”
yontemindeki uygulamasi (Oyuncunun, hiz almayi
bitirdiginde, topa vurur gibi yapmasi-ihtar),

Etkili isaretler vermesi (Asirt olmayan ve acik isaretler),
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« Sakatlanan oyuncularla ilgili yéntemi uygulamasi
(Sakatlanmalarda yakin olmali ama dibinde de olmamali ve
diger oyunculara arkasini donmemeli; sakatlik sonrasinda,
tedavi géren oyuncuyu, topun oynandigi bélgeden oyuna
almamali),

« Derhal tedaviye ihtiyac duyulan sakatlanmalardaki
uygulamasi, (Kafa carpismasinda vb. durumlarda, oyunu

durdurmali, yerde yatan oyuncuyu isaret etmeli, sakatlanan
oyuncuyla ilgili uygulamayi hizla yapmali, sakatlanmaya
sebep olan oyuncuyu kontrol altina almali),

« Sedye tastyicilarin, sadece, kendi isaretiyle oyun alanina
girmesini saglamasi,

- D0Odugld uygun kullanmasi (Gereksiz olarak, siklikla
kullanmamali),

« Uzatma sirelerinin dogru belirlenip gosterilmesi,

« Magl, suresi dolmadan bitirmesi (Esit, durtst ve glvenli

sartlar yoksa, sahayi terk edip iceri girdikten sonra magi

bitirmeli).

Hakemin avantaj uygulamalari ile kaleye yakin serbest vuruglarin

dakikalari ve serbest vurus yonetiminin dogrulugu belirtilmeli

3. Bolum
Oyuncularin ve Takim Gorevlilerinin (Teknik Alan)
Disiplin Amach Kontroli ve YOonetimi
GoOzlemci; bu boélimde, konuyla ilgili degerlendirmesini yorum
bolimiline yazdiktan sonra, burada belirttigi olumlu veya olumsuz
hususlardan énemli gordiklerini dakika belirterek alt parcadaki
pozisyon aciklamalan bolimine yazmalidir. Olumsuz hususlarin
nedeni ve nasil dlzeltiimesi gerektigini belirtmelidir. Bu bolimle ilgili
degerlendirme yaparken su olgltleri géz 6niinde bulundurmalidir:
Oyuncularin genel tutumu, itirazlara yonelik kabul edilebilir
sinirlar, sar ve kirmizi kartlarin sayisi, nedeni, dakikasi ve oyuncu
numaras! ile dogruluk derecesi, kart gosterme ve oyunculari
uyarmadaki tavn (sakinligi ve kendine gliveni), didigin siddeti.
« Yaptigi uygulamalarla, oyuncularin, olumlu veya olumsuz
tutum ve davranislarina neden olmasi,
« Oyuncuyu tanimasi (Ihlali yapan oyuncunun belirlenmesi igin;
oyuncuyu bedeninin batininden tanimali; ylirimesinden,
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kosmasindan, davranislarindan. Sadece sagindan basindan
degil),

Kabul edilebilir sinirlari asan itirazlardaki uygulamasi,

Bir karardan sonra, oyuncularla sinirli ve uygun konusmasi,
Sari ve kirmizi kartlarin dogruluk derecesi (Yanlis gosterilen
ve/veya gosterilmeyen kartlar),

Ozel uyari uygulamasi (Magin basinda, el-kol hareketleriyle
oyuncuya “kesinlikle bdyle hareket istemiyorum” dememeli
bunu diger katilimcilar gortyor, yanina gidip "“yapma” demeli
(6zel uyan yapmis oluyor) bunu diger katilimcilar gérmiyor),
Genel uyari uygulamasi (el-kol hareketleriyle oyuncuya
“kesinlikle boyle hareket istemiyorum” demeli bunu diger
katilmcilar da goérltyor ve uyariyi aliyorlar),

Ihlal sonrasi uygulamasi (Hizli kosarak, olay yerine gelip ihlali
yapanl! yanina almali, (kendisi de diger tim oyunculari ve
sahayi gorecek konum alarak) tim oyunculara, “ben
buradayim, kontrol bende, pozisyona hakimim” mesajini
vermeli,

Yakininda olusan ihlaldeki uygulamasi (5-6 m.), (Hemen
kartini cikartip, pozisyona yaklasip, sorumluluk aldigini
gostermeli, yigilma olmaz),

Uygun disiplin yaptirimlan (Bir macta, herkes icin 6nemli olan
ilk sari karti dogru uygulamasi; ikinci sarn kartin ¢cok acik
secik olmasi, tartisma yaratmamasi, gri olmamasi, ¢ok net
nedene dayanmasi)

Ilk ihlali cezalandirma kararini birkag saniye icinde almasi,
ihlal ihtar gerektiriyorsa, ihtari, oyunu ilk durdurdugunda
vermesi,

Oyuncular arasindaki surtisme-catismalari  6nlemedeki
uygulamasi (enerjik olmali),

Ceza alani igindeki itis-kakislardaki yaptirimlari:

- Kdse vuruslarinda; itis-kakislardan 6nce uyarida

bulunmali, oyuncunun yere dismesini beklememeli.
- Itis- kakis esnasinda topa bakmayan oyuncunun
davranisini dikkate almal.
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- Itisip-kakisan oyunculari gruptan ayirarak uyarmali. Bu,
genel uyar niteligi tasir.

- Uyandan sonra itisip-kakisan oyunculara eger top oyuna
girmis ise teknik ve disiplin cezasi uygulamali
(Penalti, direkt serbest vurus, ihtar,ihrag).

- Ihtari olan bir oyuncuyu ceza alanindaki itis - kakislardan
dolayi ikinci ihtardan ihrag etmeli.

Uyarmadaki uygulamasi (Iki takimdan birer oyuncuyu
uyarmak icin gagirirken, ikisinin ayni anda gelmesini ve
ikisinin de ayni anda aynimasini saglamali, erken gelen
oyuncuyla konugsmaya baslamamali),

Kart gdstermedeki uygulamasi (Grubun icinde kalmamaya
calismali; elleriyle “gelmeyin isareti” yapmali; kart
gdsterirken, oyuncunun yuzl, hakeme donltk olmalidir),

Net sari kartlik olaydaki uygulamasi (Net san kartlik olayda;
“1, 2 hareket yaptin bu da 3 Uncisl, onun icin sana sari kart
veriyorum” seklinde isaret vermemeli. O zaman, son
hareketin sar kart olmadigi anlami gikar. Bu, yanlis
uygulama olur.),

Kart gostermede tutarlilik ve ne yapacadinin tahmin
edilebilmesi, bastan itibaren ayni cizgide olmas!I (6nemsiz
ihlaller icin kart gostermemeli),

Kart gostermede beden dili uygulamasi (Eger kart
gbsterecekse, kart gdsterecekmis gibi davranmali (beden
dilini bu yonde sergilemeli); eger kart gostermeyecekse, kart
gbdstermeyecekmis gibi davranmali (beden dilini bu ydénde
sergilemeli),

Gereksiz kart gostermemesi (Oyuncu itirazini, kollarini geriye
dogru acarak yaparsa makul olabilir, ancak kollarini ileriye
dogru sallarsa ihtar olmalidir),

Kartlarini; sakin ve acik sekilde gostermesi (Karti gbren
oyuncunun anlasilmasi. San karti gésterirken hakem ihlal
yerinde ise ve oyuncu hakeme yakinsa oyuncuyu ihlal yerine
cagirmamalr),

Hakeme saldirida bulunan oyunculara taviz vermemesi,
“Normal” bir micadele esnasinda tehlikeli sekilde oynamada,
disiplin cezasl uygulamamasi,
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Tehlikeli sekilde oynama hareketinin belirgin sekilde
sakatlanma riski tasiyarak yapilmasi halinde disiplin cezasi
uygulamasi (sarn kart),

Tehlikeli sekilde oynayarak bariz gol sansinin
engellenmesindeki disiplin cezasi uygulamasi (kirmizi kart),
Bir rakibin ilerlemesine engel olma ile ilgili uygulamasi (sari
kart),

Kart gostermek icin oyunun baslamasini geciktirmemesi,
Oyuncunun, rakibini, topa sahip olmasini veya avantajli bir
pozisyon almasini engellemek icin tutmasina, sportmenlik disi
davranistan dolayi sari kart géstermesi,

Kendisini aldatmaya yonelik profesyonelce yapilan hareketleri
degerlendirmesi (ceza alaninda hafif temasta forvetin
kendisini yere birakmasi, sari kart),

Asirt kuvvet kullanilan midahalelerdeki uygulamasi, (kirmizi
kart)

Umut vadeden atagi 6nlemedeki disiplin uygulamasi (sart
kart),

Bir golu veya bariz gol sansini engellemedeki disiplin
uygulamasi (kirmizi kart)

Sportmenlik disi davranistan dolayi disiplin uygulamasi (sari
kart),

Ihldlde, acik bir avantaj durumu vyoksa, derhal oyunu
durdurmasi ve oyuncuya ihtar vermesi, eder ihtari, oyunun
ilk durdurulmasinda vermediyse, daha sonra vermemesi,

Bir golin mantikh kutlanmamasindaki disiplin uygulamasi

(san kart),

So6z veya davranis ile itiraz etmedeki disiplin uygulamasi (sari
kart),

Oyunun tekrar baslamasini geciktirmedeki uygulamasi (sari
kart),

Devaml ihlallerdeki uygulamasi (sar kart),

Siyah-beyaz hatada disiplin uygulamasi, (Penaltiik bir
durumda penalti vermemesi siyah-beyaz hatadir. Kirmizi kart
gbstermemek bariz bir hatadir),

“Ciddi Faulli Oyun”daki veya "“Siddetli Hareket"teki
uygulamasi (kirmizi kart),
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« "Bir Cismin (veya top) Atimasi” ile ilgili ihlallerdeki
uygulamasi,

« Serbest vurus yontemindeki disiplin uygulamasi (cabuk
kullanma, mesafe vb.),

« Tag atisi yontemindeki uygulamasi (uyar, san kart),

« Kale vurusu yontemindeki uygulamasi (san kart, kirmizi
kart),

« Koése vurusu yontemindeki uygulamasi (sar kart),

« “Penalti Vurusu” ve "Penaltt Noktasindan Vuruslar”
yontemindeki uygulamasi (oyuncunun kosusunu
tamamladiktan sonra rakibi sasirtmasi-sari kart),

« Oyuncularina talimat veren ve sorumlu davranan
antrendrlere karsl yaklasimi,

« Yardimc hakemlere ve dérdinci hakeme; oyuncular (sar kart)
veya takim gorevlileri itiraz ettigindeki uygulamasi,

- Teknik alandakilerin; asagilama, hafife alma seklindeki el-kol
hareketlerine ve alayci alkislamalarina karsi tutumu,

- Duduk sesinin siddetini, ihlalin; adirligina, sikhdina,
surtisme-catismalara gore; yukseltmesi, uzatmasi.

4. Bolum

Fiziksel Durum, Yer Alma ve Hareketlilik

Go6zlemci; U¢ ayn parcadan olusan bu bélimdeki ilk
parcanin uUst kismina hakemin fiziksel goérinimu ve
kondisyonuna iliskin yorumunu kisaca yazdiktan sonra, bir
alttaki yer alma ve hareketlilik kisminda yer alan kutucuklardaki
olumlu, normal ve olumsuz kisimlardan uygun olanlari, kendi
yorumuna goére isaretleyecektir.

Bu isaretledikleri icerisinde olumsuz olanlar varsa,
bunlardan édnemli olanlari alt parcadaki bolime dakika belirterek
aciklamalidir. Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil dizeltilmesi
gerektigini belirtmelidir.

Bu bdélimle ilgili degerlendirme yaparken su oOlgitleri g6z
onunde bulundurmalidir:

Asil olan, hakemin bir atlet gibi cok kosmasi degil, dogru
ver almasidir. Fiziki goérintist, kosu stili, kondisyonu,
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dayanikliligi da c¢ok o©nemlidir. Yer alma hakkindaki bitlin
oneriler varsayimlara dayanmaktadir. Dogru yer alma, mag
icinde; takimlar, oyuncular ve olaylar hakkindaki belirgin bilgiler
kullanilarak ayarlanmalidir. En iyi yer, hakemin dogru karar
verebildigi yerdir.

Oyunu, kendisi ile o yan alani kontrol eden yardimci hakem
arasina almasi,

Oyunun dis tarafina dogru yer alarak, yardimci hakemi, gorUs
alani icine almasi, genis diyagonal sistem kullanmasi,
Kontratakta kosmasi (Sola dogru kosarak aci genisletip
pozisyonu gorebilmeli),

Oyuna mudahale etmeden, oyunu gdérebilmek icin, mimkuin
oldugu kadar pozisyona yakin olmasi ve dogru acida
bulunmasi,

Topsuz alanda, oyuncunun hirgin davranislarini gérecek
pozisyon almasi,

Oyunun yoénlendigi alanda, muhtemel ihlalleri gérecek
pozisyon almasi, (Topun gittigi yonu ve gidecegi yerdeki
pozisyonu izlemeli),

Top, oynanip uzaklastiktan sonra, meydana gelen kusurlu
hareketleri gérecek pozisyon almasi,

Ceza alani icine veya yakinina yapilacak atislarda, dogru
pozisyon almasi ve sonra oyunu baslatmasi,

Mikemmel genel fiziksel gorinimu, son didige kadar iyi
kosmasi,

Dayaniklilidi, uzun mesafe kosmasi,

Macin sonlarindaki kontrataklarda bile depar atabilmesi,
Herhangi bir karsi hareket veya itiraz riskini 6nlemek igin,
hemen ihlal yerine kosmasi,

Iyi bir genel goriis saglamak icin geri geri ve yan yan
kosabilmesi,

Iyi bir kosu stiline sahip olmasi,

Oyunu okumasil, bir sonraki asamada ne olacagini
sezinleyebilmesi, gereksiz yere kosmamasi,
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« Performansini gostermesi (Macin sonlarinda da, ceza alani
icindeki pozisyona yakin olmali, donerek yerini almali ve
dayaniklihigini-kondisyonunu goéstermeli).

5. Boliim

Yardimci Hakemler, Dordiincii Hakem,
5.ve 6. Hakemlerle Isbirligi

Go6zlemci; bu bdlimde hakemin yardimcilariyla ve dérdinci
hakem, 5.ve 6.hakemlerle isbirligi konusundaki olumlu ve olumsuz
yorumlarini yazmalidir.

Bu bolim, hakem acisindan isbirligine ait kisimdir. Yardimci

hakem, doérdincid hakem, 5. ve 6. hakemlerin hatasi
yardimci hakem, doérdincd hakem, 5. ve 6. hakemler
bolimlerinde islenmelidir.

Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil dlzeltilmesi gerektigini
belirtmelidir. Bu bolimle ilgili dederlendirme yaparken su
Olcltleri g6z 6ninde bulundurmalidir:

Macg Oncesi ve esnasindaki isbirligi, yardimcr hakemlerin faul
yardimi, yardimci hakemlerin dnlerindeki olaylarda oyunculan
yatistirmalari, yardimcl hakemlerin isaretlerinin anlasilabilirligi,
dordinci hakemlerin; oyuncu dedisikligi, saghk ekibini
yénlendirmesi, ilave slrelerdeki yontem, g6z temasi ve genel
anlasma, 5.ve 6.hakemlerin sorumluluk alanindaki olaylara tepkisi.

« Yardimc hakemlerin tim isaretlerini fark etmesi ve derhal
tepki vermesi (Yardimci hakemin isaretine katilip onu onure
etmede veya isaretine katilmamada, kolunu eli acik sekilde
havaya kaldirarak, yardimci hakemle iletisim kurmalidir.),

« lletisim setinden faydalanirken bile, yardimci hakemlerle
g6z temasinda bulunmasi,

« Hakem ekibi icinde yetkinin dogru paylasiimasi (yardimci
hakemlerin yakinindaki fauller),
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Oyunu durdurmadan (avantaj, cok cabuk ofsayt isareti vs.)
yardimcilarin isaretlerinin dogru olarak kabull ve kaldirilan
bayragi gérdiginu belli etmesi,

Yardimci hakemler ile gelisen/celismeyen kararlar vermesi
(kdse vurusu, kale vurusu, tag atisi vb.),

Top oyun disi olmadan 6énce, topa ikinci kez temas
oldugunda, yardimci hakemlere hafif bir isaretle destek
vermesi,

Yardimcl hakemlerin isaret ettigi ve hakemin goris alaninin
disindaki ihlaller igin (sert hareket) dogru eylemde ve
iletisimde bulunmasi,

Hakemin kendisinin yaptigi hatalarda dogru eylemde ve
iletisimde bulunmasi (Yanlis oyuncuya ihtar verme, ikinci
ihtar verip kirmizi kart géstermeme vb.),

Yardimcl hakemlere; oyuncular veya takim gérevlileri itiraz
ettiginde derhal harekete gecmesi (Yardimci hakemi
desteklemeden, oyuncular oradan dagilmadan, olay yerinden
uzaklagsmamali),

Yardimcl veya dordincli hakemin, oyuncunun hazir oldugunu
dogrulamasi durumunda, sakatlanan oyuncunun oyun alanina

dénmesine izin vermesi.
5.ve 6.hakemlerle sorumluluk alanlarina iliskin yardimlasmasi

. Bolum

Kisilik
Gozlemci; bu bélimde hakemin kisiligi ile ilgili yorumlarini

yazmalidir. Bu bolimle ilgili degerlendirme yaparken su olcltleri
g6z 6nlnde bulundurmalidir:

Hakemin macg¢ boyunca otoritesi, oyunculardan ve

seyircilerden etkilenip-etkilenmemesi, isbirligi, disiplin
cezalarinda ve diger kararlarinda tutarhlik, 6nemli durumlardaki
sakinligi ve iletisimi, beden dili.

Glven vermesi (Magin ilk bes-alti kararinin dogru olmasi,
hakem ve yardimci hakemler, oyuncular ve seyirciler
arasinda guveni artirir)
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Dogal otorite uygulamasi (Kendisine verilen yetkiyi, eksiksiz
ve fazlasiz kullanmali),

Ozgiiveninin olmasi (Dikkat toplasimi, dogru hedef koyma,
kontrol, israrcilik-azim),

Motivasyonu (Istekli olmali, kendini bu ise adamis olmali),
Dik durmasi, oyunculari okumasi (Oyunculara, liderligini
gdstermeli; en iyi dinleyiciler olan gozleriyle oyuncular
dinlemeli ve okumali),

Macl daha rahat yonetmesi (Oyuna dodru midahale etmeli
ve beden dilini etkin kullanmali)

Iletisim ve empatik davranis uygulamasi, (Kendine
guvenmeli, 6zglvenini sergilemeli ve basar duygusu
asilamal).

Esnek ve yaratici olmasi,

Kararli olmasi (Karar vermesi, hareketin olustugu anda veya
mumkun olan en kisa strede olmalidir),

Tutarll kararlar vermesi (lyi bir teknige “kural bilgisi ve
yorumlama” ile zihinsel ve duygusal becerilere sahip olmali),
Uyum kurmasi (Yardimcilanyla, oyuncu, antrenor ve diger
katilmcilarla iyi iletisim kurmali, mesafeli ve esit yaklasimlar
icinde olmal),

Denge kurmasi (Sakin ve dengede kalmali, baskalarinin
duygularini kontrol etmek yerine oncelikle kendi duygularini
kontrol etmeli, “Hakemler, en dogru kararlarini; sakin ve
rahat olduklari zaman verirler),

El-kol hareketlerini uygulamasi, (Zor durumlarla
karsilastiginda “sakin olun” isareti vermeli vb.),

Cok zor durumlardaki uygulamasi (Sakin davranmali,
oyuncuya bakmali, sesini ylkseltmeli vb. rollere girmeli),
Kosmasi ve yurumesi (Kararli-hizli kosmali, enerjik
yurimeli),

Oyuncular, takim gorevlileri ve taraftarlardan etkilenmemesi,
Oyuncular ve takim goérevilileri tarafindan saygi ve kabul
gérmesi (Macin sorumlusu olarak taninmali; oyun alaninda
istenen gerekli kisiligi yansitmali; 6din vermeyen, kendine
guvenen ve kendinden emin goruntd vermeli),
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- Disiplin cezalarindaki ve diger kararlarindaki tutarlilik
uygulamasi ve objektif kararlar vermesi,

« Olumlu konusmasi (Konusmasini; kétda aliskanliklarin sona
erdirilmesinde, dikkatin toplanmasinda ve devamliliginin
saglanmasinda, 6zgivenin arttinlmasinda kullanmal).

« Kiritik ve zor kararlari uygulamasi (Hosa gitmeyen kararlar
vermekten gekinmemeli, bu kararlarin arkasinda durmali,
elestiri kacinilmaz olsa bile kararlarindaki tutarli olmali),

« Mac icerisindeki profili (Iradeli, cesur, daima kontrollii, sakin
ve ne yapacadl tahmin ediliyor, sltrpriz kararlar vermiyor,
gerektiginde ihtiyath ve gosterissiz),

- Icinde vyasadi§i ortami disa vyansitabilmesi (Kizinca,
kizginhigini gosterebilmeli),

« Oyunculan etkileyebilmesi (Oyuncunun, iki gézinlin ortasina
yani burnuna dogru bakmal, gerektiginde gilimsemeli),

« Beden dilini, maci kontrol etmesinde ona yardimci olacak
etkili bir arag olarak kullanmasi (Beden dilini, bir kararin
aciklanmasi icin kullanmamali),

« Beden dilini, otoritesini ve kendine gluvenini gdstermesine
yardimci olacak sekilde kullanmasi.

7. ve 8. Bolumler:

Gozlemci, hakem icin ayni zamanda bir egitmendir/rehberdir.
Analiz ve tavsiyesi ile hakemin gelismesine yardimci olur.

Go6zlemci 7. ve 8. bélimlerde analizini sonuclandirir. Goézlemci,

a) Oncelikleri belirlemelidir (iki veya tic anahtar noktaya dikkat
cekmelidir),

b) Once olumlu noktalara dedinmelidir, sonra gelistirme bakis
acilari,

c) Anlasilabilir ve oélcllebilir somut (macta yasanan olaylara
dayall) tavsiyelerde bulunmalidir,
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d) Hakeme kendini ifade etme firsati vermeli, 6z elestiriyi
tesvik etmelidir,

e) Hakemle isbirligi icinde gelisme icin ¢cozimler ve alternatifler
sunmalidir.

Mizakereyi tesvik etmek ve tartisilan hususlarin raporla
ortiismesini saglamak icin gozlemci, mag sonrasi gorlismede
hakeme iletmek zorunda oldugu iki veya lc¢ olumlu noktayi ve
olumsuz noktalari not etmelidir.

7. Bolim

Genel Degerlendirme, Performans ve Kisilik Konusunda

Tavsiyeler

Bu bdlimde hakemin performansi hakkinda raporda yer alan
bes ana baslik altinda toplanan bdélimlerle ilgili olarak yorumlar
yapilmali ve tavsiyelerde bulunulmahdir.

Hakemin degerlendirilmesine iliskin, gbzlemcilerin
yapacaklart yorumlar MHK'ye yol gdsterecektir. Bu ylzden;
gozlemci, hakemin genel olarak macl nasil kontrol ettigini, daha
iyi olmasli icin tavsiyelerini, mag¢ sonrasi konusmadaki tavrini
belirtmelidir.

Hakeme 8.4 Ustl notlar veriliyorsa, bu notun nigin verildigi
aciklanmahdir (Bariz gol sansi, penalti, ihragc ve sadece 6nemli
kararlar (6nleyici ve/veya ¢dzim iceren).

Hakeme siyah-beyaz hata nedeniyle 7.8-7.9 notlan
verildiginde, siyah-beyaz hata olmasaydi, verilmesi disinullen
not 1.bolumdeki ilgili sGtuna yazilacaktir.

8. Bolim

Olumlu Noktalar - Gelistirilmesi Gereken Noktalar
Bu bélimde gdzlemci hakemin o macta 6ne cikan olumlu veya
olumsuz yonlerinden 6nem sirasina gore 6ncelikli olanlarina
deginmelidir. Macgtan sonra, hakemlere tartisma ortami
yaratmadan, yapici elestiri ve onerilerini s6zel olarak
belirtmelidir.
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9. ve 10. Bolumler

Yardimci Hakem Performanslari

Go6zlemci; yardimc hakemin performansina ydnelik G¢ ayn
parcadan olusan bu bdélimdeki ilk parcada bulunan
kutucuklardaki olumlu, normal ve olumsuz kisimlardan uygun
olanlari, kendi yorumuna goére isaretleyecektir. Bu isaretledikleri
icerisinde olumsuz olanlar varsa, bunlardan énemli gérduklerini
en alt parcadaki pozisyon aciklamalari bdlimde dakika
belirterek agiklamalidir.

Go6zlemci, ayrica kutucuklarin altinda bulunan bdélime her
yardimcr hakem icin ayri ayn yorumunu yazmalidir. Olumsuz
hususlarin nedeni ve nasil dizeltilmesi gerektigini belirtmelidir.
Bu boélimle ilgili dederlendirme vyaparken su Olgltleri go6z
onunde bulundurmalidir: Yer alma, g6z temasi, ofsaytlarda
isabet orani, isaretlerinin anlasilabilirligi, oyuncu degisikligindeki
tutumu  (yardimi-isbirligi), bekle ve gor uygulamasi,
konsantrasyonu.

Yardimcl hakemleri ihmal etmemek dnemlidir. Gol yapma
durumlarinda ofsayt kararlan genellikle belirleyicidir. Buna ek
olarak, faullerin isaret edilmesi icin yardimci hakemlerin
sorumluluklari daha da arttinlmistir.  Dolayisiyla  bu
sorumluluklarini asmadan kullanmalar icin yardimci hakemlerin
yeteneklerinin  dederlendiriimesi  6nemlidir.  Yardimacilarin
performansi butinlyle iyi bir ekip performansinin can alicl bir
unsurunu olusturmaktadir.

Bu nedenle 9. ve 10. bolumlerin altindaki kisimlar dikkatli
doldurulmalhdir.
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Yardimci hakeme siyah-beyaz hata nedeniyle 7.8-7.9
notlari verildiginde, siyah-beyaz hata olmasaydi, verilmesi
disunilen not belirtilmelidir (Or: Siyah-beyaz hatasi olmasaydi
8.1 verecektim, siyah-beyaz hatasi nedeniyle 7.8 verdim).

Gozlemci, ofsayt kararlanyla ilgili olarak, bir kararin
dogrulugunu TV cekimine dayanarak kontrol edebilir. Béyle bir
halde raporunda bunu not etmeli ve yardimci hakemi
bilgilendirmelidir. TV ¢ekimi karsisinda kontrol etme streci, golle
sonuglanan veya gol yapma firsatlari ile sinirh kalmahdir.

Yardimci hakemler icin referans noktalari

« Yer alma ve takim calismasindaki uygulamasi,

« Hakem ile g6z temasi,

- On plana fazla cckmamasi (hakemin isine cok karismamali,
ihtiyac oldugu durumda hakeme yardim etmeli),

« Kendisine yakin pozisyonlarda faul yok anlamina gelen el
isareti kullanmamalidir (Bu bir tavsiye olmali, nota etki
etmemelidir.),

« Ofsayt kararlarinin dogrulugu (6nemli ofsayt pozisyonlari),

« Ofsaydi belirlemek icin, sondan ikinci savunma oyuncusu
veya son iki savunma oyuncusu ile ayni hizada bulunmasi,

« Bir oyuncunun pozisyonu dolayisi ile ne zaman ofsayt olarak
cezalandirilacadini isaret etmesi,

- Aktif alanda ve aktif oyunda olmanin dogru ayrimini yapmasi
("Bekle gor" teknigi),

« Kural ve talimatlara uygun, acik ve anlasilabilir isaretler
vermesi,

- Bayrak teknigini uygulamasi (bayragi, sahaya donik elde
tasima; ofsayt, kale vurusu ve kdse vuruslarini isaret ederken
bayradi sag elle kaldirma),

« Ovyuncu degisikligi yontemindeki yardimi,

« Bayrak tutmayan elini, gerekli pozisyonlarda, hakemle g6z
temasi halinde, kisith kullanmasi,

- Hakemin goremedigi fena hareketleri ve diger olaylar isaret
etmesi,
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Hemen yakininda veya hakemin gdrus alani disinda bir faul
veya hatali davranis yapildiginda, isaret vermesi (Yardimcl
hakemin bir faul ya da yanlis bir davranis nedeniyle bayragini
kaldirmasi gerektiginde, bayradi, serbest vurusun yénind
gOstermek icin kullanacagi eliyle kaldirmasi ve sallamasi
gerekir),

Pozisyona hakemden daha yakin olduklarinda meydana gelen
ihlalleri (bu, bazi 6zel durumlarda, ceza alani icinde meydana
gelen ihlalleri de kapsar) isaret etmesi,

Ceza alani gizgisi civarinda yapilan bir faultn yeri ile ilgili
dogru yardimi (gizginin disinda veya icinde)

Bir ihlal icin isaret vermeden once, ihlalin hakemin gorus
alaninin disinda olmasini veya hakemin goérisunin
engellenmis olmasini, hakemin ihlali gérlip avantaj kuralini
uygulamayacak olmasini, géz éntnde bulundurmasi,

Catisma durumlarinda oyun alanina girerek zamaninda
mudahale etmesi,

Hakemin arkasinda yapilan ihlaller icin dogru isaretler
vermesi,

Gollerdeki yardimi (Topun gol cizgisini gecip gegmediginin
belirgin olmadigi durumlarda acik ve anlasilir isaret vermesi),
Hangi takimin koése vurusu, kale vurusu veya tac atis
yapacadinli isaret etmesi,

Tac cizgisi boyunca akicl hareketlilik icinde olmasi,

9.15 m. mesafeyi belirlemede yardimci olmasi (6lcim
yapmadan),

Hakem gibi dislinerek, pozisyonlarin gelisiminde acele
etmeyerek bekle-gor teknigini uygulamasi,

Sahayi, kullanilan toplan ve oyuncularin giysi ve gereglerini
kontrol etmesi,

Giysi ve gereclerin veya kanama ile ilgili problemlerin
¢6zUldiguna belirlemesi,

Zaman, goller ve disiplin uygulamalarinin kayitlarini tutmasi,
Topun ne zaman tamamiyla oyun alanindan ciktigini isaret
etmesi,

Kale vurusunda, kalecinin topu elden gikarmasinda, penalti
vurusunda, penalti noktasindan yapilan vuruslarda, gol
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sayllma-sayillmama durumlarinda, kése vurusunda ve serbest
vurustaki uygulamasi,

- Iletisim setini, faydall oldugu durumlarda, hakemin dikkatini
cekmek igin, sadece gerektiginde kullanmasi (ofsayt, fauller
“hakemin gorus alaninin disinda”, tag atisi, kGse vurusu veya
kale vurusu ile gol durumlar “cok kritik kararlar”),

- Iletisim seti oldugundan, kart isaretini elle vermemesi,

« Siyah-beyaz hata yapmasi (Gecgerli gol, yanlis ofsayt
isaretiyle gecersiz sayilirsa; yanlis bir ofsayt isaretiyle golllk
bir pozisyon kesilirse; yanls veya kaciriimis kritik ofsayt
pozisyonu olursa),

« Hakem, herhangi bir sebepten dolayi gecici olarak oyunu
ybnetemeyecek hale gelirse, top oyun disina cikana kadar
oyunu, denetimi altinda devam ettirmesi,

« Hakemin bariz yanlis kararlarina uygun sekilde miudahale
etmesi,

« Hakemin kararina karsi cikmamasi, yetkilerini asmamasi,

« Konsantrasyonu,

« Teknik alandaki davraniglar izlemesi.

11. Bolim

Dordiincii Hakemle Ilgili Yorumlar

Go6zlemci; doérdinct hakem ile ilgili yorumlarini yazmalidir.
Bu boélimle ilgili dederlendirme vyaparken su Olgltleri goz
onunde bulundurmalidir:

Genel olarak goérevini nasil yapti (mac¢ 06ncesi, sirasi ve
sonrasl), teknik alandakilerin tavri, hakem ve yardimci
hakemlerle g6z temasi, oyuncu dedisikligi ve sakathklardaki
tutumu, teknik alana midahalesinin uygunludu.

« Macg 6ncesi, slresi ve sonrasindaki her tarll idari gbrevde
hakemin istedigi sekilde, hakeme yardimci olmasi,

« Oyunun Kurallari'na uygun olarak hakeme, macgin
kontrolinde yardim etmesi,
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Mac slresince, hakem ve yardimci hakemlerle géz temasi,
Teknik alanda bulunanlarin timuindn sorumsuz davranislarini
hakeme bildirmesi,

Oyuncu degistirme yontemindeki yardimi,

Oyuncu dedisikliklerinde proaktif-6nleyici ve aktif olmasi
(Giysi ve gerecgler ile takl kontroli),

Gerektiginde yedek toplar kontrol etmesi, hakemin
talimatina goére yedek top temin ederek zaman kaybinin en
aza inmesini saglamasi,

Sakatlanan oyuncularn dederlendirmek Gzere doktor,
fizyoterapist ve ilk yardim gdrevlilerinin (sedye tastyicilarin)
oyun alanina girisini denetlemesi,

Sakatligl gecen oyuncunun yaninda bulunmasi ondan
sorumlu olmasli, oyun alanina girisine nezaret etmesi,
Teknik alanda bulunan takim yetkililerine karsi gerektiginde
kati, fakat tahrik etmeyen bir tutum icinde, teknik alani
uygun ve dogru bir sekilde kontrol etmesi,

Oyunun her devresinin son dakikasi sonunda, hakem
tarafindan belirlenen en az ilave zamani belirtmesi.

Mac sirasinda oyuncu degisikligine yardim etmekle
yukdmludur.
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12.ve13.Boliimler

5. ve 6. Hakem Performanslari

Go6zlemci; 5. ve 6. hakemin performansina yonelik Ug¢ ayri
parcadan olusan bu bdlimdeki ilk parcada bulunan
kutucuklardaki olumlu, normal ve olumsuz kisimlardan uygun
olanlari, kendi yorumuna go6re isaretleyecektir. Bu
isaretledikleri _icerisinde olumsuz olanlar varsa, bunlardan
onemli goérduklerini en alt parcadaki pozisyon aciklamalari
boélimde dakika belirterek aciklamalidir.

Go6zlemci, ayrica kutucuklarin altinda bulunan bdélime 5.
ve 6. hakem icin ayrt ayri yorumunu yazmalidir. Olumsuz
hususlarin  nedeni ve nasil dlzeltilmesi gerektigini
belirtmelidir. Bu boélimle ilgili dederlendirme yaparken su
Olgltleri g6z déninde bulundurmalidir: Yer alma, g6z temasi,
iletisimi, yardimi-isbirligi, kale cizgisini kontroli ve
konsantrasyonu.

5. ve 6. hakemler goérevlerini yerine getirirken
sorumluluklarini asmamali, performanslart ile iyi bir ekip
olmanin geregdini yerine getirmelidir.

5. ve 6. hakemler, oyun kurallarina uygun olarak macin kontrol
edilmesinde hakeme yardimci olacaklardir; ancak son karar her
zaman hakem tarafindan verilecektir.

e Yer alma ve takim calismasindaki uygulamasi,

e Hakem ile g6z temasi,

e On plana fazla c¢kmamasli (hakemin isine cok
karismamali, ihtiyac oldugu durumda hakeme yardim
etmeli),

e Sorumluluk alanindaki ihlallerde hakeme gerekli yardimi
yaplyor mu?

e Gerektiginde ceza alani yan cizgisine odaklaniyor mu?

e Ceza alani icindeki 6nemli kararlarda sorumluluk aliyor
mu?

e Gobrevine yobnelik motivasyonu (Belenen pozisyon
olusmadan dnce olaya konsantre olabiliyor mu?)

e Gollerdeki yardimi (Topun gol cizgisini gecip gecmediginin
belirgin olmadidi durumlarda iletisim yoluyla hakemi
bilgilendirmesi).
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9. Rapor Denetim Sistemi

Gozlemcilerin performansi, MHK tarafindan Gg farkh sekilde
denetlenmektedir:
« Raporlar tzerinden
« Goruntuler Gzerinden
« Yerinde denetleme

MHK'ye ve hakemlere gdnderilen gdzlemci raporlarinda
yapilacak hatalar gézlemciye hata puanlan verilmesine neden

olmaktadir. .
Go6zlemci raporlarindaki hatali degerlendirmelerin giderilmesi

icin; gozlemci egitimleri, merkezi ve bolgesel olarak sirekli
yapilmaktadir. Dlizenlenen kurs, seminer vb. egitim
calismalarinda, dikkat cekilen konularin ve MHK’nin verdigi
talimatlann gozlemciler tarafindan titizlikle uygulanmasi

gerekmektedir. . 5
Kurulumuzun hedefi, egitim calismalarina agirlik vererek

hatasiz gbzlemci raporlarinin diizenlenmesini saglamaktir.

10. Hata Puani Sistemi
1. “Macg Sonu Toplantisi” béliminde ayni gériste olunmayan/
anlasilamayan pozisyonlar, dnemli kritik kararlar dakikalar
ve pozisyon adi ile birlikte belirtilmemis. Cok sayida,
onemli olmayan pozisyon dakikasi yazilmis.

2. “Macin Tanimi” boéliminde, dedinilmesi gereken hususlardan

s6z edilmemis

3. 2. Bolum Yorumlar kisminda, hakemin avantaj uygulamalari
ile kaleye yakin yerlerden verdigi serbest vurus kararlari
(dogru/hatali) dakikalariyla birlikte belirtilmemis.

4. 3.Bolim Yorumlar kisminda, hakemin gbéstermis oldugu sari
ve kirmizi kartlarin dakikalari, nedenleri ve hangi oyunculara
gosterildigi (dogru/hatali) belirtiimemis.

5. 9. Ve 10. Bolium Yorumlar kisminda, yardimci hakemlerin
ofsayt tespitleri ile faul yardimlari (dogru/hatali)
dakikalariyla birlikte belirtilmemis.

6. Yorum bdlimlerine baska bdlimlerle ilgili konular

Kaznmls veglaveksik anlatimlarda bulunulmus veya
onu ait oldugu bdlim disinda bir bélime yaziimis.

7. Pozisyon aciklamalari, ait olduklari bolimlerde
yapilmamis. Pozisyon aciklamalari yeterli degil.
Pozisyonun nasil gelistigi ve olustugu detaylariyla
actklanmamis.

8. Genel degerlendirme yetersiz, 6ncelikli noktalara
deginilmemis, gereksiz anlatimlarda bulunulmus.
9. Raporun icerigi ile verilenlggt arasinda tutarsizlik var.



10.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

Hakemlerden not indiriminde bulunuldugu halde,

ilgili bélimlerde bu duruma iliskin pozisyon aciklamasi
yapilmamis veya yapilan pozisyon aciklamasi sonunda
indirimde bulunulan not parantez icinde belirtiimemis.
Hakemlere 8.4'l(in lzerinde not verildigi halde, buna iliskin

ilgili bélimlerde pozisyon acgiklamasinda bulunulmamis

veya yaplilan pozisyon aciklamasi sonunda arti not
parantez icinde belirtilmemis.

Hicbir eksik belirtilmedigi halde, hakemlere

8.4’lUn altinda not verilmis.

7.8 veya 7.9 notlar, siyah-beyaz hata degerlendirmesi
disinda kullanilmis, siyah - beyaz hata olmasaydi
verilmesi disinulen not 1.Boélimun ilgili sttununa islenmemis.
Hakemlere yodnelik; yanls, hatali, kural ve talimatlara
aykiri tavsiye ve onerilerde bulunulmus, uygun
olmayan ifadeler kullaniimis.

Macg goruntlleri Gzerinden veya macta yapilan
degerlendirmelerde; belirlenememis veya yanlis
belirlenmis hatalar yapilmis.

Tanimlanmamis hatalar MHK tarafindan, hatanin agirhgina
gore dederlendirilir.

10.1. Gozlemci Rapor Hata Puanlama Tablosu

HATA GRUBU HATA BOLUMU HATA PUANI
A 1-2-3-4-5 25
B 6-7-8-10-11 50
C 12-13-14 75
D 9-15 100
E 16 25-100

Not: Yil sonunda her gdzlemci icin, yapilan hata puani
toplaminin %5’i hesaba katilir.

125



11. Idari Konular
11.1. Mazeretler

UKG, UG ve BG kadrolarinda vyer alanlar mazeretlerini,
her hafta Pazartesi guini saat 14.00'e kadar FYS Uzerinden
bildireceklerdir.

Ilerde mazeret bildirimi IHK'nin belirledigi yonteme uygun
olarak vyapilmalidir. MHK'ye iletilen mazeretler IHK'ye de
bildirilmelidir.

12. Mag Sonrasi

Go6zlemci, mactan sonra bilgi vermek amaci ile MHK Gyelerini
aramamali, sadece olayli maglardan sonra ve oladganilstl bir
durum oldugunda gézlemcilerden sorumlu MHK Uyesi'ni
aramalidir.

13. Ek Rapor

TFF gerekli gordigd hallerde misabaka hakkinda yapilan
disiplin sorusturmasina yardimc olmasi amacilyla mevcut
temsilci raporuna/ raporlarina ilave olarak gbézlemciden "Ek
Rapor" talebinde bulunabilir.
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14. Egitim Faaliyetleri

Bolgesel Gdzlemciler ve Ulusal Gdzlemciler (UKG harig) IHK
tarafindan dizenlenen egitim faaliyetlerine katilmak ve ildeki
amatdr mlsabaka goérevlerini aksatmamak durumundadir.

15. Iletisim

Gozlemci Raporu, macin oynandidi ginin ertesi gin saat
16.00'ya kadar http://mhk.tff.org adresindeki yonlendirmeler
dogrultusunda gonderilmelidir. Herhangi bir nedenle belirtilen
saate kadar raporunu gonderememe konusunda gecerli
mazereti olanlar, Hakem Isleri Mudurligu ile iletisim kurmalidir.

Il Gozlemci Raporu'nu gonderme yéntemi IHK tarafindan
belirlenecektir.

15.1 APS - Kargo Ile Rapor Ve Eklerini Gonderme
Yontemi

1.Tazminat Formu Once FYS ile daha sonra APS veye Kargo
ile Hakem Isleri Midurligi'ne islak imzali, eksiksiz doldurulmus
sekilde seyahat belgeleri ile birlikte gonderillecektir.

2.Gonderilen seyahat belgeleri, biletlerin asli (ucak, otobds,
v.S.) olmalidir.
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TURKIYE FUTBOL FEDERASYONU
GOZLEMCIi RAPORU

MAG NO MAG TARIHi MAG SAATI STAD ADI LiG GRUP
1 Ev Sahibi Takim Skor
Misafir Takim Skor
3 5
% %
I I
>
o [ I S S e O S S S S
O O
GOREViI ADI SOYADI LISANS NO  iLi NOT NOT (*) ZORLUK DERECESI
HAKEM Normal Mag
YARDIMCI HAKEM 1 Normal Mag
YARDIMCI HAKEM 2 Normal Mag
4. HAKEM Normal Mag
5. HAKEM Normal Mag
6. HAKEM Normal Mag
GOZLEMCI

(*) Siyah beyaz hata olmasaydi vereceginiz not (sadece 7.9 veya 7.8 notu verdiginizde)

HAKEMLER iCiN DEGERLENDIRME OLCEGI

Puan Aciklama
9.0-10 Mikemmel Performans (Eksiksiz)
8.5-8.9 Cok lyi (6vgilye deger performans)
8.3-8.4 lyi (Beklenen performans)
8.2 Tatminkar. Gelistirilecek kuiguk noktalar
8.0 -8.1 Tatminkar. Gelistirilecek énemli noktalar
7.9 t#Ht Bariz 6nemli bir hata, aksi takdirde 8.3+
7.8 it Bariz 6nemli bir hata, aksi takdirde 8.0 - 8.2
75-7.7 Beklentinin altinda, zayif kontrol, gelistirilecek dnemli
noktalar

70-74 Hayal Kiriklig1. Bariz 6nemli bir hata ile beklentinin altinda
veya 2 veya daha fazla bariz 6nemli hatall performans

6.0 - 6.9 Kabul edilemez

## Liitfen ikinci kutuya siyah-beyaz hata olmasaydi vereceginiz notu ekleyiniz.
Zorluk derecesi ifade ile biitiinlestirilmeli ve muisabakanin durumuna goére her Hakem icin ayri ayri degerlendirilmelidir.

Zorluk Dereceleri

Normal: Normal Mag. Mag iginde hakemi zorlayici gok az durum yada pozisyon olmustur.
Zor Mag: Zor Mag. Hakem i¢in zor mag olmus, zor durum veya pozisyonlarda kararlar almasi gerekmistir.
Gok Zor Mag: Cok Zor Mag. Hakem igin ¢ok zor bir mag, ¢ok zor durum veya pozisyonlarda kararlar almasi gerekmistir.

MAC SONRASI TOPLANTI
DVD Kullandi Mi? : Hayir

Pozisyonlari dakika belirterek kisaca -
actklayiniz :

Adi Soyadi Lisans No ili Rapor Tarihi imza



TURKIYE FUTBOL FEDERASYONU
GOZLEMCi RAPORU

Mag¢ sonu toplantisi yeri:

Mag sonu toplantisi siiresi:

MHK MUDAHALE
Miidahale var mi ? :Hayir

Yorumlar :
MACIN TANIMI
HAKEM
2, OYUN KURALLARININ UYGULANMASI VE MACIN KO_NTROLU, TAKTIKSEL YAKLASIM VE MACIN
YONETIMI
YORUMLAR
DAKIKA  POZISYON AGIKLAMASI
3. DiSIPLIN KONTROLU,OYUNCULARIN VE TAKIM YETKILILERININ (YEDEK KULUBESi) YONETIMi-
YORUMLAR
DAKIKA POZiSYON AGIKLAMASI
4, FiZIKSEL DURUM - POZISYON ALMA VE HAREKETLILIK
+ NORMAL -
ARTI Daima oyunu yakindan takip ediyor, topla oyuncular arasinda kalarak oyunu engellemiyor.
ARTI Esnek diyagonal sistemi uyguluyor.
NORMAL Bir sonraki pozisyonu dogru tahmin edebiliyor.
ARTI Gerekli hallerde ceza alani igine giriyor.
EKSI Duran ve hareketli toplarda dogru yer alabiliyor.

Yorumunuza goére; 6nemli pozisyonlari, dakika belirterek agiklayiniz. Ancak kutucuktaki isaret olumsuz (-) ise, mutlaka agiklayiniz.

DAKIKA POZiSYON AGIKLAMASI

5. YARDIMCI HAKEMLER VE DORDUNCU HAKEM iLE iSBIRLIGI
6. KiSiLIK
7. GENEL DEGERLENDIRME, PERFORMANS VE KiSiLiK KONUSUNDA TAVSIYELER

Adi Soyadi Lisans No ili Rapor Tarihi imza
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TURKIYE FUTBOL FEDERASYONU

. - ﬁ“"/l
R GOZLEMCI RAPORU @’
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9. YARDIMCI HAKEM 1

Yardimci Hakemin Performansi (Liitfen bazi dnemli kararlardan, dakika belirterek bahsediniz).

+ NORMAL -
ARTI Dogru ofsayt kararlari verip, "Bekle ve Gor" teknigini iyi uyguluyor.
ARTI Mag boyunca hareketli ve sondan ikinci savunma oyuncusunu dogru hizadan takip edebiliyor.
EKSi Dikkatli ve hakem ile iyi bir igbirligi iginde.
NORMAL Hakemin; uzak kaldigi ve géremedigi durumlarda faulleri isaret ediyor.
NORMAL Kendisine yakin vuruslarda hakeme yardimci oluyor (Kale ve kése vurusu, serbest vuruslar).
YORUMLAR

Yorumunuza goére; 6nemli pozisyonlari, dakika belirterek aciklayiniz. Ancak kutucuktaki isaret olumsuz (-) ise, mutlaka aciklayiniz.

DAKIKA

POZISYON AGIKLAMASI

10. YARDIMCI HAKEM 2 |

Yardimci Hakemin Performansi (Liitfen bazi 6nemli kararlardan, dakika belirterek bahsediniz).

+ NORMAL -
ARTI Dogru ofsayt kararlari verip, "Bekle ve Gor" teknigini iyi uyguluyor.
ARTI Mag boyunca hareketli ve sondan ikinci savunma oyuncusunu dogru hizadan takip edebiliyor.
NORMAL Dikkatli ve hakem ile iyi bir igbirligi icinde.
ARTI Hakemin; uzak kaldigi ve géremedigi durumlarda faulleri isaret ediyor.
ARTI Kendisine yakin vuruglarda hakeme yardimci oluyor (Kale ve kdse vurusu, serbest vuruslar).
YORUMLAR

Yorumunuza goére; 6nemli pozisyonlari, dakika belirterek agiklayiniz. Ancak kutucuktaki isaret olumsuz (-) ise, mutlaka agiklayiniz.

DAKIKA

POZISYON AGIKLAMASI

Adi

Soyadi Lisans No ili Rapor Tarihi

imza
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TURKIYE FUTBOL FEDERASYONU

. . 9
; GOZLEMCi RAPORU 8/
‘-\/f .‘\4"-
11. AHAKEM |
YORUMLAR |
12. 5. HAKEM
5. Hakemin Performansi (Liitfen bazi 6nemli kararlardan, dakika belirterek bahsediniz).
+ NORMAL -
ARTI Mag boyunca hareketli ve iyi yer aliyor.
ARTI Dikkatli ve hakem ile iyi bir igbirligi iginde.
NORMAL Sorumluluk alanindaki olaylara tepkisi basarili.
NORMAL Kendisine yakin vuruslarda hakeme yardimci oluyor (Kale ve kdse vurusu, serbest vuruslar).
YORUMLAR |

Yorumunuza gore; onemli pozisyonlari, dakika belirterek aciklayiniz. Ancak kutucuktaki isaret olumsuz (-) ise, mutlaka aciklayiniz.

DAKIKA POZiSYON AGIKLAMASI
13. 6. HAKEM |
6. Hakemin Performansi (Liitfen bazi 6nemli kararlardan, dakika belirterek bahsediniz).
+ NORMAL -
ARTI Mag boyunca hareketli ve iyi yer aliyor.
EKSI Dikkatli ve hakem ile iyi bir igbirligi icinde.
EKSI Sorumluluk alanindaki olaylara tepkisi basarili.
NORMAL Kendisine yakin vuruslarda hakeme yardimci oluyor (Kale ve kése vurusu, serbest vuruslar).
YORUMLAR |

Yorumunuza gore; 6nemli pozisyonlari, dakika belirterek aciklayiniz. Ancak kutucuktaki isaret olumsuz (-) ise, mutlaka aciklayiniz.

DAKIKA

POZISYON AGIKLAMASI

Adi

Soyadi Lisans No ili Rapor Tarihi imza




TURKIYE FUTBOL FEDERASYONU

iL GOZLEMCi RAPORU

1 GOREVi ADI SOYADI LISNO iL KODU LiGI

HAKEM TARH SAAT

YHA1 MAGC NO GRUP

YH-2 DEVRE

4 HAKEM SAHA

ES. TK. SKOR MS. TK. SKOR
gest [T AT | s I 1 0 0 0 1 T

E

w

IHRAC

MS

IHRAG

HAKEM

2 OYUN KURALLARININ
UYGULANMASI, YORUMLANMASI
VE MAGIN KONTROLD
TAKTIKSEL YAKLASIM VE MAGIN
YONETiMi

3 DISIPLIN KONTROLU,

OYUNCULARIN VE TAKIM

YETKILILERININ (YEDEK
KULUBESI) YONETIMi

FiZIKSEL DURUM
POZISYON ALMA VE
HAREKETLILIK

_ YARDIMCI HAKEMLER VE _
DORDUNCU HAKEM iLE iSBIRLIGH

KiSILIK

GENEL DEGERLENDIRME,
PERFORMANS VE KiSILIK
KONUSUNDA TAVSIVELER

ZORLUK DERECESI SEC

LISANS NO

HAKEM HAKKINDA

ADI SOYADI

OLUMLU NOKTALAR

NOKTALAR

winialwini

GELISTIRILMESI GEREKEN [+ e

. i ADI SOYADI
GOZLEMCI

LISANS NO

iL KODU

OLAY | HRAG

VAR

YOK

MAG NO

TARH

IMZA




1 NO'LU YARDIMCI HAKEM

ADI SOYADI

LISANS NO

ZORLUK DERECESI | sec

v

NOT

HAKEME YARDIMLARIN DOGRULUGU

OFSAYT,GOL, KALE VE KOSE
VURUSLARI iLE TAG
ATISLARINDA

ISBIRLIGI (YETKI KULLANIMI)

YER ALMA HAREKETLILIK VE
ISARETLERIN DOGRULUGU

10

2 NO'LU YARDIMCI HAKEM

ADI SOYADI

LISANS NO

ZORLUK DERECESI SEC

-

NOT

HAKEME YARDIMLARIN DOGRULUGU

OFSAYT.GOL, KALE VE KOSE
VURUSLARI ILE TAG
ATISLARINDA

ISBIRLIGI (YETKi KULLANIMI)

YER ALMA HAREKETLiLiK‘VE
ISARETLERIN DOGRULUGU

1"

4 HAKEM

ADI SOYADI

LISANS NO

ZORLUK DERECESI SEC

NOT

YORUMLAR

GOZLEMCI

ADI SOYADI

LISANS NO

OLAY / IHRAG
VAR YOK

iL KODU

MAG NO

TARH

iMzA




Merkez Hakem Kurulu

Zekeriya ALP Baskan
Yuksel OKCUOGLU Baskan Vekili
Unsal CIMEN Uye

Dr. M. Zihni AKSOY Uye

Seyfi GOZAYDIN Uye

Hamza ISIN Uye

Turgay GUDU Uye

Sadettin GULER Uye

Musa SOYKARCI Uye

iletisim :
Merkez Hakem Kurulu _ _
Istinye Mah. Darussafaka Cad. No:45 Kat:2 Istinye - Istanbul

Santral Tel 0212 362 24 80
Faks 0212 32349 40

MHK Hakemisleri

Burcin KESKIN 021236227 77
Tuba CIKIT 0212 362 24 84
Ozlem NEIDIM 0 212 362 24 90
Alper DEMIREL 0212 362 24 86
Seving CEYRAN 0212 362 24 88
Ramazan YILMAZ 0212 362 24 83
Nursah GUNDAY 0212 362 24 87
Ayten AKKUS 0212362 24 79
Meltem KOLCAK 0212 362 24 89
Beyhan SATIROGLU 0212 362 24 19
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